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WPROWADZENIE

METODOLOGIA jest gléwnym narz¢dziem do podsumowania i adaptacji wszystkich wynikéw i
wnioskéw wyciagnigtych z projektu. Podsumowuje metodologi¢ adaptacyjng Edubot, metodologic
blended learning, prezentacj¢ funkcjonowania cyfrowego systemu wsparcia i wnioski wyciagnicte
ze szkolenia pilotazowego, a takze pomaga wykorzysta¢ wyniki projektu. Metodologia jest dostgpna

jako e-book w 5 jezykach na stronie internetowej projekeu.

Funkcjonuje jako przewodnik metodologiczny i techniczny, opisujacy procesy projektowania,
opracowywania i dostarczania kurséw blended learning, pokazujac, w jaki sposéb mozna je
realizowaé w sposéb adaptacyjny, zapewniajac, ze wszyscy uczniowie otrzymuja trudne, ale nie

frustrujace zadania i otrzymuja spersonalizowane wsparcie i pomoc w procesie uczenia sig.
Struktura metodologii

¢ Obszary zastosowania EDUBOT
Pierwszy rozdzial petni funkcje wprowadzenia metodologicznego, prezentujac innowacyjna
metodologie, ktéra umozliwia progresj¢ wzdtuz indywidualnych $ciezek uczenia si¢, LMS i
system CAT; metodologic mieszang Edubot; typowe sytuacje edukacyjne, w ktdrych
metodologia EDUBOT moze by¢ najbardziej przydatna (np. przygotowanie do egzaminu,
wsparcie dla zréznicowanego nauczania itp.) oraz jej przewagi poréwnawcze nad innymi
metodologiami.
Podrozdzial Adaptacyjne uczenie si¢ wspierane przez rozwiazania Al pokazuje, w jaki sposéb
asystent Al Edubot moze ufatwi¢ adaptacyjne uczenie si¢ i réznicowanie, takie jak
projektowanie spersonalizowanych $ciezek uczenia si¢ opartych na Al, tworzenie klastréw itp.

¢ Podstawowe definicje i struktura tresci
Wyjasniono podstawowe pojecia metodologiczne, takie jak jednostki edukacyjne, bloki,
moduly, $ciezki edukacyjne.

o DPierwsze kroki, czyli jak zacza¢
Ten podrozdziat opisuje sposéb dziatania systemu wsparcia e-learningu, jego gtéwne funkdje,
takie jak rejestracja, zarzadzanie uzytkownikami i grupami itp.
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Gléwnym tematem jednostki Digital Content, ktéra sktada si¢ z kilku podrozdziatéw, jest
to, jak tworzy¢ warto$ciowe interaktywne tresci, ktére moga stuzy¢ spersonalizowanym
$ciezkom uczenia si¢, jak uklada¢ moduly tresci w zaze¢biajace si¢ poziomy i wzajemnie
polaczone bloki. Struktura tresci adaptacyjnych zostanie zademonstrowana na
praktycznym przykladzie z wykorzystaniem tematu IT.
Zadania i
W tym rozdziale przedstawimy silniki zadad; rézne rodzaje tresci i sposéb ich
wykorzystania; gtéwne cechy tresci liniowych i adaptacyjnych ($ciezki liniowe vs.
adaptacyjne).
Jakie tresci mozna tworzy¢ i jak mozna korzystaé z tresci EDUBOT
Ta czg$¢ dokumentu opisuje, jak korzysta¢ z aplikacji w sposéb, ktéry pozwala uzytkownikowi
szybko tworzy¢ tresci, ktérych chee uzywaé, wykonujac wskazane kroki. Opisano typowe
przypadki uzycia, jak wybra¢ rodzaj tresci odpowiedni do celu edukacyjnego; opisano caly
przeptyw pracy z zespotem uczacym si¢ / kroki korzystania z tresci: rejestracja / tworzenie
zespotu uczacego si¢ / zapraszanie uzytkownikéw / tworzenie nowych jednostek / tworzenie
nowych moduléw / tworzenie $ciezek edukacyjnych / konfigurowanie $ciezek edukacyjnych /
odtwarzanie $ciezki edukacyjnej / przegladanie i ocena wynikéw.
Nastgpujace rodzaje tredci s dostgpne dla uzytkownika, w zaleznosci od celu edukacyjnego:

O uzyj trasy testowej

O uczenie si¢ z linearng trescia, np. nauczanie nowego przedmiotu

o korzystanie z adaptacyjnych $ciezek uczenia si¢ w celu identyfikowania i uzupetniania

luk kompetencyjnych (np. w ramach przygotowari do egzaminéw)
o Nauczanie adaptacyjne wspierane przez indywidualny tutoring w nauczaniu
mieszanym: wykorzystanie klastrowania do wspierania réznicowania

Jak korzysta¢ z treéci stworzonych w ramach projektu EDUBOT
Ta cz¢$¢ dokumentu ilustruje gléwne sposoby korzystania z tresci w celu wykorzystania
wynikéw, na przyktadzie Sciezki testowej: korzystanie z istniejacej $ciezki edukacyjnej w
systemie; korzystanie ze $ciezek edukacyjnych utworzonych przy uzyciu / kopiowaniu tresci

publicznych; korzystanie z samodzielnie utworzonych $ciezek i tresci.
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o Efekty uczenia si¢ - raporty
Zajmuje si¢ narz¢dziami do monitorowania wynikéw uczniéw, ktére sa réwniez podstawg do
tworzenia klastréw.

e Ustanowienie klastréw wydajnosci Edubot
W ramach metodologii spersonalizowanych $ciezek ksztalcenia cyfrowego i korepetycji
bezposrednich, przedstawione zostang przypadki, w ktérych zalecane jest stosowanie klastréw,
w jaki sposéb asystent Al wspiera tworzenie klastréw opartych na wynikach w oparciu o
$ledzenie wynikéw cyfrowych uczniéw, jak dziala metodologia blended learning i jak faczy
ona naukg cyfrowa i korepetycje bezposrednie. Asystent Al odgrywa réwniez rolg w zwigkszaniu
motywacji uczniéw poprzez utrzymywanie ich w "kanale przeplywu", ktéry jest wspierany przez
gre ramowa Edubot.

e Jak motywowaé
W tym rozdziale przedstawiono motywacyjny wplyw narzedzi grywalizacji (gra ramowa,
zbieranie punktéw i nagréd).

e FAQ
Odpowiadamy na najczgéciej zadawane pytania

e  Wynik rozwoju tresci
W ostatnim rozdziale, w osobnym podrozdziale dla kazdego kraju, przedstawiono 4 utworzone
zestawy tresci cyfrowych, w tym dostgpnos$¢ cyfrowych materialéw edukacyjnych, linki do
poszczegdlnych $ciezek oraz sugestie metodologiczne dotyczacemateriatéw edukacyjnych.

praktycznego zastosowania

Interaktywne elementy metodologii

Metodologiczny rdzed Metodologii uzupetniajg inne elementy informacyjne i interaktywne, takie
jak:
o Wskazéwki: ten formularz zawiera sugestie metodologiczne i porady dla uzytkownikéw.
e Samouczki wideo: dofaczone sg krétkie samouczki wideo z linkami, aby poméc w
korzystaniu z systemu, pokazujace techniczng implementacj¢ réznych przeptywéw pracy.
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e Linki techniczne: wskazanie na Podrgcznik uzytkownika zapewnia niezbedna wiedze
techniczng i profesjonalna, taka jak definicja podstawowych pojeé; system jednostek
edukacyjnych, blokéw, moduléw; jak zarzadzal i tworzyé grupy, trasy; jak utworzyé
superjednostke; jak skonfigurowaé gre ramows itp.

¢ Elementy podre¢cznika uzytkownika
e Podre¢cznik uzytkownika nauczyciela: pomoc w zarzadzaniu interfejsem nauczyciela w

celu tworzenia tresci (zadania, $ciezki, tworzenie grup itp.).
o Instrukcja uzytkownika dla uczniéw: przewodnik utatwiajacy korzystanie z aplikacji
dla uczniéw, pokazujacy, jak dziata proces rozwigzywania zadan.

e Linki do repozytoriéw tresci cyfrowych
Dostgpne s3 réwniez linki do cyfrowych materialéw edukacyjnych i  tresci

demonstracyjnych w jezyku angielskim dla Wegier, Stowacji, Polski i Rumunii

10



EDU
BOT www.edubot.hu

KORZYSTANIE Z SYSTEMU EDUBOT

Wprowadzenie:Interfejs i Metodologia EDUBOT.

W ostatnich latach obserwujemy przyspieszony rozwéj narzedzi do pracy i nauczania online.
Pandemia COVID-19 spowodowata, ze $wiat w wielu obszarach funkcjonowania zostal zmuszony
do przejscia z trybu tradycyjnego na tryb zdalny. Edukacja nie byla wyjatkiem, nauka tradycyjna
zostata zastapiona nauka online.Pandemia COVID-19 przyspiszyla procesy adaptacji technologii
do systemu edukacji na wszystkich jej szczeblach. Nauka zdalna w czasach pandemii uwypuklita
wady, ale takze zalety zdalnych form edukacji.Wspélczesne tradycyjne podejécie do nauczania jest

juz niewustarczajace.

Na rynku edukacyjnym mamy boom na rozwdéj platform i narzedzi edukacyjnych
wykorzystujacych coraz bardziej zaawansowane nowe technologie , Promowane jest nauczanie

mieszane.

Rynek edukacyjny online dysponuje réznorodnymi platformami do nauczania zdalnego. niektére
interfejsy umozliwiajg nauczycielom tylko prezentacjg materiatu edukacyjnego, inne bardziej
zaawansowane pozwalaja rowniez na zdalne ocenianie, wykorzystuja testy online, ktére pomagaja

uczniom i nauczycielom w sprawdzaniu nabytej wiedzy .

Interfejs i metodologia nauczania EDUBOT wyrdznia si¢ w odniesieniu do innych interfejséw
poniewaz tutaj na jednej platformie potaczone s3 najlepsze rozwiazania z réznych systeméw, co

umozliwia migdzy innymi adaptacyjne uczenie sig. EDUBOT jest otwartym systemem

LMS/CAT.

Co oznaczajg skréty LMS i system CAT?
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Akronim LMS oznacza Learning Management System, ( System zarzadzania nauczaniem) a CAT
to Common Authentication Technology ( Wspdlna technologia uwierzytelniania), System ten
jest dedykowany do tworzenia interaktywnych, spersonalizowanych materialéw edukacyjnych dla

uczniéw do adaptacyjnego uczenie sig.

Interfejs EDUBOT jest dedykowany nauczaniu przedmiotéw STEM, przede wszystkim
matematyki, informatyki. NIe moze by¢ wykorystywany do nauczania wszystkich przedmiotéw,
poniewaz istnieja przedmioty i materialy do nauki, dla ktérych interfejs EDUBOT wspierany
przez sztuczng inteligencje nie przyniesie efektéw. System ten zdecydowanie nie nadajg si¢ na
przyktad do pisania esejéw i analizy wierszy, poniewaz w tych przypadkach odpowiedzi s

subiektywne, nie ma tylko jednego dobrego rozwiazania.

Interfejs i Metodologia EDUBOT umozliwiajg adaptacyjne uczenie si¢, dostosowane do

indywidualnych potrzeb ucznia, co czyni je narzgdziem unikatowym na rynku edukacyjnym.

Na czym polega metodologia blended learning ?

Blended learning to mieszany model uczenia sig, ktéry taczy w sobie formy online i tradycyjne.

Metoda ta opiera si¢ na zatozeniu, ze kazda osoba uczy si¢ inaczej, moze przyswajaé wiedzg w
réznym tempie, rézne tematy i obszary sprawiaj jej problemy, a takze, uwzglednia fake, ze

nicktdrzy potrzebuja wigcej ¢wiczen, a inni mniej.

Korzysci z nauczania blended learning.

Elastycznoéé:

Tresci edukacyjne dostgpne online pozwalajg uczniom robi¢ postgpy w nauce we wlasnym tempie

i elastycznie zarzadza¢ swoim harmonogramem.

Spersonalizowana nauka:

Platformy internetowe pozwalajg uczniom pracowaé we wlasnym tempie i dostosowywa¢ nauke
do whasnych potrzeb. Ponadto, uczniowie moga tatwo powréci¢ do materiatu i powtdrzy¢ go w

razie potrzeby.

12



EDU¢
BOT www.edubot.hu

Zwigkszona dostgpnosé:

Tresci edukacyjne dostgpne online umozliwiaja uczniom dostgp do materiatéw edukacyjnych w
dowolnym momencie i miejscu, wigc sa niezbedne w wyréwnywaniu szans, uczniéw, ktdrzy na
przyktad nie moga uczestniczy¢ w dodatwkowych zajeciach organizowanych przez duze osrodki
edukacyjne ze wzgledu na odlegltos¢, nie pobieaja korepetycji ze wzgledéw ekonomicznych lub tez

sa sosobami z niepetnosprawno$ciami, ktére uniemozliwiaja im naukg tradycyjna.

Interaktywna nauka:

Narzedzia online, takie jak filmy wideo, pliki PDF i inne kreatywne formy materiatéw
edukacyjnych, ktére wspieraja nauke, moga uczynic ja bardziej interaktywna, umozliwiajac

uczniom zdobywanie nowej wiedzy na rézne sposoby.

Wzmocniona interakcja nauczyciel-uczen:

Platformy internetowe czgsto zapewniaja nauczycielom mozliwoé¢ tatwiejszego monitorowania
postgpéw ucznidéw i przekazywania informacji zwrotnych. W potaczeniu ze spotkaniami
bezposrednimi, dyskusjami na Zywo i podczas prekazywania bezposrednich informacji zwrotnych

zapewniaja mozliwo$¢ lepszego zrozumienia materiatu nauczanego

Zréznicowanie uczniéw w zaleznosci od ich potrzeb:

Nauczyciel moze tworzy¢ grupy uczniéw na podstawie ich wynikéw i potrzeb edukacyjnych oraz
klasyfikowa¢ ich w klastry na tej podstawie, tym samym odpowiadajac na rzeczywiste potrzeby

poszczegdlnych uczniéw w zakresie zrozumienia i opanowania programu nauczania.

Efektywne wykorzystanie czasu:

Czas nauczania moze by¢ wykorzystany bardziej efektywnie, poniewaz zdobywanie wiedzy
teoretycznej moze odbywad si¢ z wyprzedzeniem za pomoca materialéw online, dzigki czemu
podczas tradycyjnych lekcji mozna bardziej skoncentrowaé si¢ na praktycznym zastosowaniu i

rozwigzywaniu probleméw.

Zwigkszenie motywacji i zaangazowania:
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Formy nauki online moga by¢ czgsto bardziej motywujace dla uczniéw, poniewaz oferuja
zréznicowane i interaktywne materialy, a uczniowie czgsto moga robi¢ postgpy we wlasnym

tempie, co moze zwigkszy¢ doswiadczenie uczenia sig, a takze zaangazowanie.
Efektywnos¢ kosztowa:

Nauczanie mieszane (blended learning) pozwala obnizy¢ koszty zwiazane z kursami
stacjonarnymi. Dostgp do materialéw online pozwala uczniom spedzaé¢ mniej czasu w klasie, nie

wydawa¢ pieni¢dzy na dojazdy, korepetycje.

Nauka z EDUBOT przynosi duze korzysci w procesie nauczania, przede wszystkim matematyki i
informatyki, ktére to przedmioty byly objete dziataniami projektowymi/, zaréwno nauczycielom,

jak i uczniom.

Nauczycielom pozwala na biezaco $ledzi¢ postepy ucznidéw, oceniaé ich wiedzg, identyfikowaé luki
oraz przygotowaé zestawy zadan, ktéry najlbardziej sa dopasowane do osiagnigcia celéw

edukacyjnych

Nauczyciel moze monitorowaé postgpy uczniéw i precyzyjnie okresli¢, co powoduje, ze uczen nie
potrafi zrozumie¢ danego zagadnienia, jaki element sprawia mu ktopoty. Reasumujac podczas
nauczania online w oparciu o metodologic EDUBOT mozna zidentyfikowa¢ braki w konkretnej

wiedzy uczniéw, ktére pdzniej mozna wyeliminowaé podczas nauki w sposéb tradycyjny.

Interfejs i Metodologia blended learning EDUBOT pomagag uczniom w nauce, poniewaz moga
oni robi¢ postepy zgodnie ze swoimi indywidualnymi potrzebami i rytmem nauczania.
Uczniowie, ktdrzy szybciej zrozumieja dane zagadnienie, poprawnie rozwiaza pierwsze zadanie,
moga przej$¢ poziom wyzej i nie beda si¢ nudzili rozwiazujac po raz kolejny zadania z tematu
ktéry bardzo dobrze rozumieja. Natomiast uczniowie, ktérzy nie zrozumieli danego zagadnienia,
moga nadal éwiczy¢ rozwiazujac dodatkowe zadania z danego tematu i robigc postgpy we
whasnym tempie. Uczniowie, ktdérzy potrzebujg wigcej czasu na zrozumiemie danego zagadnienia,
mogga dalej éwiczy¢ poprzez rozwigzywanie zadari pomocniczych oraz korzysta¢ z dodatkowych
wyjasniedd w formie video i pdf. Metodologia blended learning EDUBOT jest potaczeniem

klasycznej metodologii edukacyjnej i metodologii online.
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W ktérych sytuacjach edukacyjnych system EDUBOT moze by¢

szczeg6lnie przydatnym narzedziem?

System EDUBOT moze by¢ przydatny i uzyteczny dla nauczycieli i uczniéw w wielu
przypadkach. Sa jednak sytuacje, w ktdrych szczegdlnie zalecame jest zastosowanie metodologii
EDUBOT. Metodologia EDUBOT jest niezastapiona wtedy gdy uczniowie musza nauczy¢ sig

duzej ilosci materiatu, gdy przygotowuja si¢ do egzaminu wstegpnego lub egzaminu koricowego.

EDOBOT moze by¢ bardzo uzyteczny réwniez, jesli istnieje duza réznica migdzy wiedza ucznidéw
w klasie lub jesli jeden lub wigcej uczniéw jest zagrozonych nieotrzymaniem promocji do
nastgpnej klasy. System jest réwniez przydatny dla nauczycieli, poniewaz pozwala im efektywniej
zarzadzaé czasem, moga wypelni¢ ten sam test z kilkoma grupami uczniéw, w ramach wspétpracy
w szkole. Nauczyciel zaraz po ukoniczeniu zadania przez uczniéw widzi wyniki, moze je na biezaco
analizowa¢ i projektowa¢ $ciezki edukacyjne zgodnie z indywidualnymi potrzebami uczniéw
(wigcej o znaczeniu EDUBOT i technicznym wdrozeniu tych elementéw szerzej w nastgpnych

rozdziatach).

Metodologia moze by¢ réwniez bardzo przydatne w przypadkach, gdy uczniowie musza uczy¢ sig
bardziej skomplikowanego i ztozonego programu nauczania, w ktérym mozna zauwazy¢, ze jeden
uczen robi postgpy szybciej, podczas gdy inni robia postgpy wolniej z danej sekeji programu

nauczania.

Korzysci z uzytkowania interfejs EDUBOT w poréwnaniu z innymi

systemami edukacyjnymi

Przeprowadziliémy rozeznanie rynku edukacyjnego pod katem oferowanych rozwiazan i mozemy
przyjaé zatozenie, ze w poréwnaniu z innymi interfejsami, wybér intrfejsu EDUBOT moze

przynies¢ wigeej korzysci ze wzgledu na:
® Zastosowanie sztucznej inteligencji

Sztuczna inteligencja moze wspiera¢ ucznia w procesie nauczania przez 2417
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® Zastosowanie dostosowanej struktury systemu do stosowania metodologii blended

learning

Interfejs EDUBOT ma strukture, ktéra idealnie nadaje si¢ do stosowania metodologii
blended learning, ze wzgledu na mozliwo$¢ tworzenia adaptacyjnych $ciezek

edukacyjnych, taczenia uczniéw w grupy o podobnym poziomie zaawansowania (klastry).
e Motzliwosci indywidualizacji proceséw nauczania

Interfejs umozliwia uczniom robic post¢py w nauce, zgodnie z ich indywidualnymi
umiej¢tnosciami, poziomem wiedzy oraz potrzebami odnosénie tempa nauczania,

preferowanej formy wyjscnien (pdf, video).
e Skutecznosé

Interfejs EDUBOT moze by¢ wykorzystany w réznych celach edukacyjnych, m.in. w
zapobieganiu zniech¢ceniu i nudzeniu si¢ uczniéw podeczas zajgé, utracie zainteresowania
ze wzgledu na ciagle powtarzanie zadan, ktdre rozumieja. Skutek tego moze by¢ taki, ze
dobrzy uczniowie nie beda si¢ rozwijaé, zniechgcy si¢ do nauki przedmiotéw STEM,
pomimo wykazywanego uzdolnienia w tym kierunku. Systemie EDUBOT zapewnia, ze
uczniowie indywidualnie podazaja réznymi $ciezkami nauczania i rozwiazuja rézne
zadania, zgodnie ze swoim aktualnym stanem wiedzy, tempem nauki, poziom em
zrozumienia poszczegdlnych zagadnien. System pozwala im ¢wiczy¢ dany temat kursu
kilkakrotnie. Nauka z EDUBOT zapobiega pozostawaniu ucznia w tyle za réwiesnikami,
jesli trudniej lub wolniej rozumie dane zgadnienia z programu nauczania, poniewaz dzigki
adaptacyjnemu uczeniu si¢, moze on rozwija¢ si¢ we wlasnym tempie, éwiczy¢ te elementy
programu nauczania, ktére sprawiajg mu problem. moze korzysta¢ z materiatéw

pomocniczych, w postaci pdf, video i uczy¢ si¢ samodzielnie w dowolnym czasie.
e Tworzenie adaptacyjnych $ciezek nauczania

Interfejs umozliwia tworzenia adaptacyjnych $ciezek nauczania, dostosowanych do
poziomu wiedzy wszystkich uczniéw. Na wickszosci platform edukacyjnych wszyscy
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uczniowie podazajg ta sama $ciezka nauczania. Wykonuja te same zadania, t¢ samg liczbe
zadani z okreslonej czgéci programu nauczania, W przypadku interfejsu EDUBOT, system
pozwala na tworzenie liniowych i adaptacyjnych sciezek nauczania. Uczniowie moga
uczestniczy¢ w liniowym programie nauczania przerabiajac po kolei zadania i moga mie¢
projektowane indywidualne $ciezki nauczania. Uczniowie moga by¢ faczeni w grupy o
podobnym poziomie zaawansowania i korysta¢ z udostgpnianionego im dedykowanego
materialu edukacyjnego. Indywidualizacja procesu nauczania przynosi wigksze efekty w
procesie nauczania poniewaz dostosowana jest do indywidualnych potrzeb i mozliwosci

ucznia.

® Systematyczna informacja zwrotna dla ucznia

Interfejs posiada funkcjonalnos$¢ pozwalajaca na systematyczne dostarczanie informacji
zwrotnych. Sciezki adaptacyjne zostaly zaprojektowane w taki sposéb, ze jesli uczen
rozwigze zadanie niepoprawnie, system automatycznie obniza poziom i dostarcza mu
kolejne zadanie do rozwiazania z danego zakresu tematycznego. Dodatkowo otrzymuje
rézne materiaty pomocnicze, dostarczane w formie- plikéw pdf i wideo. Materiaty te
dostarczajq uczniowi wyjasniena, z czego wynika taki a nie inny wynik zadania, pomoga
zrozumie¢ logike poszezegdlnych sekwencji. Tym samym system pomaga w opanowaniu
materiatu kursu.. Uczerd po rozwiazaniu zadania otrzymuje natychmiastows informacje
zwrotna. Prawidtowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, bladna na czerwono. Jesli
odpowiedzi z danego teamtu s3 bledne, system automatycznie kieruje do podposiedzi oraz

dostarcza nowe zadania.

® Biezaca informacja zwrotna dla nauczyciela

System pozwala na biezace monitorowanie postgpu uczniéw. Nauczyciel moze
automatycznie pobra¢ dane indywidualnego ucznia, grupy i na bieaco pozyskaé wiedzg ile
czasu dany uczeri spedzit nad danym zadaniem, jak szybko wykonatl dane zadanie, ile
czasu uczen spedzil na przegladaniu materiatéw pomocniczych wyjasniajacych rozwiazanie

zadania. W interfejsie nauczyciel moze réwniez zobaczy¢, ktéry material kursu sprawit
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uczniom najwigcej trudnosci, na ktéry nie poswigcili oni wystarczajaco duzo czasu na
nauke i powtdrzenie, z ktérymi materialami pomocniczymymi nie zapoznali si¢ lubb

potrzebowaliby wigcej éwiczen lub innych wyjasnien z danego zagadnienia.

Nauczyciel ma réwniez podglad, na to, ile czasu dany uczeri grupy spedzit czasu na danej
$ciezce nauczania w stosunku do calej grupy. Ponizszy wykres przedstawia takie
zestawienie. Kolorem niebieskim zaznaczony jest §redni czas nauki grupy, natomiast

kolorem czerwonym czas spedzony przez ucznia grupy na poszczegdlnych sciezkach.
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e Biezaca pomoc w zrozumieniu zagadnieri ktére sprawiaja problemy

Kolejna zaleta nauki z EDUBOT jest mozliwo$¢ ustawiania adaptacyjnych $ciezek
nauczania. Uczniowie podazaja wlasna, niezalezng $ciezka uczenia sig, co oznacza, ze czgdci
programu nauczania, ktére s3 tatwiejsze dla uczniéw, moga zosta¢ ukoficzone wezesniej,
podczas gdy czgéci programu nauczania, ktére okazuja si¢ trudniejsze dla uczniéw,moga
trwad dtuzej.Uczert moze korzysta¢ z dodatkowych wyjasnien, ktére sg dostarczane w
postaci pdf, video oraz lorzysta¢ z korepetycji online udzielanych przez nauczyciela.
Dodatkowa pomoc, oznacza ze jesli uczeri ma problem z jednym rodzajem zadania, moze
otrzyma¢ podobne zadanie praktyczne, a jesli nie moze go rozwiazaé, pomocne materialy,

pliki PDF , filmy oraz otrzyma¢ konsulacje online od nauczyciela.

Reasumuja, na podstawie statystyk nauczyciel moze zobaczy¢, ile czasu dany uczel poswigca
na kazda cz¢é¢ programu nauczania, a takze ktdra cz¢é¢ programu nauczania sprawia mu

problemy w poréwnaniu z grupa.

Nauczyciel moze réwniez zobaczy¢ wyniki ucznia w odniesieniu do poszczegélnych $ciezek
nauczania w stosunku do $redniej grupy. Na tej podstawie nauczyciel moze réwniez zobaczy¢,
z czego sktadajg si¢ wyniki danego ucznia, ktdre $ciezki nauczania sprawiaja trudnosci, a na

ktérych uczen radzi sobie lepiej w poréwnaniu do $redniej grupy.

Statystyki i raporty moga by¢ réwniez bardzo pomocne dla nauczycieli przy klasyfikowaniu
uczniéw do grup (klastréw) podczas lekeji bezposrednich, poniewaz moga oni klasyfikowa¢
uczniéw do okreslonego klastra na podstawie tego, ktére czgéci programu nauczania sprawiaja

im trudnosci.

Zastosowanie sztucznej inteligencji w interfejsie EDUBOT

Dlaczego zdecydowalismy si¢ wlaczy¢ sztuczng inteligencje i dlaczego warto warto korzystaé z

Al/chatbota w procesie nauczania online ?
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Interfejs EDUBOT wyréznia si¢ na ttle innych , nie tylko ze wzgledu na strukturg, metodologig
blended learning, ale takze ze wzgledu na wiaczenie chatbota, ktéry ma za zadanie udzielanie

dodatkowego wspiercia uczniim i nauczycielom w procesie nauczania.

W jaki sposéb Al pomaga nauczycielom i uczniom?
Wsparcie NAUCZYCIELI

e Nauczyciele moga polegad na asystencie Al, ktéry poprowadzi uczniéw przez
spersonalizowane $ciezki nauki, dostosowane do poziomu i wyzwan kazdego ucznia.
Nauczyciele moga poinstruowad sztuczng inteligencje, jaki ogélny poziom trudnosci cheg
przypisa¢ do $ciezki edukacyjnej w grupie i pozwoli¢ asystentowi spersonalizowad $ciezke
dla kazdego ucznia. Asystent wezmie pod uwagg instrukcje nauczyciela, poziom bieglosci
ucznia i jego rzeczywiste wyniki podczas udoskonalania spersonalizowanych $ciezek po
kazdym ukoriczonym (lub nieudanym) zadaniu.

e Nauczyciele moga monitorowad proces uczenia sig, taczac nauke cyfrowa z korepetycjami
bezposrednimi. Jednak korepetycje bezposrednie sa bardziej skuteczne w matych grupach.
Asystent Al moze poméc w tworzeniu klastréw wydajnosci uczniéw w jednej lub kilku
grupach. Klastry sktadajg si¢ z uczniéw z podobnymi wyzwaniami, wigc korepetycje

indywidualne moga by¢ bardziej skuteczne dzigki tej metodzie.
Wsparcie UCZNIOW

e Sztuczna inteligencja i chatbot sa dostgpne przez 24/7
Podczas gdy uczniowie zwykle moga poprosi¢ nauczyciela o pomoc tylko o okreslonej
porze dnia, zazwyczaj w klasie, sztuczna inteligencja jest dostgpna 24 godziny na dobg.
Jesli uczen utknie na konkretnym zadaniu, asystent AI moze poméc, dostarczajac
elementy wiedzy, pytania pomocnicze i wyjasnienia, ktére moga poméc w rozwiazywaniu
probleméw.

e Adaptacyjne $ciezki nauki oparte na sztucznej inteligencji
Asystent Al prowadzi ucznia przez materiat edukacyjny w ramach spersonalizowanej
$ciezki nauki, dostosowujac si¢ do poziomu wiedzy ucznia i jego aktualnej wydajnosci w
kazdym zadaniu. Celem asystenta jest utrzymanie kazdego ucznia w ,kanale przeplywu”,
w ktérym uczeri nie napotyka zadan, ktére s3 nudne lub zbyt tatwe, ale takze nie jest
sfrustrowany zadaniami, ktdre przekraczajg jego obecny poziom wiedzy.

e Zwigkszona motywacja
Asystent Al odgrywa réwniez rol¢ motywacyjna, utrzymujac uczniéw w ,kanale

przeptywu”. Jest to utatwione dzigki grze ramowej EDUBOT. Gra Enchanted Castle
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nagradza szybkich uczniéw zlotymi monetami za granie w proste gry, ale nagradza cigzko
pracujacych uczniéw (nawet jesli nie robig tak szybko postgpéw w materiale) réznymi
prezentami. Prezenty sa konfigurowane przez nauczycieli, dzigki czemu mozna je powiazaé

z rzeczywistymi nagrodami (np. 5 gwiazdek EDUBOT réwna sie najwyzszej ocenie w klasie).
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PODSTAWOWE DEFINICJE I STRUKTURA TRESCI

Podczas omawiania struktury i metodologii EDUBOT konieczne jest wyjasnienie szeregu

powtarzajacych si¢ termindw i definicji technicznych i metodologicznych.

W zwigzku z tym w tym rozdziale przedstawimy kilka podstawowych definicji oraz strukture
tresci.

Jednostki edukacyjne
® Jednostki edukacyjne sa pogrupowane w kilka list:

0 mdj uczeri - zawiera jednostki, ktére nie zostaly dodane do modutu, nowe

jednostki moga by¢ tworzone tylko w pulpitach.

o  wspdldzielony pulpit - zawiera wspétdzielone jednostki, ktére nie s dodane do
modutu, wspétdzielone pulpity sa pulpitami grup. Uzytkownicy z uprawnieniami

do edycji zawartosci w grupie moga uzyska¢ dostep do pulpitu grupy i przeglada¢,

edytowa¢, kopiowa¢ jednostki edukacyjne w grupie. Wspdétdzielone pulpity to
listy wspétdzielonych jednostek szkoleniowych, ktére nie sa dodawane do

modutu. Nowe jednostki moga by¢ tworzone tylko na pulpitach.

W zaleznosci od typu, jednostki szkoleniowe moga by¢ wypetnione treécia i pytaniami.

Na tym poziomie tre$ci mozna edytowaé, kopiowa¢ i udostgpnia¢ jednostki szkoleniowe.

o moje jednostki edukacyjne w modutach - zawiera udost¢pnione jednostki

edukacyjne w modutach,

o wspdldzielone jednostki edukacyjne w modutach - publiczne jednostki edukacyjne

innych uzytkownikéw.

Modut to materiat edukacyjny sktadajacy si¢ z kilku jednostek edukacyjnych. Moduty
mozna dodawa¢ do $ciezek edukacyjnych, ktére moga by¢ odtwarzane przez ucznidw.
Modut jest podzielony na bloki i poziomy trudnosci. Jednostki edukacyjne s3 dodawane

do pozioméw trudnosci w ramach modutu.
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Moduty

Moduly to materialy edukacyjne sktadajace sig z kilku jednostek edukacyjnych. Moduty mozna
dodawac do $ciezek edukacyjnych, ktdre moga by¢ odtwarzane przez uczniéw. Modut jest
podzielony na bloki i poziomy trudnosci. Jednostki edukacyjne sa dodawane do pozioméw

trudnosci w ramach modutu.
® Moduly s3 pogrupowane w kilka list:
o moje moduly,
o moduly udostgpnione
o moduly publiczne.

Moje moduly mogga by¢ katalogowane w folderach i podfolderach. W ramach modutu mozna

tworzy¢ bloki i poziomy trudnosci. Na tym poziomie zawarto$ci mozliwe jest ztozenie materiatu
edukacyjnego w bardziej ztozona forme: juz utworzone jednostki edukacyjne mozna przeciagnaé
na kazdy poziom trudnosci modutu i ustawi¢ ich kolejnos¢. Na tym poziomie zawartosci mozna

edytowa¢, kopiowa¢ i udostgpnia¢é moduly.
Sciezki edukacyjne

Sciezki edukacyjne sa czgsciami systemu przeznaczonymi do zabawy dla uczniéw. Trasy sa
wyswietlane w powiazaniu z grupami, kazda trasa jest powigzana z co najmniej jedna grupa i jest
tworzona przez polaczenie z grupa. W trasach mozna umiesci¢ jeden lub wigcej modutéw. W
ustawieniach zaawansowanych trasy mozna ustawi¢ parametry odtwarzania trasy (np. czas, ramkg
historii, zadanie domowe). Na tym poziomie tre$ci mozna edytowaé, udostgpniaé i kopiowacd

$ciezki edukacyjne.
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Learning units

My Desktop Shared

My 9 ing
wunits in modules units in modules

Loarmwng unit
Learming unt
Loarning unit
—
i g
i
Lasrming undt oo
Loormning wndt i1« hes
ey Group
Iz HMoules
My modules Modules shared Public modules

with me

Learning routes

Loarning route

Module

Wigcej definicji mozna znalez¢ na stronie: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/definition-terms
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PIERWSZE KROKI, CZYLI JAK ZACZAC UCZYC SIE Z
EDUBOT

Rejestracja
Rejestracja na interfejsie:

o 7 Interfejsu EDUBOT moze korzysta¢ dopiero po zarejestrowaniu si¢ na platformie.

® Zcby si zarejestrowad nalezy wej$¢ na ponizszy link i zarejestrowac si¢ na stronie:

hteps://tanlet.classyedu.eu/register

Zeby dokoniczy¢ rejestracje, nalezy wybraé nazwe uzytkownika i hasto oraz poda¢

adres e-mail.

§. crassy
Username®

Password®*
Email address*
Passweord Is required

® Nauczyciele r owniez musza si¢ zarejestrowaé w systemie EDUBOT jako nauczyciel.

® Do zakonczeniu procesu rejestracji system proponuje zapisania hasta i nazwy
uzytkownika. Zapamigtanie przez system wprowadzonego hasta i nazwy uzytkownika,
jesli korzystamy z interfejsu EDUBOT z konkretnego urzadzenia, utatwia
automatyczne logowanie si¢ bez koniecznosci podawania przy kazdym logowania
loginu i hasta.Ponizszy wykres prezentuje jak nalezy si¢ logowa¢ do systemu.
Username (nazwa uzytkownika), Password (hasto), hatos nalezy powtérzy¢.

Logowanie jest bardzo proste, bezptatne.

25


https://tanlet.classyedu.eu/register

> BoT

www.edubot.hu

e W przypadku gdy nie mozemy si¢ zlogowaé do systemu, zaleca si¢ sprawdzenie czy
podany adres e-mail jest powiazany z kontem, ktére z jakiego$§ powodu nie dziata, np.
nie jest przechowywane. Nalezy si¢ upewnic¢ czy adres e-mail jest aktywny i

prawidlowo wpisany.

Istnieje réwniez mozliwos¢ korzystania z interfejsu bez rejestracji, ale jest to specjalne, promocyjne

rozwiazanie. Ponizej przedstawiamy t¢ opcje.
Po rejestracji i wejsciu do interfejsu mozna przejs¢ do tej platformy:

7 CLASSY
I Forstudems  Forparente  Manual  Resultz Notifications  ME _v EN

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Searc Q @ My Desktop v

Unit Name Labels In Modules Last edited Qwner Actions

tems per page: 20 oofo

Aby méc zarzadzad interfejsem jako nauczyciel, wazine jest, aby wybraé z menu opcj¢ "DLA

NAUCZYCIELI" w lewym gérnym rogu.
W meny mamy rowniez opcj¢ dla uczniéw.

Moze sig zdarzy¢, ze podczas wchodzenia na interfejs EDUBOT, uczniowie bedacy w systemie
zostang przeniesieni do sekeji dla nauczycieli, jesli w tym momencie chcemy pracowaé na

interfejsie, wazne jest, aby przypomnie¢ uczniom, ze powinni wybra¢ z menu sekegi dla uczniéw.

Opcja ta znajduje si¢ w lewym gérnym rogu, jak pokazano na ponizszym obrazku:
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‘ CLASSY

Forteachers  Forstudents  Forparenis  Manual  Resuits Motifications ME- o EN ~

Public groups Manage groups Family connections

: 1.a. 1.Cc.
osztaly osztily
Erasmus+
1.a. 1.b. 1.c.

0_TEMPUS inkidzié

524 - EFOP csoport

Z platformy EDUBOT moga korzysta¢ réwniez rodzice: Na ponizszym obrazku mamy

zaznaczony panel dla rodzicéw.

7 CLASSY

Forteachers  Forstudents  Forperents  Manual  Results Notifications  ME - w EN
e —
Search Q Search + Add family connection

Jednkze ze wzgledu na to iz niniejszy podrecznik ma charakter metodyczny, skupiamy si¢ w nim
na opisie mozliwosci i zasad korzystania z interfejsu EDUBOT przede wszystkim przez

nauczycieli.

Grupy i uprawnienia

Po przejsciue etapu rejestracji, moznemy zosta¢ zaproszoni do grupy lub subskrybowa¢ grupy

publiczne (otwarte).
Zobaczmy wazne informacje dotyczace tworzenia i dolaczania do grup.

® Wiccej informagji o naturze grup oraz o tym, jak utworzy¢ grupe i dotaczy¢ do niej,

mozna znalez¢ tutaj: hteps://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/groups/overview.
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® O tym, jak utworzy¢ nowa grupe lub jak edytowaé grupg, mozesz dowiedzie¢ si¢ wigcej

tutaj:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-

settings

Zeby utworzy¢ ¢ GRUPE, nalezy klikaja¢ przycisk dodaj (1) Utwérz nowa, jak widaé na

ponizszym schemacie:
. cLassy
h Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results

EDUBOT chatboard Learning units

Search Q Search

Create a new cluster Cluster Manager

Jak edytowaé grupe?

Edit group

GROUP PILOT 1

‘,' \ Name of student group

Language of student group

Notifications ~ ME -v EN

Modules Learning routes Groups Users
—_—

My ocwn groups

Upload image 1
English

Public

Type of group subscription

Conditional on permission

Free

Conditional on permission
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Podczas tworzenia grupy nalezy wybra¢ jej nazwe. Tutaj warto zwréci¢ uwagg, aby nie wybierad
ogélnej nazwy grupy, ale taka, ktérag mozemy fatwo zidentyfikowaé, nawet jesli utworzylismy juz

kilka grup lub zostalismy zaproszeni do kilku grup.

Zaleca sig nie uzywanaie ogélnych nazw grup, takich jak Matematyka lub Informatyka, bo moga

si¢ powtarzad i beda problemy z jej identyfikacja.

Warto wskaza¢ nazwe szkoly lub jej skrée, a takze klasg i przedmiot, jesli uczymy wigeej niz

jednego przedmiotu.

Nastepnie nalezy zaprosi¢ uczniéw lub inne osoby do grupy. Grupy skidaja si¢ z zaproszonych

cztonkdéw, a nastgpnie czlonkowie grupy sa podzieleni na tak zwane grupy z uprawnieniami.

v CLASSY

Fortaachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results wotifications  ME -v EN

EDUBOT chatboard Leaming units Modules Learning routes Groups Users
—

Search Q My own groups ~

~  GROUPPILOT1 EM Public Subscription without approval B E E
Students n n

s

W jaki sposéb mozna doda¢ uczniéw do grupy?

Istnieja 3 sposoby zapraszania uzytkownikéw do grupy:
e Wysylamy zaproszenie do grupy uzytkownikéw zewngetrznych,
® Dodajemy uzytkownikéw do grupy,
e Subskrybujemy grupe publiczna.

Zapraszanie uzytkownikéw zewnetrznych do grupy
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Zeby uczen mégt zosta¢ wlaczony do grupy, musi zosta¢ do niego wyslane zaproszenie, ktére

uczen musi zaakceptowac’:.

Invite users X

Comments

Invitation email

Email 5

Email Actions

m Send Invitation

W tym przypadku wymagane s3 adresy e-mail uczniéw. Uczniowie powinni zostaé
poinformowani i uczuleni, ze powinni pamictaé, z ktdrego adresu e-mail korzystaja z interfejsu
EDUBOT. Jest to wazne dla bezproblemowej wspétpracy nauczyciela z uczniami w procesie

nauczania online.

Wiskazéwka
System moze wyswietlaé zaproszenia, ktdre zostaly wystane, i pokazac zaproszenia, ktére nadal

oczekujg na akceptacje, dzigki mozna sprawdzic, ktdry uczeri nie zaakceptowat t zaproszenia.
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‘ CLASSY
R Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Notitications  ME - w EN W
EDUBOT chatboard Leaming units Modules Learning routes Groups Users
it e

Search Q m My own groups ~
Create a new cluster Cluster Manager

> GROUP PILOT 1 EN Public

¥ Students

+ Add permission group

Dodawanie istniejacych juz w systemie uzytkownikéw do grupy

Inna opcja jest dodanie do grupy juz istniejacego uzytkownika. Jeden uzytkownik, uczen lub
wspotpracownik moze zosta¢ dodany do wigkszej liczby grup.

Subskrybcja grupy publicznej

W tprzypadku grupy publicznej z bezwarunkows subskrypcja grupy, kazdy uzytkownik moze

zasubskrybowa¢ grupe i sta¢ si¢ cztonkiem domyslnej grupy z jej uprawnieniami.

Inna opcja zapisania uczniéw do grupy jest utworzenie tak zwanego uzytkownika technicznego.
Wszystkich zainteresowanych takim rozwigzaniem prosimy o kontakt pod adresem e-mail:

interregioforum@gmail.com.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigeej o tym, jak zaprosi¢ uzytkownika, zapraszamy na strong:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/add-and-manage-users-group

Grupy uprawnien

Grupy uprawnieri musza by¢ tworzone w ramach grup, aby cztonkowie mogli zarzadza¢
zawartoscia przeznaczona dla grupy. Najpierw nalezy zaprosi¢ osoby lub uczniéw do grupy, a po
zaakceptowaniu przez nich zaproszenia mozna doda¢ ich do grupy uprawnien lub najpierw

utworzy¢ grupe uprawnien i zaprosi¢ uczniéw bezposrednio do grupy.
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\ v CLASSY
Hoby Forteachers  For studemts  Forparents  Manual  Reaulte Notifications ME — w EM
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users
Search Q Search My own groups v
GROUP PILOT 1 EN Fublie Subseription without appraval H E
' Students n

+ Add permission group

Wymienione ponizej uprawnienia mozna ustawi¢ w grupach uprawnied. W ramach grupy
uprawnieri mozna ustawi¢ nie tylko jedno uprawnienie, ale dowolna ich kombinacj¢. Mozna
réwniez utworzy¢ dowolna liczbg grup uprawnien, a jedna osoba, jeden uczelt moze zostaé
wiaczony do kilku grup z réznymi uprawnieniami. Nalezy pamigtad, ze w takim przypadku uczeni

bedzie mial uprawnienia nalezace do wszystkich grup uprawnien.

W oparciu o klasyfikacj¢ w grupie uprawnien, cztonkowie beda mieli rézne prawa dotyczace tresci

nalezacych do grupy.

WSKAZOWKA
Czgstym blgdem jest przyjmowanie jednego lub wigcej ucznidw do grupy z uprawnieniami na
poziomie nauczyciela. Zawsze nalezy si¢ upewnic, czy uczniowie sq zapisani do wlasciwej grupy

uprawnien.

Przeglad uprawniend - mozna ustawi¢ nast¢pujace uprawnienia:

® Autoryzacja pulpitu ® Kopiowanie zawartosci

udostgpnionego
® FEdycja zawartosci grupy
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o  FEdycja danych grupy o Gra
® Zarzqdzanie pracami o Wyswietlanie raportéw
domowymi analityczbych
®  Zarzqdzanie uzytkownikami w ® Korystanie z z tresci w grupie
grupie

Trzeba odpowiednio nazwad rol¢ w grupy uprawnieni, na przyktad "Uczniowie".

WSKAZOWK::

Podczas tworzenia grupy uprawnien dla uczniéw zalecamy, aby przyznaé im nastgpujqce

uprawnienia:

Korzystanie z gier, jak widzimy na ponizszym obazku.

Create Students X

Role

Students

Authorise shared desktop
Copy content
Edit graup content

Edit group data

Manage usefs in group
Play contemis
Display report

Use contents in group

O
O
a
O
[0 Managing Homeworks
O
O
O

Save changes
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Uwaga!

Czestym problemem jest, ze uczniowie zapominajq adres e-mail, ktérego uzyli do dolgczenia do

grupy. Innym zidentyfikowanym blgdem, ktéry czasami powoduje, ze uczniowie nie mogg wejsé
do systemu, jest to, Ze uczen, ktdry wezesniej korzystat z interfejsu, nie wylogowat sig, wigc nowo
przybyly uczen znajdzie si¢ juz w okreslonym interfejsie, ale pod nazwaq innego zarejestrowanego
ucznia, byc’ moze tez w innej grupie. W zwigzku z tym uczeri t moze nie byc’ w stanie znalezd

okreslonych tresci.

Grupy uprawnien dla wspétpracownikéw.

Grupg uprawnied mozna utworzy¢ nie tylko dla uczniéw, ale takze dla wspétpracownikéw lub
opcjonalnie tez dla rodzicédw. Podczas tworzenia grupy uprawnien dla wspétpracownikéw zaleca

si¢ udzieli¢ pozwolenia na nastgpujace uprawnienia.
® Autoryzacja pulpitu wspdtdzielonego: wigcej informacji na temat pulpitu wspétdzielonego
mozna znalez¢ tutaj:

® Kopiowanie zawartosci: jesli chcemy zezwoli¢ wspétpracownikom na kopiowanie juz
utworzonej zawartosci lub w przypadku, gdy dofaczymy do grupy i chcemy skopiowad

zawarto$¢, powinismy mie¢ mieé to uprawnienie.

® Edytowanie zawartosé grupy: w ramach tego uprawnienia mozna edytowac calg zawartosé
grupy.

® Edycja danych grupy:

® Zarzqdzanie pracami domowymi

® Zarzqdzanie uzytkownikami w grupie

® Korzystanie z gry

o  Wyswietlanie raportéw

® Korgystanie z zawartosci przez grupe
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Wigcej informacji na temat zarzadzania ustawieniami grupowymi mozna znalez¢ tutaj:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-settings

Kiedy juz za nami jest rejestracja, utworzyliémy grupe¢/grupy i nadaliémy im uprawnienia,

przechodzimy do kolejnej funkgji.

Przegladanie grup

Jesli szukamy grupy w systemie, ktdrego jeste$my cztonkiem, warto zwréci¢ uwagg na

wyszukiwanie w odpowiednim zakresie, jak przedstawiono na ponizszym obrazku.

| cLassy

Forteachers  Forstudents  Forparonts  Manual  Results

EDUBOT chatboard

Search | D

- GROUP PILOT 1

Leaming units

> Students

+ Add permission group

Modules

Notifications  ME  Molnar Eva_SK EN

Learning routes Groups Users

My awn groups ~

7

Groups where | am

administrator
Subscription wAflout Groups where | am Editor

Groups where | am
Student

EN Public

Groups | am inivited to

Groups with pending join
request

Pamigtajmy!

Aby udostgpniad trasy i zarzqdzac uzytkownikami, konieczne jest tworzenie grup!
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Z/ADANIA, JEDNOSTKI EDUKACYJNE

W jaki sposéb tworzy¢ zadania oraz jednostki edukacyjne?

Na platformie mozna tworzy¢ wlasna jednostkg edukacyjng Nauczyciele moga tworzy¢ jednostki

edukacyjne klikajac w przycisk Utwérz nowa, jak pokazano na ponizszym obrazku:

v CLASSY

For students  Forparents  Manual  Results Natifications  ME - EN
N el
EDUBQOT chatboard Modules Learning routes Groups Users
e

Search Q| Shared learning units i.. ~

+ Creale new

Unit Name Labels In Modules Last edited Owner Actions

items per page 20 oofd

Po wybraniu z menu przycisku "Utwérz nowy" mozna wybraé jedna z nast¢pujacych opgji:

Choose unit type

0. — 0

=1 -
B 3 ===
= 5 &

Text task Comprehension Open question Millionaire Sets

————

Mol eramafi o= 2 Sk nabh kios

True or false Fish in the water Hangman Boom! Buhble monster Math monster

Unit types for content publishing

Video PDF

O typach jednostek edukacyjnych bardziej szczegdtowo napiszemy w dalszej czgéci metodologii..

Po wybraniu odpowiedniego typu jednostki uczacej si¢ pojawi si¢ interfejs, jak ponize;j:
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Klikajac w przycisk podgladu, mozna sprawdzi¢, jak wyglada utworzone zadanie.

Zalecamy sprawdzenie tego w kazdym przypadku, poniewaz w ten sposéb mozna odfiltrowacd

mozliwe bledy ustawien.

Kliknigcie przycisku podgladu spowoduje wyswietlenie zadania w formie, jak ponizej:
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Peter spent half of 20% of his money, and he had 90 euros left.
What was the original amount of money in euros?

@ Unity- @GL. Tanlet u

Nazywanie jednostek/zadan

Podczas tworzenia nowej jednostki nalezy wprowadzi¢ szereg ustawieri: takich jak nazwa zadania,

jego opis.

Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ tutaj: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/create-learning-unit-overview-learning-unit-types
Zadania moga dotyczy¢ réznych tematéw i réznych pozioméw trudnosci.
Rozrézniamy réwniez zadania gtéwne i zadania wspierajace/ pomocnicze.

Przyktad, jak wyglada struktura $ciezki edukacyjne;j:

Istnieje temat, a w ramach tematu sa rézne poziomy trudnosci. Kazdy poziom trudnosci zawiera
r6zng liczbg zadan i rézne rodzaje zadan (gléwne, wspierajace/pomocnicze, wspierajace materiaty

do nauki).
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1. Poziom trudnosci 1

Nazwa Jego zawarto$¢ Wybrany typ lub forma zadania
zadania:
Bezpieczenist | Bezpieczenstwo:
wo 8.1.1.0 Biznes online
Internetowy
biznes i
reklama
o ol G
M i
o ge &
e @ = Do ©
Bezpieczny | Zadaj pytanie:
internet Odpowiedz e
8.1.2.0 <50 . blaviabia
Bifo'tt_FH ‘ PIri6S

2. Poziom trudnosci 2

Bezpieczeist | A jest zabronione:
wo 8.2.1.0 Formy

Formy cyberprzemocy
cyberprzemoc | (ngkania online)
y (n¢kania

online)

1w wdQ 63 > 6atvadeimn 2 sl | 10(ea0:
Arimarastes rbatbe (opveduty g ol hsrdi b o pitan ety i ae hiunatel manedli 63
ikl wphamdgere, i R rham ek ou1raacialm age ssare bhsthsnal vameak Purn tzes
*M!M gy s formalt @ haezs tantses magysrasarall

DValétlanségok terjesztése. 4

Cyber Stalking
Le]bntésq
Flamlng<1
4
Sexting
Bash boardlngq

DFanycgtstu!i, megfélemlité Uzenetek kiildése.

DMés nevének és adatainak hasznalata.

D Online ,habori, timadas, veszekedés.  identitéslopds
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Bezpieczens
two 8.2.1.1

Cyberprzemoc
(online
bdntalmazis) w
réznych
formach -

segédfeladat

Cyberprzemoc

Bezpieczens
two 8.2.1.2

Cyberprzemoc
(bullying) jako
forma
cyberprzemocy
- PDF

PDF

megszegyenites celjabol.
o Alprofilok Marehozis: Mis személy nevilar [Srehozer profilek haszisilats atisra vagy
1él e
Ik kozzététele

Az al8bbiakban bersutaioen o felsorolt kifejezések pelentését a2 miemetes zklachs és visszadldsek
koutextusdbmm:

1. Lejdratds (Defamation):
Hamis infomics terjesrtize agy szemilyril, amely routja annak
Birnevét

L tdentitashopis (Identity Theft):
Ty mbsik 12emely szemelyes sdatuinak ellopds &
felbasenalisn, Altaliban pénziigyi vissmeélések célibol

A Flaming:
Srandekosan bantd vagy thimado teenetck kmidése anling
fonumokon, creveglszobikban, vagy kizosségi médiaban, ans
beves visikhor veset.

4. Cyber Statking:

3. Poziom trudnosci 3

Bezpieczenis
two 8.3.1.0

Migdzynaro

dowa sieé i

Zestawy:

Zapoznanie z z
zasadami
bezpiecznego

sie¢ korzystaniaz z
kontaktéw | Internetu i v
netykiety.
Bezpieczeris | PDF: B —

two 8.3.1.2

Bezpieczne
korzystanie z
Internetu i
nietykieta -
PDF

Zapoznanie z
zasadami
bezpiecznego
korzystania z
Internetu i

netykiety.
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Dana jednostk¢ mozna nazwa¢ w dowolny sposéb, jak pokazano na ponizszym obrazku. Nie ma

zadnych formalnych ograniczed w tym zakresie.

Zeby méc péiniej fatwo zidentyfikowaé zadanie:

g crassy
‘ For teschers For studeme For parents Manual Results Noufications ar v | EN ~
EDUBOT chutboard Learming umts Modules Leaming routes Groups Users
Q, m 7 Smant Steps tartale v Shared Deskiops

Lalt Name Labels In Modules Last edited Dwnier Actions
m| o] Jo ] =]
- o ooman
[ @ ssnos virez 1o (#1975 20240418 219227 (ofof /o=
O ®fey =" 20210419 142435 0 o]=] o] =]
o R poso 4 conaa
O ©vsmowme corEo

e do ktérego tematu nalezy,
e jaki poziom trudnosci
o ile jest zadari w ramach danego tematu i poziomu trudnosci, a takze w jaki sposéb

® czy jest to zadanie podstawowe lub gtéwne, ewentualnie zadanie pomocnicze lub

material pomocniczy, tj. wideo lub pdf,

zalecamy nast¢pujacy format nazewnictwa, jak ponizej ( nazwa przedmiotu, tematu, poziom,
trudnoéci,, numer $ciezki edukacyjnej, zadanie gléwne, zadania pomocnicze/wspierajace,

dodatkowe wyjasnienia w pdf, video):

Pierwszy numer nalezy do tematu

N ame Of t h e tas k programu nauczania.

Drugi oznacza poziom trudnoéci

8 1 O jednostki.
?

Trzecia liczba to numer zadania.

Czwarty oznacza, czy jest to
Name of the toplc zadanie gléwne, zadanie

or subject O -meansitis
the main task
1-meansitisa
helping task
2 -Video or PDF

pomocnicze czy materiat

pomocniczy.
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Jakie zadania i jednostki mozemy tworzy¢?

System pozwala tworzy¢ rézne zadania, kreatory jednostek (siliniki) umozliwiajg tworzenie materialéw w

formie:

PDF
Wideo
Wiele odpowiedzi - Milioner

Parowanie

Wypetnianie luki - Ryby w wodzie, Rozumienie
Wpisz odpowied? - Testy

Wybierz wasciwe z rz¢du odpowiedzi - Boom!
Wskaz btedne odpowiedzi - Gra z babelkami
Znajdz wyrazenie - Hangman

Grupowanie stéw, liczb, wyrazen lub obrazéw

Typy jednostek edukacyjnych

Maja zastosowanie, gdy chcemy wstawi¢ jedno lub wigcej pél odpowiedzi w $rednie;j

dtugosci tekscie lub problemie matematycznym, ktére uczniowie musza wypetni¢

wiasnymi odpowiedziami tekstowymi. W tym typie jednostki nie ma opgji

odpowiedzi do wyboru.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zadaniu tekstowym: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/text-task

Ma zastosowanie do zadan zwiazanych ze rozumieniem tekstu. Dluzsze teksty moga

by¢ umieszczane na pierwszym ckranie zadania, a nastgpnie pytania zwigzane z

tekstem moga by¢ zadawane na nastgpnym ekranie. Oryginalny tekst mozna umiesci¢
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pod przyciskiem Info, dzigki czemu uczniowie moga z niego korzysta¢ w dowolnym
momencie. W tym typie jednostki istniejg opcje odpowiedzi do wyboru w polu

odpowiedzi.

e Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zadaniu rozumienia: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/comprehension

e Ten rodzaj jednostki ma zastosowanie do zadan z pytaniami opisowymi. Nie ma
dobrych ani ztych opcji odpowiedzi, system nie ocenia, czy jednostka zostata

ukoniczona pomyslnie, czy nie. Ocena wynikéw jednostki nalezy do nauczyciela.

e Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zadawaniu pytan otwartych:
hteps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/open-question

e Ma zastosowanie do krétkich pytan lub probleméw matematycznych. Uczniowie

musza wybra¢ whasciwg odpowiedz sposréd wyswietlonych opgji.

e Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zadaniu milionera: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire

e Ma zastosowanie do tworzenia dwéch lub wigeej zestawdw, w ktérych uczniowie

musza umiesci¢ podane elementy.

e Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zestawach: hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
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Ma zastosowanie do tworzenia par krétkich probleméw matematycznych lub
krétkich zadar tekstowych, w ktérych uczniowie musza znalezé druga potowe pary z

plywajacych opcji odpowiedzi.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o affix: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-
teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix

Ma zastosowanie do tworzenia jednego lub wigcej ekranéw zadan, w ktérych

uczniowie musza zdecydowad, czy dane stwierdzenie jest prawdziwe czy fatszywe.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na ten temat, zobacz: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false

Ma zastosowanie, gdy chcemy wstawi¢ jedno lub wigcej pél odpowiedzi w Srednio
dtugim tekscie lub problemie matematycznym, ktére uczniowie musza wypetni¢

poprawng odpowiedzia, wybierajac sposrdd ptywajacych opcji odpowiedzi.

Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ na stronie:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/fish-water

Ma zastosowanie do stworzenia klasycznej gry w wisielca, w ktérej uczniowie musza

odgadna¢ odpowiedz na podstawie zawartych w niej liter.

Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ na stronie:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-
unit-types/hangman
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e Ma zastosowanie do tworzenia jednostek, ktére wyswietlaja opcje krétkich

odpowiedzi jedna po drugiej, a uczniowie musza klika¢ prawidtowe odpowiedzi.

e  Wigcej informacji: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-
units/edit-learning-unit-types/boom

e Ma zastosowanie do wyswietlania bardzo krétkich (dobrze pasuje do matematyki)

opgji odpowiedzi w dymkach, a uczniowie musza wytapywa¢ bledne odpowiedzi.

e Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/bubble-monster

e Ma zastosowanie, gdy chcemy wstawi¢ jedno lub wigcej pdl krétkich odpowiedzi w
$rednio dtugim tekscie lub problemie matematycznym, ktéry uczniowie musza wypetnié
poprawna odpowiedzia, wybierajac sposréd ptywajacych opcji odpowiedzi. Opcje

krétkich odpowiedzi sprawiaja, ze ten typ jednostki jest odpowiedni dla matematyki.

e Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/math-monster

e Ten rodzaj jednostki stuzy do tworzenia zadani, w ktérych uczniowie musza
przestudiowaé wyswietlony plik PDF. Ten typ jednostki nie zawiera pytari ani zadari do

rozwiazania.

e Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na ten temat, sprawdz: hteps://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/pdf
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e Ten rodzaj jednostki stuzy do tworzenia zadad, w kedrych uczniowie mogg obejrzeé
materiat wideo (mozna wstawi¢ link do serwisu YouTube lub wlasny film). Ten typ

jednostki nie zawiera pytari ani zadani do rozwigzania.

Typy jednostek edukacyjnych z przyktadami

e Zadanie tekstowe (Plac zabaw, Monster high, Neutral) - wszystkie trzy obrazki sa takie

same.
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e  Pytanie otwarte (Plac zabaw, Monster high, Neutral) - wszystkie trzy obrazki wygladaja

tak samo.
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e Milioner (Plac zabaw, Monster High, Neutralny)

Ki/mi az a limes? Ki/mi az a limes?

= hatirvasIrnal So0As S 1 bt sE0S
niséitnice P engtier a Hees
Bircal

A babaint agyvano rdslaga

= ‘ ]

azesiny

o Affix (Plac zabaw, Monster High, Neutralny)

Hizd besze!
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e Prawda czy falsz (Plac zabaw, Monster High, Neutralne)
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Ryby w wodzie (Plac zabaw, Monster high, Neutralne)

Fill 41 tha Wank

college last
year.

was leaving left ) 57

had left

Hangman (Plac zabaw, Monster High, Neutralne)

Wl amaak s ik acive, amayben érnig” vrzropell
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»aébcdeefghg
‘||]klmn09 -
oopqrstu
Calidvwxy z

>

Boom! (Plac zabaw, Monster High, Neutralne)
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e Matematyczny potwdr (Plac zabaw, Monster High, Neutralne)

(05030 @ iy Vi

Mot o
A4 és ablegkisebb kdzos
tébbszérose a (:?)

e PDF - w tym silniku nie ma obrazkdéw, wyswietla przestany plik PDF.

e Wideo - w tym silniku nie ma zadnych obrazkéw, wyswietla on dodane wideo.

Jak edytowac $ciezki nauczania ?

Ustawienia:

Grywalno$é: Sciezka edukacyjna musi by¢ grywalna, aby uczniowie mogli z nia pracowac.
Tryb odtwarzania zadan:

Tryb testowy:

W przypadku $ciezek adaptacyjnych nalezy ustawié tryb testowy. W tym trybie uczniowie nie
otrzymujg informacji zwrotnej po kazdym kroku; dowiadujg si¢ tylko, czy ich ogdlne rozwiazanie

jest prawidlowe, lub nieprawidlowe, klikajac przycisk "Dalej".

Cwiczenie: W trybie éwiczen uczniowie otrzymuja informacje zwrotne na temat kazdego

wprowadzonego elementu, a elementy POdswietlaja si¢ na czerwono lub zielono.
Tryb odtwarzania $ciezki edukacyjne;j:

W przypadku tresci z przechodzeniem poziomdéw nalezy uzy¢ opcji adaptacyjne/przeskakiwanie

pozioméw; w przypadku tresci liniowych uzywamy opcje liniowe.
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode

Name of the learning route

www.edubot.hu

&) Framework game (® Homework

Edubot EN demo

@) Playatle
& Fesiopat

of units

l Graphical skin 2 - Monster High v l

Playback mode of learning units
' Test without feedback v ‘

Playback mode of supporting tasks
’ Practice - ’

Aby dowiedzie¢ si¢ wigeej o typach jednostek edukacyjnych, odwiedZ strong:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/video
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PRZYGOTOWANIE ZADANIA LUB JEDNOSTKI EDUKACY]JNE]

Aby utworzy¢ test lub jednostke edukacyjna, konieczne jest wykonanie kilku dziatan, ktére sa

réwniez czgécia tworzenia innych tresci.
Sa to:

1. Rejestracja nauczyciela w systemie — pisaliémy o tym w poprzednich cz¢dciach
metodologii. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na ten temat, nalezy klikna¢ w ten link:

hetps://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-teachers/users

2. Utwoérzenie grupy
3. Ustanowienie co najmniej jednej grupy uprawnien

4. Zaproszenie uzytkownikéw zewngtrznych lub juz bedacych zarejestrowanych w

systemie

5. Otwarcie: Dla nauczycieli/Jednostki edukacyjne
6. Tworzenie zadan, jednostek edukacyjnych

7. Tworzenie $ciezek edukacyjnych

8. Szczegblowa konfiguracja

9. Podzielenie si¢ tym z grupa

v CLASSY

Notifications M‘ EN

Modules Learning routes Groups Isers

My Desktop

+ Creale new P
Labels In Modules Last adited Cwner Actions
Itams per pogn: ot
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Najpierw przygotowujemy zadania do testu lub jednostki edukacyjnej.

Mozemy przygotowal je w dowolnej kolejnosci, o kolejnosci zadan zdecydujemy pézniej, gdy

wszystkie nasze zadania beda gotowe.

Wazne jest, aby wybra¢ odpowiedni silnik zadari pasujacy do celu, ktéry ma zosta¢ osiagnigty lub

zmierzony za pomocg zadania.

Niestety, ze wzgledu na swéj charakter, niektére silniki zadari nie nadaja si¢ do pomiaru i
opanowania wszystkich umiejetnosci i zdolnosci lub przynajmniej umiejetnoscei i zdolnosci, ktdre
chcielismy zmierzy¢ lub nauczy¢ si¢ i éwiczy¢. W takim przypadku powinnismy poszukaé innego

silnika zadari lub poszuka¢ innego zadania.

Uwaga!

Podlczas przygotowywania zadania (testu) powinny zostaé nadane kazdemu zadaniu odpowiednie

ramy czasowe. Oryginalne domysine ramy czasowe w interfejsie to 3 minuty.

v CLASSY
oy Forteachers  Forstudents  Forparents Manual  Resulta Notifications  ME Molndr Eva_SK v EN w
EDUBOT chatboard Learning units Modules Leaming routes Groups Users
Edit unit
2 Sample
Unit Name Advanced settings v =]
Init Name et
Labels
ey
\mata——t
Unit Name
: m
.
Task screen %

Screen time (minutes)
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Co sprawia, ze zadanie jest dobre?

Instrukcje dotyczace zadari powinny by¢ zawsze jasne, aby uczeri doktadnie rozumiat, co musi

zrobi¢, poniewaz nie zawsze moze zapyta¢ nauczyciela podczas korzystania z interfejsu.

Tworzac nowe zadanie lub modyfikujac je, warto spojrze¢ na nie za pomoca przycisku "podglad”,

aby sprawdzi¢, czy zadanie rzeczywiscie wyglada tak, jak zaplanowalismy.

Korzystajac z przycisku "podglad", widzimy zadanie tak, jak uczniowie podczas korzystania z

interfejsu.
Instruction / question

Task text

Enable wio window

Comwert learning unit 1o a superunit {3¢d helping units)

N
Coapa o

Po utworzeniu zadania mozemy skategoryzowaé je w modutach na naszym Pulpicie. Mozemy

nawet umiesci¢ zadanie w kilku modutach.

Tworzymy wigc zadania w moduly, a nastgpnie moduly w $ciezki edukacyjne.

W ramach moduléw mozna tworzy¢ bloki, a modut sktada si¢ z dowolne;j liczby blokéw.
Mozemy réwniez ustawié poziomy trudnosci w tych blokach.

Jest to szczegdlnie konieczne w przypadku $ciezek adaptacyjnych, poniewaz tam uczniowie
podazaja unikalnymi $ciezkami. W przypadku $ciezki liniowej nie ma potrzeby ustawiania

pozioméw, poniewaz wszyscy uczniowie przechodza po kolei tg samg Sciezke.
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Jak to wyglada w praktyce?

Tworzymy modut w odpowiednim folderze, tworzymy blok wewnatrz modutu i mozemy

przeciagnad tutaj zadania.

Zadania bgda wyswietlane w kolejnosci, w jakiej zostaly umieszczone w bloku, ale mozna ja

dowolnie zmieniaé.

Tworzenie Sciezki z moduléw

Powinni$my zaplanowaé, ile modutéw chcemy utworzy¢. Przygotowujemy je w sposéb opisany

powyzej. Nastgpnie przypisujemy $ciezke edukacyjna do grupy, z ktéra bedziemy pracowad.

Wskazowka:

Zalecamy upewnienie sig, czy wszyscy uczniowie, do ktdrych skierowany jest test, sq juz cztonkami

grupy. Jesli tak nie jest, upewnijmy sig, czy wszyscy sq w grupie przed rozpoczgciem testu.

Sciezka utworzona w ramach danej grupy powinna by¢ nazwana w jednoznacznie identyfikowalny
spos6b. Jesli celem nie jest éwiczenie lub prezentacja materiatu wiedzy, aby $ciezka dziatata jako

test, musimy zastosowa¢ odpowiedni tryb.

Wskazowka:

Testy mozna ustawic na tryb "testowy" lub "Cwiczeniowy". W pierwszym przypadku uczer nie
otrzymuje informacji zwrotnej o poprawnosci odpowiedzi, w drugim otrzymuje informacje

zZwrotng i musi powtdrzyd odpowiedz, az uzyska prawidtowy wynik. W obu przypadkach, jako
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nauczyciel, otrzymujemy odpowiedniq informacje zwrotng na temat wynikéw testu, jednak

funkcje "klasycznej” oceny wiedzy zapewnia tryb "testowy”.

JAKIEGO RODZAJU TRESCI MOZNA TWORZYC I JAK
MOZNA KORZYSTAC 7z TRESCI EDUBOT?

Zasadniczo interfejs moze by¢ uzywany w 5 obszarach:
1.) Promocyjne wykorzystanie interfejsu
2.) Tworzenie lub uzywanie testu
3.)Tworzenie przy uzyciu liniowej $ciezki uczenia sig
4.) Tworzenie lub korzystanie z adaptacyjnej $ciezki edukacyjne;j

5.) tworzenie lub korzystanie z adaptacyjnej $ciezki edukacyjnej i klastréw utworzonych

zgodnie z wynikami $ciezek adaptacyjnych do celéw nauczania (blended learning)

Teraz, gdy zapoznali$my si¢ juz ze sposobem korzystania z interfejsu i rodzajem treéci, ktdre

mozna w nim tworzy¢, zobaczmy, co oznacza kazda z nich.
Ponizej prezentujemy koncepcja i zalety testu, trasy liniowej i trasy adaptacyjne;j.
Oméwmy t¢ zawarto$¢ szczegbtowo, krok po kroku.

Promocyjne wykorzystanie interfejsu

Promocyjne wykorzystanie interfejsu jest tak zwanym otwartym sposobem korzystania z
interfejsu EDUBOT. Promocyjny, poniewaz mozemy uzywaé/przeglada¢ interfejs bez

rejestracji.
Jednak wiele aplikacji interfejsu nie moze by¢ obecnie uzywanych w systemie promocyjnym.

Jako niezarejestrowany uzytkownik, mozliwe jest korzystanie z interfejsu tylko wtedy, gdy juz
zarejestrowany uzytkownik wysle link do $ciezki do niezarejestrowanego uzytkownika. Ta forma
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korzystania z interfejsu jest tak naprawd¢ odpowiednia tylko do powierzchownej oceny
struktury interfejsu EDUBOT, oszczedzajac przy tym niepotrzebnej rejestracji, mozemy
przetestowaé interfejs bez inwestowania czasu. W tym przypadku aktywno$¢ na $ciezce i inne

dane nie sa przechowywane przez interfejs.

TEST

Jesli checemy stworzy¢ test, musimy praktycznie i technicznie stworzy¢ liniows $ciezke nauki,

poniewaz wszyscy uczniowie musza wykonaé wszystkie zadania.

Do utworzenia tesu, konieczne jest wykonanie krokéw, ktdre sa réwniez czgécig tworzenia innych

tresci.
Sa to:
1. Rejestracja nauczyciela w systemie
2. Utworz grupe
3. Utworzenie co najmniej jednej grupy uprawnieri
4. Zapraszanie uzytkownikéw zewngtrznych lub juz istniejacych
5. Tworzenie zadari poprzez otwarcie strony Dla nauczycieli/Jednostki edukacyjne
6. Tworzenie zadani
7. Tworzenie $ciezek edukacyjnych
8. Szczegdly konfiguracji

9. Podziel si¢ tym z grupa
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Kiedy nalezy utworzy¢ test interfejsu?

Test piszemy z uczniami przede wszystkim wtedy, gdy transfer wiedzy juz nastapit i chcemy

oceni¢, jak doglebnie uczniowie opanowali dang wiedzg.

Nie ma sensu pisa¢ testu z uczniami w przypadku zupetnie nieznanego, nowego przedmiotu,

poniewaz w tym przypadku nie ma materiatu wiedzy, ktéry uczeni juz opanowat.
Ogolnie o tescie - kiedy go uzywaé?
Powinni§my stworzy¢ test dla studentéw:
® na koniec wigkszej czgéci programu nauczania,
® po bardziej skomplikowanej lub zlozonej sekeji programu nauczania,
® na poczatku roku (aby oceni¢, co uczniowie zapamigtali),
® na koniec roku (aby oceni¢, jak dobrze opanowali roczny program nauczania),
® w przypadku przygotowania do wigkszego egzaminu: jako test wejsciowy,
® w przypadku przygotowania do wigkszego egzaminu: jako test wyjsciowy,
® oraz w trakcie procesu przygotowawczego (monitorowanie postgpéw)

Jak skonstruowa¢ test?

® DPrzede wszystkim zdefiniujmy, co chcemy zmierzy¢ za pomoca danego testu?
® Jakie zadania najlepiej si¢ do tego nadaja.

® Ile czasu bedzie dostgpne dla uczniéw?

® Na tej podstawie, ile zadari chcemy utworzy¢?

® Jaki rodzaj trudnosci chcemy stworzy¢ w zadaniach?

® Ile czasu przeznaczamy na kazde zadanie dla uczniéw?
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® Nast¢pnym krokiem jest edycja okreslonych zadan i uruchomienie ich w trybie podgladu

w celu ich sprawdzenia.

Dlaczego warto utworzy¢ test na interfejsie EDUBOT?

Interfejs EDUBOT jest idealny do tworzenia tego rodzaju tresci, poniewaz mozna uzyska¢

dostep i analizowa¢ wyniki za pomoca zaledwie kilku kliknig¢.

Kolejng zalety interfejsu jest to, ze mozna nawet skopiowaé utworzony test, dzigki czemu mozna

go uzywad réwniez w innych grupach.
Liniowe $ciezki ksztalcenia
Liniowe ciezki nauki skladaja si¢ z jednostek nauki i modeli.

Tworzenie trasy liniowej lub ¢wiczeniowej nie rézni si¢ od procesu tworzenia testu, wige zapoznaj

si¢ z odpowiednimi sekcjami. Aby jednak o tym wspomnie¢, nalezy wykonaé nastgpujace kroki:

1. Rejestracja nauczyciela w systemie - by¢ moze czytate$ o tym wezesniej. Aby dowiedzied

si¢ wigcej na ten temat, kliknij ten link: https://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-

teachers/users

2. Utworz grupg

3. Utworzenie co najmniej jednej grupy uprawnien

4. Zapraszanie uzytkownikéw zewngtrznych lub juz istniejacych
5. Otwarcie: Dla nauczycieli/Jednostki edukacyjne

6. Tworzenie zadan, jednostek edukacyjnych

7. Tworzenie $ciezek edukacyjnych

8. Szczegdly konfiguradiji

9. Podziel si¢ tym z grupa
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Seri¢ zadan nalezy zaplanowa¢ w taki sam sposéb, jak w przypadku testu. Nalezy zadbad o

prawidtowe skonstruowanie trasy: od fatwiejszych zadani do trudniejszych.
Pamigtajmy, jaki jest nasz cel podczas planowania trasy liniowej:

® wprowadzenie nowego materiatu wiedzy dla uczniéw i opanowanie go poprzez zadania o

réznych typach i poziomach trudnosci.
® Wszyscy uczniowie przechodza przez ten sam zestaw zadan.
Liniowa §ciezka nauki jest najbardziej podobna do procesu edukacji szkolnej.

Jaka jest zaleta liniowej $ciezki uczenia sig?

Jego przewaga nad adaptacyjnym polega wlasnie na tym, co czgsto jest jego wada: nauczyciel
przewiduje i moze precyzyjnie kontrolowa¢, jakie zadania napotkaja uczniowie. Wszyscy
uczniowie spotykaja si¢ ze wszystkimi zadaniami, nie ma mozliwosci pominiecia niektérych

zadad.

Adaprtacyjne $ciezki uczenia
Ogdlnie o trasie adaptacyjnej - kiedy jej uzywaé?

Stosujac adaptacyjna $ciezke uczenia sig, uczniowie podazaja indywidualna $ciezka. Poczatek jest
taki sam dla wszystkich uczniéw, ale w zaleznosci od tego, czy pomySlnie rozwiaza zadanie,
awansuja i otrzymuja trudniejsze zadanie, a jedli nie uda im si¢ rozwiaza¢ zadania, otrzymuja

tatwiejsze zadanie. W ten sposdb trasa jest dostosowana do potrzeb ucznidw.

W ramach $ciezki adaptacyjnej mozna utworzy¢ kilka pozioméw trudnosci, zazwyczaj pracujemy
z 1-5 poziomami trudnoéci. Liczba pozioméw trudnosci zalezy od programu nauczania i wiedzy,
ktéra ma zostaé przekazana, a przede wszystkim od woli nauczycieli. Oczywicie istniejq trasy
adaptacyjne, w ktérych wymieniono tylko 1, 2 lub 3 poziomy trudnosci, ale mogg tez istnie¢ trasy

z 5 poziomami trudnosci.
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Podczas korzystania z tras adaptacyjnych nie wprowadzamy nowego programu nauczania dla
uczniéw, a raczej sama strukeura trasy zaklada, ze uczniowie juz spotkali si¢ z programem
nauczania, niezb¢dng wiedza, juz na pewnym poziomie opanowanym, tylko jego poglebienie i
praktyka moga by¢ powtarzane, wymagaja wyjasnienia i wyjasnienia.

W praktyce oznacza to, ze w przypadku $ciezki adaptacyjnej zadanie trzeba rozwiazaé w zasadzie
tylko wtedy, gdy otrzyma si¢ zadania. Jesli uzytkownik nie rozwiaze zadania, otrzyma zadanie

pomocnicze, jesli i tu napotka trudnosci, dopiero wtedy pomozemy mu teoretycznymi

materialami pomocniczymi i pomocnymi pytaniami, filmami itp. O tympiszemy w dalszej czgsci.

Uczent przechodzi od fatwiejszych zadari do trudniejszych, a w praktyce, w zaleznosci od sukcesu

w rozwigzaniu zadania, przesuwa si¢ w gére lub w dét migdzy poziomami.
Jesli uczent nie moze rozwigza¢ zadania, nauczyciel wyjasnia prawidlowe rozwiazanie.

Nastepnie uczen zawsze otrzymuje fatwiejsze zadanie. Jesli jednak uczer rozwiaze zadanie bez

pomocy i kolejne zadanie to nast¢pnie otrzymuje trudniejsze zadanie.

Kiedy uzywamy adaptacyjnej sciezki uczenia si¢?

Z metodologicznego punktu widzenia warto stworzy¢ adaptacyjng Sciezke edukacyjng dla juz
opanowanych i znanych materiatéw edukacyjnych. Zastosowanie $ciezki adaptacyjnej jest

metodologicznie nicodpowiednim narz¢dziem do nauki nowego programu nauczania.
Jesli celem jest poznanie nowej tematyki, w tym przypadku jest to zdecydowanie droga liniowa.
Zalecamy jego stosowanie.

Celem stosowania trasy liniowej jest wlasnie to, ze dany slajd jest wszystkim do trasy w niektérych
czg$ciach, na kazdym zadaniu zawartym w trasie, w czgéci materiatu transferu wiedzy przejsé przez
Tworzenie tras liniowych i ich znaczenie metodologiczne podano piszemy bardziej szczegétowo w

rozdziale.

Podczas tworzenia tras liniowych zapoznalismy si¢ z pojeciem JEDNOSTKI. Podczas
negocjowania tras konieczne jest wyjasnienie pojecia SUPERJEDNOSTKI.
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Superjednostki to specjalne, ztozone jednostki, w ktérych mozna umiesci¢ dodatkowych

asystentéw, zadania pomocnicze i wyjasnienia.

Te pomocnicze zadania wsparcia sa wyjasnione kazdej jednostce z wyprzedzeniem i musza zostaé
umieszczone, jednak staja si¢ aktywne tylko wtedy, gdy uczed ma trudnosci podczas

rozwigzywania zadania podstawowego.

Jesli uczen moze pomyslnie ukoriczy¢ zadanie na wyzszym poziomie trudnosci, moze przejs¢ do
kolejnego etapu. Te poziomy trudnosci mogg by¢ przemierzane na trasie adaptacyjnej w
zaleznosci od tego, ktdre zadanie sprawia uczniowi problemy. W tym wlasnie tkwi sita
metodologii adaptacyjnej - uczniowie otrzymuja indywidualnie unikalna tras¢ oparta na ich

wiedzy i potrzebach.

Dlatego podczas stosowania trasy adaptacyjnej wszyscy uczniowie s3 przypisani do tego samego
zadania i rozpoczynaja trasg od jego rozwiazania. Na poczatku trasy wykonuja te same zadania, a
nast¢pnie, w zaleznosci od tego, jak skutecznie wykonujg dane zadania, poszczegélne trasy sig
rozchodza. Niektdrzy uczniowie maja zadania o wyzszym stopniu trudnosci, inni kontynuuja

tras¢ adaptacyjng dzigki pomocnym zadaniom i wyjasnieniom.

Korzystanie z trasy adaptacyjnej dla nauczyciela jest réwniez dobra opcja, poniewaz dana klasa jest
grupa z wynikéw trasy adaptacyjnej wykonanej przez, mozna zobaczy¢ $rednia wydajnos¢ grupy,

lub $rednia wydajnos¢ grupy, ale takze zobaczy¢ indywidualne wyniki.

Pomaga nauczycielowi w tworzeniu tak zwanych KLUSTEROW, ktére zostang oméwione w

nastgpnym rozdziale.

Personalizacja, zrdznicowanie

Najwicksza zaleta $ciezki adaptacyjnej jest personalizacja. Oznacza to, ze w ramach programu
nauczania uczen otrzymuje zadania odpowiednie dla danego poziomu wiedzy. Dzi¢ki temu
mozemy uniknaé sytuacji, w ktdrej uczeri spedza duzo czasu na przedmiocie, ktéry juz doskonale
zna i wystarczajaco prze¢wiczyl, a w miarg swojej wiedzy moze przej$¢ na wyzszy poziom
trudnosci i napotykaé oraz rozwigzywaé bardziej skomplikowane zadania, dzigki czemu
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pomagamy réwniez zapewni¢, ze program nauczania jest wystarczajaco poglebiony. Wreszcie, z
kolei, unikamy nudzenia si¢ ucznia w klasie. Z drugiej strony, ci uczniowie, ktérzy moga
napotka¢ trudnosci z zadaniem o pewnym poziomie trudnosci, moga uzyska¢ natychmiastows
pomoc, pomoc w zadaniach, dzi¢ki wyjasnieniom. W ten sposéb mozemy unikna¢ sytuacji, w
ktérej uczeni pozostaje w tyle, poniewaz nie byt w stanie poradzi¢ sobie z rodzajem zadania lub
czgécia programu nauczania, ktéra sprawiala mu trudnos¢ w prakeyce. Z powyzszego wynika
réwniez, ze stosujac Sciezke adaptacyjna, uczniowie sami moga przechodzi¢ przez program

nauczania zgodnie ze swoja wiedzg i umiej¢tno$ciami oraz w zindywidualizowany sposéb, ¢wiczac

go.
Poziom trudnosci

Tworzac tras¢ adaptacyjna, musimy zwraca¢ uwagg nie tylko na poziom trudnosci, ale takze na jej
zlozenie. Jak wspomniano we wstepie, trasa adaptacyjna zbudowana jest z superjednostek, co
oznacza, ze oprécz podstawowego lub gtéwnego zadania moze zawiera¢ zadania pomocnicze i
rézne zadania wyjasniajace. W rezultacie, ze wzgledu na swéj charakter, jest réwniez bardziej

skomplikowana w montazu niz trasa liniowa.

Jak juz wspomniano we wstepie, interfejs EDUBOT opiera si¢ na metodologii blended learning,
dzigki czemu i mozliwosci zastosowania $ciezek adaptacyjnych, jest idealny do przetwarzania
wigkszych materiatéw do nauki, przygotowujac si¢ do wigkszego egzaminu lub egzaminu

koricowego.

Zobaczmy, jak adaptacyjna Sciezka uczenia si¢ wyglada w praktyce na istniejacym przyktadzie:
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https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=keHnmvJSCRmcViyrsYBLZJ8GrGpUeqgj
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=keHnmvJSCRmcViyrsYBLZJ8GrGpUeqgj
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=6PckyfglTWKhifvTYhlL9UUTMUksQmmN
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=6PckyfglTWKhifvTYhlL9UUTMUksQmmN
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=iJOTFkuBo6m9EynTGlZnFRlP7hCMJQNS
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=iJOTFkuBo6m9EynTGlZnFRlP7hCMJQNS
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Sie¢ 8.2.1.1- zadanie : Szubienica
pomocnicze
Internet jest bardzo
popularny.
Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Sie¢t8.2.1.2
Podstawy Internetu
— PDF

PDEF: Informacje o

podstawowych

elementach Internetu.

= ILB'B'_L?UIL‘ Unity WebGL Player |
R Tanlet (EDUBOT .eu)

Sie¢ 8.2.2.0 Zapytaj - odpowiem: Z
definicji rozpoznawanie

Urzadzenia fizyczne fizycznych urzadzen

internetowych.

Unity WebGL Player |

Tanlet (EDUBOT eu)
Sie¢ 8.2.2.1 Szubienica:
Urzadzenia fizyczne - Rozpoznawanie

zadanie pomocy fizycznych urzadzen
Internetu na podstawie
definicji - zadanie

pomocnicze...

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Sie¢ 8.2.2.2

Podstawowe fizyczne

PDF: Informacje o
podstawowych
narzedzia Internetu - fizycznych urzadzeniach

PDF

Internetu.

e Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Poziom trudnosci 0
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https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=u5ItdzGfSoYDEb7KPtZnkufjzmsATLEn
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=u5ItdzGfSoYDEb7KPtZnkufjzmsATLEn
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www.edubot.hu
Sie¢ 8.3.1.0 Zapytaj - odpowiem:
Typy potaczen Internetowe kapsle na
internetowych wyciagniecie reki
Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)
Sie¢ 8.3.1.1 Sie¢ A: Pytania dotyczace

Internetowe kapsle
na wyciagniecie reki
- zadanie
pomocnicze

Hélézatok és Internet 3. szint, 1. segédfeladat;

DA: elektromos vezetékeket hasznalja az internetkapcsolat biztositasara,

4
* Helyi halézati (LAN) technolGgia, gyakran hasdriayas valafai és BBl
ISONY Y ToT-

Powerline Nmmgd

"ommus telefonvonalakat haszndl az adat- és hangatvitelhez,

grafiki 2D.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Sie¢ 8.3.1.2 Rodzaje
potaczeni
internetowych - PDF

o Leltac Opeikal il

it bl e Seavimputzsakat ﬂ

ke
+ Hatriayek Ko lieshsidy. fkées o VAo o

A Vezeteh uelk@ll internet (Wieeless Broadbumd)

eralydtolat)Ak A teljesitinyt
S Mobilluternet (3G, 4G, 5G)

« Leiay Mobilhalizmokat baszad! az memedompesolatsor

(3
A .\

e [

PDEF: Informacje o
rodzajach Internetu.

++Unity WebGL Player
Tanlet (EDUBOT eu)

Sie¢: 8.3.2.0

Szybko$¢ Internetu.

nperf.com

speedtast.nel

Zapytaj - odpowiem:
Szybkos¢ Internetu.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.cu)

Sie¢ 8.3.2.1
Szybko$¢ Internetu -
zadanie pomocnicze

Hildzetek 60 miernat 2. a2int. 7. sepédteladat:
Hikozati inchnolégla Kidanbdsd h:‘:\:‘ Mihiinb&rd seberndget kinalnak,
ul:

b Altaléban 100 Mbps-t61 1 Gbps vagy magasabb
Kabelinternet <
Altalban 10-1000 Mbps

Altaléban 1-100 Mhpsq

> Optikal internet <
Aftaldban 10 Mbps-4] tobb Gbps-ig

Dlllot;ilimanet (4G, 5G6)

DDSI.

A jest zabronione:
Zawiera informacje
dotyczace pomiaru i
wykorzystania jednostki
predkosei Internetu.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)
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https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=lX6n9TR5pFLxCsSxZaED9IE54ABwE9iu
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https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=gbLWXoLex4DKRNrYyVG8i1aRVSDacnCL
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https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=A754BgnpdIqhSXPXfWbm5uQ89DUEjdz2
https://tanlet.classyedu.eu/app/?testToken=A754BgnpdIqhSXPXfWbm5uQ89DUEjdz2
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Sie¢ 8.3.2.2
Predko$¢ Internetu
w formacie PDF

Feltiltésh sebessiég (U'plond Specd)

+  Defluicio: Az a scbesseg. amellyel ax aduiokat a felhasznalo esukbzéndl az mtemetre lebet feltoltent

o Jebemtiség Foutos o fhilok felipdtésher. videok oz & o felbialaph
sanlgiltatisok basmilmhhor

o Péida: Hegy 100 MB-0s filt 16lsesz fel egy 3 Mbps sebesaégil kapesolatan, koralbel] 160 masodpercig
ot

Ping és Kesleltetes (Latency)

o Definici; A késlelietés 3z az i, amely alsi egy adatcsamag
el ar egyik ponthal n misikhs 2z wlemeten  Ex
milliszekunduenokbos (me) menk.

o delentiseg Alncsony késkelterés (alacsony piog) fostos oz online
Jisikokboz,  videohlvisokhoz & egyid  valos  ided B

alkalz isokboz. \ 4
+ PéMda: gy 20m kinlelteies gyors vilasriddé jetean, mig epy 100 AN

PDF: Szybko$¢ Internetu
- PDF.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.cu)

UWAGA!

Podczas tworzenia pozioméw trudnosci nalezy zwrécié uwage na fakt, ze pierwszy (a czasem
takze drugi) poziom trudnosci powinien zawieraé tatwiejsze zadania, ktdre wszyscy uczniowie
mogq rozwigzac. Unikniemy wtedy sytuacji, w ktdrej uczesi ponosi porazke na samym poczqtku

Sciezki adaptacyjne;.
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Adaptacyjne ustawienia trasy Al

Celem silnika rekomendacji Al w trybie adaptacyjnym jest dynamiczne sugerowanie studentom
kolejnej jednostki edukacyjnej w oparciu o ich wyniki. Dostosowujac $ciezke nauki do
indywidualnych mozliwosci i potrzeb uczniéw, system ten ma na celu poprawe wynikéw

nauczania i utrzymanie zaangazowania podczas catego procesu egzaminacyjnego.
Wybieranie ustawieni trasy adaptacyjnej

Przygotuj si¢ do skonfigurowania $ciezki edukacyjne;.

Przejdz do menu Nauczyciele/Sciezki edukacyjne i wybierz zadana grupe w polu rozwijanym

"Sciezki edukacyjne w grupie":

, 7 CLASSY
W ' Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard

Learning units Medules Learning routes Groups Users
Learning routes in Group: | EDUBOT English Dema final v

Otwérz panel ustawied zadanej trasy nauki.

Learning reutes in Group: | EDUBOT English Demao final ~ | only want 1o sea My coniams
Lesarning route narme Labels Ohiret Artions

Fractions of numbers (#3774) fidemo #edubot #english #final #iractions Srumbers edubot ® 0 5 ~ HEED

Przejdz do "Trybu adaptacyjnego”.
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Edit learning route

Basic settings &9 Schedule = Adaptive mode &) Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Al Adaptive w
Linear
Al Adaptive w

Experimental

Otwérz menu rozwijane "Tryb odtwarzania trasy nauki" i wybierz opcj¢ "Adaptacyjna sztuczna

inteligencja".

W tym trybie mozna poinstruowa¢ silnik rekomendacji o poziomie trudnosci planowanej trasy

adaptacyjnej, wybierajac migdzy ustawieniami "trybu adaptacyjnego Al".

Najpierw zdecyduj, czy chcesz zastosowaé ustawienia dla calej trasy, czy tez cheesz mie¢ rézne
ustawienia dla kazdego bloku na trasie. Jesli nie jeste$ doswiadczonym uzytkownikiem, zalecamy
wybranie opcji "Cata trasa". Jesli wybierzesz opcj¢ "Per block", bedziesz musiat zdefiniowa¢ tryb

adaptacyjny osobno dla kazdego bloku.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive w |
Settings to be applied to

Full route w ‘

Full route v

Per block w |

Teraz nadszed! czas, aby wybra¢ sposéb, w jaki asystent bedzie prowadzit uczniéw po trasie

adaptacyjne;.

Istnieje 5 takich ustawien, a kazde z nich reprezentuje tatwiejsza/trudniejsza wspinaczke dla

ucznidéw.

e Przeplyw (domydlnie)
e Stala droga na szezyt
e Slow Motion

e Skaczacy Jack

e Challenge Road
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Edit learning route

Basic settings £ Schedule = Adaptive mode

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive w ‘
Settings to be applied to

‘ Full route w ‘
Pre-define setting

‘ Custom b ‘

Steady Way to the Top

f level
Slow Motion 1
The Flow (default)

fel of di

Jumping Jack

Challenge road

Jedli jeste$ poczatkujacym graczem, sugerujemy wybranie opcji "The Flow".
Ponizej znajduje si¢ charakterystyka kazdego z ustawien:

e Stata droga na szczyt
Uczniowie z fatwoscia skacza i rzadko spadaja.
o Uzyj go, jesli cheesz, aby uczniowie szybko si¢ wspinali.
e Slow Motion
Uczniowie beda musieli rozwigza¢ 2 jednostki na poziomie, aby przeskoczy¢ poziom

wyzej, ale rzadko beda spadad
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O uzyj go, jedli cheesz, aby Twoi uczniowie éwiczyli wigeej na kazdym poziomie,
bez czgstego spadania.
o DPrzeptyw (domyslnie)
Jest to dobrze przewidywalny tryb. Uczniowie beda wspina¢ si¢ stosunkowo szybko, jesli
ukoriczg zadanie przy pierwszej probie, pozostana na poziomie, jesli nie rozwiaza
gléwnego zadania, ale moga rozwiaza¢ powtérke gléwnego zadania, i spadna o poziom
nizej, jesli nie rozwiaza réwniez powtdrki.
o Uzyj tego, jesli cheesz nagrodzi¢ swoich uczniéw, kontynuujac na tym samym
poziomie, jesli rozwiaza zadanie przy drugiej probie.
o Skaczacy Jack
Jest to trasa, na ktdrej uzytkownik moze tatwo spas¢, ale moze wréci¢ po poprawnej
odpowiedzi, wigc wspinaczka jest réwniez stosunkowo fatwa.
o Uzyj jej, jesli cheesz, by twoi uczniowie czgsto skakali i spadali.
e Challenge Road
Jest to ustawienie dla tras trudnych do pokonania. Uzytkownicy muszg si¢ napracowa,
aby dosta¢ si¢ o jeden poziom wyzej, podczas gdy moga stosunkowo fatwo spasé.

o Uzyj tej opcji do motywowania zacieklych wojownikéw.
Dodatkowe opcje

Jedli nie chcesz, aby Asystent ustawiat trasy za Ciebie, mozesz réwniez wybra¢ ustawienie

"Niestandardowe" i recznie ustawié warunki dla pozioméw skokéw/spadkéw.

Jesli wybierzesz ustawienie "Liniowa", trasa bedzie zachowywad sig jak trasa liniowa. Bez skokéw

i upadkéw.

Dlaczego to ustawienie znajduje si¢ w sekeji Adaptacyjne? Poniewaz mozesz zastosowaé rézne
ustawienia do kazdego bloku trasy i mozesz chcie¢, aby jeden lub kilka z nich bylo liniowych. Na
przyktad, na poczatku trasy moze znajdowad si¢ blok z teoretycznym wprowadzeniem, przez ktéry

wszyscy uzytkownicy maja przej$¢, a dopiero potem rozpoczaé éwiczenia adaptacyjne.

Ustawienie eksperymentalne
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Jak by¢ moze zauwazyles, w polu "Tryb odtwarzania" znajduje si¢ ustawienie "Eksperymentalny”.

Jest to ustawienie, ktdére pozwala w petni uwolni¢ sztuczna inteligencje: asystent nie ma zadnych
ograniczeni co do tego, jak prowadzi¢ uzytkownikéw, bedzie polegat tylko na wynikach ucznia i

poréwnaniu z innymi uczniami.

Polecamy to ustawienie do eksperymentowania dla tych, ktdrzy lubia przygody.
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CO SPRAWIA, ZE ADAPTACYJNE SCIEZKI EDUKACYJNE
ROZNIA SIE OD LINIOWYCH SCIEZEK EDUKACYJNYCH?

Jak juz wspomnielismy wezesniej, liniowe $ciezki nauczania sktadajg si¢ z moduléw, ktére z kolei

skfadaja si¢ z jednostek.

Superjednostki

Adaptacyjna jednostka uczaca si¢ sktada si¢ z superjednostek.

Superjednostka rézni si¢ od jednostki tym, ze oprécz podstawowego zadania zawiera réwniez
zadanie pomocnicze i/lub pomocnicze materialy dydaktyczne oraz wyjasnienia, wige sa to ztozone
typy jednostek dydaktycznych. Jesli uczed ma trudnosci z pomyslnym ukoriczeniem jednostki, te
zadania pomocnicze. Warunkiem wstgpnym dla superjednostki jest to, ze jednostki pomocnicze

sa juz utworzone w systemie jako zwykte jednostki edukacyjne.

Aby dowiedzie¢ si¢, jak utworzy¢ superjednostke, zobacz: https://www.edubot.hu/classyedu-user-

manual-teachers/learning-units/superunits

@ Convert leaming unit to a superunit (add helping units)

Helping units

@ DE.szamok.13.S n n
£ Repeat main unit n u
(O DE_szémok.13.M n ﬂ

SUpenINtE ar

Sup!

Add Repeat main unit
it types. By en

ypes. By enablin
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LINIOWE TRASY UCZENIA SIE VS, ADAPTACYJNE TRASY
UCZENIA SIE

Jak moge zdecydowad, czy utworzy¢ lub zastosowaé liniowa Sciezke

edukacyjna, czy adaptacyjng $ciezke edukacyjng?

Kiedy decydujemy, jaki rodzaj tresci opracowaé w interfejsie EDUBOT, wazne jest, aby wybra¢

tre$é, ktéra odpowiada naszemu celowi.

Ponizsza tabela zawiera poréwnanie liniowej Sciezki nauki i adaptacyjnej Sciezki nauki. Tabela

zawiera gléwne cechy tras liniowych i adaptacyjnych.

Prezentacja i zapoznanie z Poglebianie programu nauczania,
nowa, nieznang czg¢$cia ¢wiczenie, odkrywanie i
programu nauczania. uzupelnianie wszelkich luk.

Tworzenie testu.

badanie wiedzy - w formie Pogtebianie i praktykowanie wiedzy,
testu, przekazanie wiedzy, odkrywanie luk i blokad, tworzenie
wprowadzenie nieznanego, klastréw (grup)

nowego materiatu kursu

4

Kazdy uczeri powinien przej$¢ | Uczniowie podazaja réznymi,
przez ten sam zestaw zadan, zindywidualizowanymi $ciezkami w
jednostek. ramach $ciezki edukacyjne;j.

Jednostki (zadania) Supernuity (zadanie podstawowe,
zadanie pomocnicze, pomocniczy

materiat edukacyjny - pdf/video)

Mniej zfozona $ciezka nauki. Jest to zlozona $ciezka edukacyjna.

Program nauczania. Uczen, jednostka.
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Brak mozliwoéci tworzenia Na podstawie wynikéw mozemy
klastréw utworzy¢ klastry./grupy uczniéw o

podobnym poziomie wiedzy

Czym sa klastry?

Klastry to grupy uczniéw, ktére klasyfikuja uczniéw z takimi samymi wynikami w tych samych
klastrach, dzigki czemu nauczyciel moze postgpowaé z uczniami w sposéb, ktéry najlepiej

odpowiada ich potrzebom w przysztosci.
Klasyfikacja do klastréw opiera si¢ na wynikach uczniéw na adaptacyjnych $ciezkach. uczenia sie.

Na tej podstawie mozemy zaklasyfikowaé uczniéw z podobnymi trudnosciami do tego samego
klastra i wspiera¢ ich w procesie uczenia si¢ zgodnie z ich potrzebami, nawet podczas korepetycji

bezposrednich.
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JAK MOZNA WYKORZYSTAC ZAWARTOSC EDUBOT?

Cztery gtéwne sposoby korzystania z interfejsu:

e (1) Tworzenie/uzywanie testu

O tworzenie testu liniowego
® przy uzyciu juz istniejacego testu udostgpnionego uzytkownikowi
e kopiowanie juz istniejacego testu udostgpnionego uzytkownikowi
e samodzielne tworzenie testu (tworzenie catkowicie nowego testu)
o Tworzenie testu adaptacyjnego
® przy uzyciu juz istniejacego testu udostgpnionego uzytkownikowi
e kopiowanie juz istniejacego testu udostgpnionego uzytkownikowi

e samodzielne tworzenie testu (tworzenie catkowicie nowego testu)

® (2) Tworzenie liniowych $ciezek edukacyjnych

o korzystanie z juz istniejacej liniowej $ciezki edukacyjnej udostgpnionej
uzytkownikowi

o kopiowanie juz istniejacej liniowej $ciezki edukacyjnej udostgpnione;j
uzytkownikowi

0 samodzielne tworzenie liniowej $ciezki edukacyjnej (tworzenie catkowicie
nowej liniowej Sciezki edukacyjnej)

® (3) Tworzenie adaptacyjnych $ciezek edukacyjnych

o korzystanie z juz istniejacej adaptacyjnej Sciezki edukacyjnej udostgpnionej
uzytkownikowi

o kopiowanie juz istniejacej adaptacyjnej Sciezki edukacyjnej udostgpnionej
uzytkownikowi

o samodzielne tworzenie adaptacyjnej Sciezki edukacyjnej (tworzenie catkowicie
nowej adaptacyjnej $ciezki edukacyjnej)

® (4) Tworzenie adaptacyjnych $ciezek edukacyjnych wspieranych przez
indywidualne korepetycje.
o W swietle wynikéw $ciezki adaptacyjnej uczniowie moga zostaé podzieleni na

klastry, a ich indywidualny proces uczenia si¢ moze by¢ wspierany w ramach
indywidualnego tutoringu - ta opcja rézni si¢ od poprzedniej tym, ze.
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Uzywanie lub tworzenie testu w interfejsie EDUBOT

Jednym z najbardziej oczywistych i praktycznych zastosowan tresci cyfrowych jest cyfryzacja

testow.

Jest to oczywiste, poniewaz edukacja cyfrowa nadaje si¢ przede wszystkim do testowania
konkretnej, obicktywnej wiedzy. Mozemy tatwo powiedzie¢ maszynie, ze 11x4=? jest poprawng
odpowiedzia na pytanie 44. Jednoczesnie bardzo trudno jest - na przyktad - napisa¢/poprawi¢
zdanie w $rodowisku cyfrowym, poniewaz sztuczna inteligencja nie jest jeszcze w stanie ocenié¢ tak

ztozonej konstrukdji jezykowej.

Jest to praktyczne, poniewaz cyfrowy system wsparcia, podobnie jak asystent chatbot, poprawia
dokumenty i natychmiast przedstawia wynik, ktéry réwniez zapisuje, dzigki czemu mozemy go
znalez¢ i uzy¢ ponownie w dowolnym momencie pézniej, jedli - na przyklad - chcemy $ledzi¢
postepy ucznia. Ponadto przygotowany juz test cyfrowy moze by¢ uzywany w kilku grupach
uczniéw, moze by¢ uzyty ponownie w pézniejszym czasie i moze by¢ uzyty ponownie

zmodyfikowany lub niezmieniony.

Test liniowy oznacza, ze zadania testu s zadawane kazdemu uczniowi po kolei, jedno po drugim,

niezaleznie od tego, jak poprawnie lub niepoprawnie odpowiedziat na pytanie.

Motzliwe jest réwniez przygotowanie testu adaptacyjnego lub "skokowego", w ktérym uczeni po
poprawnym rozwiazaniu zadania pomija kilka zadari o podobnym stopniu trudnosci i od razu
napotyka trudniejsze zadanie. W wickszosci sytuacji test liniowy jest wlasciwym rozwiazaniem,
testy adaptacyjne moga by¢ interesujace w przypadku bardziej rozbudowanych pomiaréw

kompetengji.

Kiedy nalezy utworzy¢ test w interfejsie EDUBOT?

Jesli cheesz oceni¢ z jedna lub kilkoma grupami uczniéw, czy opanowali materiat kursu, a jesli

tak, to w jakim stopniu.
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Dlaczego interfejs EDUBOT jest do tego odpowiedni?

Dzieje sig tak, poniewaz podczas oceny wynikéw system generuje wyniki zaréwno grupy, jak i
poszczegdlnych ucznidéw uczestniczacych w grupie. W zwiazku z tym nauczyciel moze zobaczy¢
czas spedzony na kazdej trasie, a takze, ktdra cz¢$¢ materiatu lub zadania sprawita trudnos¢

danemu uczniowi.

Ulatwia to klasyfikacj¢ do klastra, a sztuczna inteligencja moze by¢ réwniez uzywana podczas
klasyfikacji klastréw. Sztuczna inteligencja przedstawia propozycje klasyfikacji uczniéw do

mozliwego klastra.

Widzieli$my juz zalety tworzenia testéw i jakie testy mozemy tworzy¢ w interfejsie EDUBOT, a

teraz zobaczmy, na czym mozemy tworzy¢ i uzywac testow.
W tym przypadku istnieja dwa sposoby utworzenia $ciezki liniowej lub adaptacyjnej:

e tworzenie wlasnego testu dla ucznia lub

o korzystanie z juz istniejacego testu, ktéry jest udostgpniany uzytkownikowi

Liniowy / adaptacyjny tryb odtwarzania - Liniowy tryb odtwarzania $ciezki oznacza, ze uczeni
musi ukoriczy¢ wszystkie jednostki edukacyjne na tym samym poziomie trudnosci, zanim bedzie
mogl przej$é¢ do jednostek na wyzszym poziomie. Odtwarzanie adaptacyjne oznacza, ze jesli
system wykryje, ze uczen osiaga dobre wyniki na danym poziomie trudnosci, zostanie on

automatycznie przeniesiony na wyzszy poziom i bedzie mégt kontynuowaé nauke.

Zobaczmy pierwsza opcjg:

Tworzenie nowych testéw dla uczniéw - kompletny proces

przeprowadzania testu z grupa.

Przygotujmy wigc listg zadan, ktére chcemy zdigitalizowad! Zaplanujmy, ile czasu poswigcimy na
test, w tym na rozwiazanie kazdego zadania. Nalezy pamictaé, ze podczas testu cyfrowego uczen
musi rozwiagzywa¢ zadania jedno po drugim, nie moze przeskakiwac¢ z jednego zadania do

drugiego, jak moze to zrobi¢ w przypadku testu papierowego.
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Powinni$my réwniez wzia¢ pod uwage, czy chcemy wdrozy¢ samo testowanie online, czy w
$rodowisku klasowym. W przypadku testéw online nie mozemy ograniczy¢ korzystania z réznych
pomocy (a nawet komunikacji migdzy uczniami), wigc warto o tym pamigtaé podczas

przygotowywania zadan.
Ponizej przedstawiono nast¢pujace operacje:
® DPrzede wszystkim przygotowujemy cyfrowe zadania EDUBOT (EDUBOT)

o (patrz link: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-

units/edit-learning-unit-types)
o Utdz je w kolejnosci i pogrupuj w jeden lub wigcej modutéw

o (patrz link: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/modules i
hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/add-and-manage-

users-group)

e Wybieramy grupg ucznidw, z ktérymi chcemy przystapi¢ do testu i tworzymy $ciezke

edukacyjna dla testu w grupie

® (zobacz: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/learning-routes-

group)

® Okreslamy ramy czasowe testu i nadzorujemy proces testowania
e Sprawdzamy i interpretujemy wyniki testéw

Korzystanie z juz istniejacego testu, ktdry jest udostepniany

uzytkownikowi

Mozesz udostepni¢ innym juz przygotowany/istniejacy test lub zdecydowac si¢ na uzycie

istniejacego testu, ktéry zostat Ci udostepniony.
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W takich przypadkach zadanie grupowe, zaproszenie uczniéw do grupy oraz zadania i inne
ustawienia musza by¢ wykonywane w taki sam sposéb, jak oméwiono powyzej w sekcji dotyczacej

tworzenia testu.

Na co nalezy zwréci¢ uwageg, jesli korzystasz z istniejacego testu, ktdry zostat Ci udostgpniony, lub

jesli udostgpniasz innym utworzony przez siebie test:

e Jesli zmienisz ustawienia testu lub kolejno$¢ modutéw, zmienia si¢ one dla wszystkich

uzytkownikéw, ktérym test zostanie udostgpniony w taki sam sposéb, jak dla Ciebie.

e Dotyczy to wszystkich ustawien. Jesli wige uzytkownik, ktdremu udostgpniono test,
ukryje go do okre$lonego czasu, nie bedzie on widoczny dla innych uzytkownikéw do

okreslonego czasu.

e Dotyczy to tak zwanego testu réwniez jego wlasciciela, ktéry pierwotnie go utworzyt. W
przypadku udostgpnienia testu uzytkownikowi, moze on dowolnie zmienia¢ udostgpniony

test.
W zwigzku z tym, w jaki sposéb warto udostgpni¢ stworzony test - liniowy lub adaptacyjny?

W przypadku bardzo $cistej wspétpracy z osoba, z ktdra udostepniliémy stworzony test. Z

kimkolwiek mozemy ewentualnie przedyskutowaé wszelkie zmiany w ustawieniach.
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Ponadto, wszystko to jest réwniez prawda wstecz, warto korzysta¢ ze wspétdzielonego testu, gdzie
znamy uzytkownikéw, z ktérymi test jest réwniez wspétdzielony. Chociaz, bazujac na
do$wiadczeniu, w przypadku kilku takich uzytkownikéw zazwyczaj problematyczne jest
zapewnienie, ze wszyscy uzytkownicy zostang odpowiednio poinformowani o zmianach w

ustawieniach.

Innym rozwiazaniem bytaby metoda oméwiona w nastgpnym podrozdziale, ktéra zostanie tam

wyjasniona.

WSKAZOWKA:

Warto wybrad wspétdzielong procedure lub test, jesli pracujesz z innymi wspétpracownikami nad
danym zestawem zadan. W ten sposéb kazdy moze zobaczyé prace innych - ale kazdy moze tez

modyfikowaé zadania innych.

Kopiowanie juz istniejacego testu, ktéry zostat udostgpniony

uzytkownikowi

Mozesz skopiowac juz istniejacy test, ktéry zostat Ci udostgpniony lub test, ktéry utworzytes,

moze zostaé skopiowany przez innego uzytkownika.

d v CLASSY
i & Forteachers  Forstudents Forporents  Manual  Results Notificstions  ME _ v EN w
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users
Learning routes in Group: I EDUBOT DEV SK v | only want to see my contents
Learning route name Labels Owner Actions
Ismerkedés EDUBOT #alapiskola #borsos #drafi #edubot #endre £gabriel fgyula 5 =
Y (#3072) #ismerkedés #lengyeltibil #szabo BomexEodm O ( > B E n
Excel - Megnevezések, #alapok #borsos #csoport #drafi 2drafig #edubot ¥endre #excel : N 7/
2 alapok (#3207) #gabnel #gyorgy ¥henzel #katona #megnevezeések #mihaly gabiveldrati ©0o > 2 . E E n
> Excel formazas (#3202) #horsos #drafi #edubot #endre excel #formazas #gabnel gabrieldrafi O O ~ m E u
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W takich przypadkach zadanie grupowe, zaproszenie uczniéw do grupy oraz zadania i inne

ustawienia muszg by¢ wykonywane w taki sam sposéb, jak oméwiono powyzej w sekcji dotyczacej

tworzenia testu.

Jaka jest korzy$¢ z kopiowania istniejacego testu, ktdry zostal nam udostgpniony?

Dlaczego konieczne jest kopiowanie, dlaczego nie wystarczy skorzysta¢ z udostgpnionego nam

testu?

1.)

Gl6wna zaletg jest oczywiscie to, ze nie musimy juz martwic si¢ o zadania testowe i

przypisanie samego testu.

2.) Jesli chcemy napisad ten sam test z kilkoma grupami (klasami), nie jest konieczne

3.)

4.)

5.)

6.)

tworzenie testu od poczatku, ale wystarczy skopiowad istniejacy. Dzigki temu nie jest
konieczne zapisywanie kilku klas uczniéw do tej samej grupy, ale ten sam test mozna

napisa¢ w réznych grupach dla kazdej klasy.

To rozwiazanie jest réwniez korzystne, jesli wszyscy nauczyciele uczacy tego samego

przedmiotu w szkole chcg napisa¢ ten sam test z uczniami.

Opierajac sig na tym wszystkim, drogi czytelniku mozesz powiedzie¢, ze jest w
porzadku, ale wszystko to mozna réwniez osiagnaé, udostgpniajac istniejacy test.
Najwicksza zaletg tej funkdji jest to, ze eliminuje ona najwigksza wadg juz
utworzonego i udostgpnionego testu, a mianowicie to, ze udostgpniona zawarto$¢

moze by¢ modyfikowana przez kazdego, komu jest udostgpniana.

Jesli cheesz udostgpni¢ utworzony test innym osobom, ale nie chcesz, aby inni
zmieniali jego ustawienia, najpewniejszym sposobem na to jest udostqpnienie kopii

utworzonego testu innym uzytkownikom.

Ponadto, jesli w przypadku istniejacego testu udostgpnionego nam, nie chcemy, aby
tworca testu lub inne osoby zmienialy ustawienia, lub mozemy chcie¢ uzy¢ testu

samodzielnie, ale np. zmieni¢ kolejno$¢ zadari, pomina¢ niektére zadania, nieznacznie
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zmodyfikowa¢ ustawienia, aby zachowa¢ je w nienaruszonym stanie, najlepiej jest

wykona¢ kopi¢ udostgpnionego nam testu i zmodyfikowac go.

Jesli chodzi o dodatkows zawarto$¢, prawda jest réwniez, ze nie mozna jej tworzy¢ bez rejestracji i

podstawowych operacji.

Liniowa $ciezka nauki, adaptacyjna $ciezka nauki i zawarto$¢ oparta na adaptacyjnej $ciezce nauki

rozszerzonej o korepetycje sa réwniez dostgpne, jak okreslono powyzej:

- Jesli s3 one publiczne lub udost¢pnione uzytkownikowi, mozna je nawet wykorzysta¢ lub

skopiowa¢ w sposéb opisany w rozdziatach dotyczacych tworzenia testu, stosowania istniejacego

testu i kopiowania istniejacego testu.

Ktére funkcje JAK? Jakie sa tego zalety? Na co nalezy
interfejsu EDUBOT zwrécié uwage?
mogg by¢ uzywane?

0. | Promocyjne Interfejs Nie trzeba si¢ rejestrowaé, | Wiele funkgji
wykorzystanie EDUBOT jest, ze tak ale niektére funkcje nie moze by¢
interfejsu powiem, 0-tym interfejsu mozna uzywanych w

sposobem korzystaniaz | przetestowad. tej formie.

niego, gdy po prostu
przegladamy interfejs bez
rejestracji.

Jednak wiele aplikacji
interfejsu nie moze by¢
obecnie uzywanych.

| Niezarejestrowan
y uzytkownik nadal moze
korzysta¢ z interfejsu,
jesli juz zarejestrowany
uzytkownik wysle link
wskazujacy trase do
niezarejestrowanego
uzytkownika.

W tym przypadku jednak
wydajno$¢ na trasie i inne
dane nie s3
przechowywane przez

interfejs.

1. | Tworzenie testu dla uczniéw

85



EDU |

)

BOT
<

www.edubot.hu

nowego testu na

powierzchni EDUBOT.

Korzystanie z juz Otrzymasz gotowa Udostgpniona
istniejacych testéw, zawartos$¢é i ustawienia. trasa moze
ktére zostaly ci zostaé
udostepnione. zmodyfikowana
przez kazdego,
komu zostata
udostepniona,
nawet bez
wiedzy
uzytkownika.
Kopiowanie juz -Otrzymasz gotows Musisz
istniejacych testéw, zawarto$¢ i ustawienia. wprowadzi¢
ktére zostaly -Tylko Ty mozesz je whasne
udostt;pnione zmienié, mozesz ustawienia.
uzytkownikowi. kontynuowa¢ prace z
wiasnymi ustawieniami.
Stworzenie zupelnie Mozesz decydowac o catej | Wymaga to

zawartosci, o tym, komu
nadajesz uprawnienia, czy
udostepniasz ja
publicznie.

wiecej pracy.

Tworzenie liniowych sciezek edukacyjnych

Korzystanie z juz Otrzymasz gotowa Udostgpniona
istniejacych $ciezek zawarto$C i ustawienia. trasa moze
edukacyjnych, kidre zostal
zostaly ci udostgpnione. zmodyfikowana
przez kazdego,
komu zostata
udostepniona,
nawet bez
wiedzy
uzytkownika.
Kopiowanie juz -Ourzymasz gotows Musisz
istniejacych sciezek zawarto$¢ i ustawienia. wprowadzi¢
nauki, ktére zostaly ci -Tylko Ty mozesz je wiasne
udostepnione. zmieni¢, mozesz ustawienia.

kontynuowa¢ prace z
wiasnymi ustawieniami.
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Tworzenie zupelnie

Mozesz zdecydowad o

Wymaga to

nowych $ciezek wszystkich jego wigcej czasu i
edukacyjnych na szczegolach, a takze o pracy.
powierzchni EDUBOT. | tym, czy chcesz go
upublicznié, czy nie.
Adapracyjne $ciezki uczenia si¢ (nauczanie i uczenie si¢)
Korzystanie z juz Otrzymasz gotowa
Adaptacyjna metoda | istniejacych Sciezek zawarto$¢ i ustawienia.
nauczania obejmuje edukacyjnych, kidre
oceng wynikéw zostaly ci udostgpnione.
uczenia si¢ i
klasyfikacje klastréw kopiowanie juz -Otrzymasz gotows Musisz
e istniejacych sciezek zawarto$¢ i ustawienia. wprowadzi¢
edukacyjnych, kidre -Tylko Ty mozesz je whasne
zostaly udostgpnione. zmienié, mozesz ustawienia.
kontynuowa¢ prace z
wiasnymi ustawieniami.
Tworzenie zupelnie Mozesz decydowac o catej | Wymaga to

nowych $ciezek

zawartosci, o tym, komu

wiecej pracy

edukacyjnych na nadajesz uprawnienia, czy
powierzchni EDUBOT. | udostepniasz ja
publicznie.
4. | Nauczanie adaptacyjne i indywidualne korepetycje

Funkgja ta laczy w sobie
zalety przestrzeni online, a
nawet formy edukacji
offline.

Po zaklasyfikowaniu do
klastra, mozliwe jest
robienie postepéw z
uczniami podczas
korepetydji
indywidualnych lub
grupowych, dzieki czemu
nauczyciel moze skupi¢
sie na obszarach, ktére
sprawialy trudnosci danej
grupie uczniéw.
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WYSWIETLANIE I OCENA WYNIKOW

Jak uzyska¢ raporty z systemu EDUBOT

Nauczyciel moze zazada¢ od systemu raportu z ukoriczenia $ciezki edukacyjnej. Raport ten moze
odnosi¢ si¢ do analizy indywidualnych wynikéw kazdego ucznia, ale mozna réwniez pobraé raport

dla calej grupy.

Wskazowka:

Czgsto zdarza sig, ze nauczyciel pobiera raport dla catej grupy, to moze w wielu przypadkach

znieksztalcad wyniki.

Uczniowie, ktdrzy z powodu nieobecnosci lub ewentualnych innych przeszkéd nawet nie
rozpoczeli podgzania Sciezkq edukacyjng , sq réwniez uwzgledniani w ocenie raportu jako
ustawienie domysine. Oznacza to, ze uczniowie ci sq uwzglgdniani w raporcie tak, jakby w ogéle

nie ukoticzyli trasy, tj. ich wyniki wyrazone w procentach wynoszq 0%.

0% wynikéw takich uczniéw jest dodawane do wynikéw grupy, a $rednia grupy jest odpowiednio

okreslana, co znieksztalca rzeczywisty wynik i wyniki grupy.
Aby tego unikna¢, podczas pobierania raportu mozna wykona¢ nast¢pujace czynnosci:

1. Uczniowie, ktérzy sa w grupie, ale z jakiego$§ powodu nie rozpocz¢li trasy, musza zostaé r¢cznie

usunieci z danej grupy.

Oto jak to zrobié:
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€ > € %5 tanlelcassyedu eu/analitics/flows # oD & 0
v CLASSY
& Teachers All users Parents Manual EDUBOT chatboard Notifications @zahnrszkyandru v | EN
Summary Personal results @ Scheduled reports
Group: | EDUBOT_HU_Vénkerti. v Show data from: | Custom v | From | 2000:01-01 [ To| 20300101 (8 @

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1

Mumber of users: 27 Number of playable leaming routes: 47 Alllearn time: 03:58.18  Average leamning time: 07:15:31

Select routes Ardnyossag - eimeéleti ismetlés (35 ainers) v of routes with minimum 0 min. AVG learning time

. benyeidorka@classyedu.com (14 sie VJ @

Routes All student

Students

12 A e time WA Avg It o
d wetage learning time: oups results "
Route repor @ benyeidorka 0 % o

TSTEPSDEY g
Route repor]
Ardnyossdg [H
Boute report
Arkoyeisty deakbalazs
Bouterepod

bodnarcsenge Average leaming time: 00:00:04  Avg. group results: 3%

boldizsaralexandra
Average leaming time: 00:0512  Avg. group results: [l Ersd

Average leaming time: 001002 Avg, group resilts. I 3%

Obok tej opcji znajduje si¢ opcja filtrowania tras, ktére byty uzywane krécej niz 1 minutg:

2. W ten sposéb podczas pobierania raportu nauczyciel moze réwniez odfiltrowad te trasy, ktére

nie byly uzywane przez uczniéw, wybierajac filtr 1 minuta i stosujac go.

Oto jak to zrobié:

€ = O 5 pkdmspedonaalitioows # & D & 0
’ ‘ CLASSY
m ' Teachers All users Parents Manusl @ EDUBOT o uuuuu -andred w  EN
Summary Prsonal results Scheduled reports
Group:  EDUBOT_HU_Vankeni. Show datafram: = Cusiom ~  From | 2000-07-0 | yp | 0500007 (A | (RS

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargéné Tiinde 8.a1

Nommbes of users 37 Wiber of playuble lesming rotes. 27 Al lmsn fime 035978 Mvecage bsaming time 67 1531

Select routes ArAnyoas0E - SIMA malss ro e - 0 min. AV leaming time

LCOM (14 uihai - m

Routes B A0 student
Students
fioas regort B benyeidorkn Evernge leaming timm NiA  Avg. groon reses

TETEFSDR g pognarcounge

Avernie lenening bene QROCT4 | A, gioin remty: | o
Featn sepd e leening G QI fe
iz Mt lerning tine D002 | Avg. groua resilts W 5%
rute rport
Arinyosssg B8 deakbalaz
% Ayt eurning e DOVD0Z oy, grog el (R ars

Bouts sped

Wazne!
Musisz filtrowad podczas wybierania grupy, zanim rozpoczniemy podgzanie dang sciezkg edukacyjng.

Ustawiajqc czas, mozna filtrowaé grupy nie wedtug ucznidw, ale wedtug sciezek
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WYNIKI NAUCZANIA - RAPORTY

Pobieranie raportéw

Wyniki procesu uczenia si¢ mozna wyswietli¢ w menu Wyniki. Wyniki sa dostgpne w formie

graficznej lub mozna je pobra¢ w formacie .xlsx.
Dane i analizy mozna wy$wietla¢ na poziomie indywidualnym, grupowym i $ciezki edukacyjnej:
® Generowanie podsumowania (dostgpne na gtéwnej stronie wynikéw)
® Wiyniki indywidualne (wyniki osobiste)
e Wyniki grupowe
® Wiyniki éciezki edukacyjnej (do wyboru w ramach analizy grupowej)

Jedna z najwickszych zalet interfejsu EDUBOT jest to, ze wyniki kazdej trasy mozna pobra¢

wedlug grup. Méwilismy o tym krétko wezesnie;.

1§ crassy

Teachers All users Parents Manual EDUBOQT chatboard Notifications

Podczas $ledzenia aktywnosci uczniéw mozemy przede wszystkim monitorowaé wyniki uczniéw
w réznych tematach/$ciezkach matematycznych lub informatycznych za pomoca menu Sciezki

edukacyjne.
Podsumowanie ogélne

Zapewnia kompleksowy przeglad wydajnosci i postgpéw uzytkownikéw na platformie. Ten

zagregowany raport zawiera nastgpujace dane w formie graficznej:

e Catkowity czas nauki w podziale na grupy

e Sredni czas spedzony na éciezkach edukacyjnych wedhug grup
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e Podsumowanie moich grup
e Podsumowanie $ciezek ksztalcenia

e Podsumowanie treéci

Wyniki grupowe

Klikajac menu gtéwne Group Analysis, mozna wybra¢ zadana grupe, a nastgpnie wybra¢ trase i

uzytkownikéw w ramach tej grupy.

Surmmary Personal results Seheduled reports
Show data from:  Custom v | prom| 20000101 ) | e | 20200101 [ m

Group analytics: EDUBOT - Gagyi Aniké

Murrier of usars: 58 Nurnber of plavable losming reines: 14 Allleam time: 10:56:00  Avarage leaming time: 0T:26:47

oF routes with minimum | min. A¥G learning time

Po wyswietleniu listy tras kliknigcie okreslonej trasy spowoduje wyswietlenie nastgpujacych
szczegdlowych wynikéw. Wyniki te mozna pobra¢ w formacie .xlsx, klikajac przycisk X w

prawym gérnym rogu, lub w formacie .pdf, klikajac przycisk pobierania.

Mozesz pobra¢ nastgpujace wyniki, z podzialem na wszystkie trasy nauki, bloki i poziomy lub
wedtug uzytkownika lub jednostek: osiagnigte wyniki (w %), czas nauki, przebyte trasy, osiagnicty
poziom, aktualny status, statystyki pozioméw, podsumowanie poszczegdlnych tras, sumy

odpowiedzi i nagrody.
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Summary Personal results Groag anglytics Srcheduled mports

|
Selected users:  ukzoltan (+58 athers) v i

{  Back o groep

Detailed report: EDUBOT - Gagyi Aniké - 01.1_Bemeneti_teszt

Average karming time - 000110 Average result - 40 %
Result
Learning time
Progress achieved
Level achieved
Current position
Lavel reports
Custom route summary
User result by Units

Rewards

Opgje filtrowania:

www.edubot.hu

Learning route total B " Schedsle report scading

Mozesz filtrowaé wedtug przedziatu czasowego i okresli¢ minimalny czas nauki, powyzej ktérego

system wyswietli wyniki.

Wyniki indywidualne

W systemie eLearning funkcja "Indywidualne raportowanie wedlug ucznia" umozliwia

szczegbtowy raport na temat postgpédw i wynikéw konkretnego ucznia.

Summary Personal results Group analytics Scheduled reports
User: Group: | Erefiségi bemutat. v Show data from: Custom v  From 2000-01-01 @ Yo | 2030-01-01 E] m
User analytics: lukzoltan Erettségi bemutaté tandroknak
Time spent with fearning in this group: 00:05:13
Leaming routes
bemutaté-magyar Persanal learning time: N/A Pessonal results 0.00%
Routs repar] #vg. learning time: N/A P results: 0.00%
bemutaté-matematica Py feamning time: N/A Personal tesults 0.00%
) Avg. learning time Ny Avg. group results 0.00%

Co mozemy zobaczy¢ w raportach do pobrania?

Pobrane raporty zawieraja wiele informacji dla nauczyciela:
® Ile czasu uczniowie spedzili na danej trasie?

o lacznie,
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o $érednio,
o jeden po drugim.
® ktdry uczed podazatl ktéry trasa,
e jaki wynik osiagnat kazdy uczen,
® jaki jest $redni wynik w grupie,
® poczynionych postepéw,
® rzeczywisty status studentéw,
® osiggnatl poziom trudnosci,
® Jaka tras¢ w ramach adaptacyjnych $ciezek edukacyjnych wybrat kazdy uczeri?
® kto mial trudnosci z ktérym zadaniem,

® Czy udalo im si¢ wykona¢ powtarzalne, pomocne zadanie? Czy obejrzeli materialy

informacyjne, wideo lub PDEF.

Ponizej znajduje sig kilka stwierdzen zwiazanych z trasami:
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i A DTS00
1.8zamitogép alapok_FULL 001939 47%

Eredmény Result

classyedu com
classyedu com

classyedu.com

classyedu com

classyedu com

classyedu.com

classyadu com

classysdu.com

classyedu com

classyedu.com

TN

o
&

10% 20% 0% A0% 50% 0% T0% BO% 90%

Tanulgsiidd  Learning time

jassyedu.com

classyedu.com

)

i@ classyedu com [
@classyedu.com

afdclassyedu com

nijiciassysducom

i@riassyedu.com

i@ciassyeducom

a@ciassyedu com

classyedicom

NA  00:03:20 00:06:40 00:10:00 0D:13:20 00:16:40 0020:00 00:23:20 00:26:40 00:30:00
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Elert eldrelepés  Progress made

com

com

yedu.com

com

lassyedu.com

1358yedu.com

l.com

j.com

0% 0% 209 03 T0% B0% gps
The actual status of students
Jelenlegi elhelyezkedés
BN elenlegi elhelyezkedes
LR 7. 3. blokk 3. szint @
LR 6. 3. blokk 2. szint ' .
LR 5. 3. blokk 1. szint ®

LR 4 2. biokk 2 s:‘rt. .

LR 3. 2. blokk 1. szint

LR 2. 1. blokk 2. szint . . .

LR 1. 1. blokk 1. szint .

GTL'DENTS‘ NAME

95



EDU
BOT www.edubot.hu

Reached difficulty level

Elért szint
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TWORZENIE KLASTROW WYDAJNOSCI EDUBQOT

Przypadki, w ktérych zaleca si¢ korzystanie z klastréw
Zastosowanie klastrowania moze by¢ korzystne w réznych sytuacjach.

Powszechnym problemem w wielu przypadkach jest to, ze niektorzy uczniowie dysponujg wiedza

powyzej $redniej klasowej z danego przedmiotu, podczas gdy inni s3 znacznie ponize;j.

Istniejg rézne sytuacje, w ktorych korzystne jest podzielenie klasy na mniejsze grupy uczniow

zmagajacych sie z tymi samymi wyzwaniami i zajecie sie ich problemami osobno.

Jesli istnieje kilka klas uczacych sie tego samego materiatu, klastry te mogg by¢ tworzone we wszystkich
klasach.

Konkretne przypadki, w ktérych klastrowanie moze by¢ bardzo korzystne, obejmuja:

e Przygotowanie do egzaminéw
e Korepetycje
e  Praca pozaszkolna z uczniami zagrozonymi przedwczesnym zakonczeniem nauki

Cel klastrowania

Gléwnym celem metodologii EDUBOT jest utrzymanie uczniéw na $ciezce uczenia sie, ktérg nazywamy
"kanatem przepltywu" miedzy nuda a niepokojem, zapewniajac, ze kazdy uczen ma do czynienia z

wymagajacymi, ale nie przyttaczajaco trudnymi zadaniami edukacyjnymi.
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Nasze cyfrowe $ciezki edukacyjne dostosowujg sie do nawykéw edukacyjnych uczniéw. Ci, ktorzy
wyrdzniajg sie w danej dziedzinie, przechodza dalej i otrzymuja bardziej ztozone zadania, podczas gdy ci,
ktérzy maja trudnosci, otrzymuja pytania pomocnicze, elementy wiedzy i wyjasnienia, ktére pomoga im

przezwyciezy¢ problemy.
EDUBOT nie ma jednak na celu stworzenia cyfrowego systemu, ktéry przejmie caty proces uczenia sie.

Wierzymy, ze adaptacyjne $ciezki cyfrowe mogg by¢ najbardziej efektywne, jesli proces uczenia sie jest
nadzorowany przez nauczycieli, a uczniowie regularnie otrzymuja osobiste wsparcie w postaci
korepetycji w matych grupach. Wyniki naszych sesji pilotazowych pokazujg rowniez, ze w ten sposob

mozna osiaggna¢ najlepsze wyniki w przygotowaniach do egzamindw.
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WEEKLY PROGRAMME OF EDUBOT PREPARATION SESSIONS

\\

Digital learning along adaptive, personalised pathways [\

P — Tracking, cluster assignment

through the digital curriculum, —_
partly with teacher supervision ' Teachers and mentors monitor
and partly on their own. | the process, dividing the group
|into clusters each week. The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

Cluster consultation

Teacher/mentor
preparation of PRE X
A small group
cluster assignment online (or offline)
catch-up session

EDUBOT pomaga zréznicowac proces uczenia sie w klasie (klasach), oferujac mozliwo$¢ tworzenia

klastréw wynikéw z uczniéw jednej lub kilku klas.
W ten sposdb taczymy cyfrowa nauke z osobistymi korepetycjami.

Na przyktad w naszych sesjach pilotazowych na Wegrzech wykorzystaliSmy klastry wydajnosci w
uczestniczacych klasach, a klastry byly nadzorowane przez nauczycieli klas, ktérzy rozdzielali je miedzy
siebie co tydzien. Poniewaz wykorzystaliSmy taka sama liczbe klastrow w kazdej klasie, wszyscy

nauczyciele mieli do dyspozycji 1 klaster.

Performance Cluster] for the less performing 33% of all students

Jak tworzy¢ klastry wydajnosci?
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Jednym ze sposobdw tworzenia klastrow jest analiza wynikow i reczne tworzenie klas.

Poniewaz jednak proces ten moze by¢ czasochtonny, zwtaszcza jesli masz kilka klas do klastra, mozesz

potrzebowa¢ pomocnej dtoni.

EBUBOT Assistant wykona klastrowanie za Ciebie.

Kroki, ktore nalezy podja¢:

Przejdz do Nauczyciele/Grupy
Wybierz opcje Menedzer klastrow
Wybierz opcje "Utwérz nowy klaster"

W e

Wybierz grupe, z ktéra chcesz pracowaé, a nastepnie wybierz trase, ktorej wyniki chcesz

uwzgledni¢ w procesie. Jesli chcesz, mozesz takze wybra¢ kilka tras.

5. Jesli chcesz uwzgledni¢ inng grupe w procesie grupowania, wybierz opcje "Dodaj uczniéw z innej
grupy" i powtorz powyzszy proces. Nalezy pamietac, ze najlepiej dopasowane klastry zostang
utworzone po wybraniu tej samej trasy we wszystkich grupach. Asystent wykona grupowanie przy
dowolnym wyborze, ale oczywiscie najbardziej dopasowany zestaw danych dotyczqgcych wynikéw
uczniéw bedzie pochodzit z wynikéw pojedynczej trasy.

6. Sprawdz w wierszu "Wybrane", czy wybér jest prawidtowy.

7. Naci$nij "Inicjuj klastrowanie"

=

Leaming units

o CED

o
2

, 7 CLASSY

Farents

Modules

Search

Results EDUEOT chatboard Motifications

Learning routes Groups Users Teacher's manual

. 7 - CLASSY

a N Teachers All ugers Farenls Resulls EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Learming routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters G

Selected -

EDUBOT_HU_Vénkerti_Bb: Kombinatorika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes 1o be included into the clustering process

3

Select Routes:

Select Group:
| EDUBOT_HU_Venkerti_Bb

+ Add students from another group

Bemenczti meres EDUBOT (#3071) ~

Kombinatorika - feladatok (#3037)

=l

(#3104)

Zostanie wyswietlony komunikat informujacy, ze klastrowanie zostato zainicjowane.

Proces ten moze zaja¢ kilka sekund lub minut, w zalezno$ci od ilosci danych do przeanalizowania przez

sztuczng inteligencje.
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Po zakonczeniu procesu otrzymasz powiadomienie na platformie, a takze w wiadomosci e-mail.

Mozna réwniez samodzielnie sprawdzi¢, czy procesy zostaty zakoniczone w "Menedzerze klastrow". Jesli
Twoj proces jest oznaczony jako "Zakonczony" na liScie "Aktywnych proceséw klastrowania", mozesz

otworzy¢ wynik, klikajac "Otwérz".
WysSwietlone zostang klastry zaproponowane przez asystenta (patrz obrazek ponizej).

Mozesz teraz recznie przenosi¢ uczniéw z jednego klastra do drugiego (1), dodawa¢ nowe klastry (2) i
usuwacé opréznione (3). Zalecamy zmiane nazwy (4) klastréw, z ktérymi chcesz pracowag, aby$ mdégt je
pOzniej tatwo zidentyfikowac.

Po zakonczeniu modyfikacji mozna nacisnac¢ przycisk "Zapisz Kklastry jako grupy” (5). Klastry zostang teraz
zapisane jako grupy i wyswietlone jako grupy w menu "Moje grupy". Od tego momentu mozna z nimi

pracowac tak, jak z kazda inng grupa szkoleniowa.

Cluster manager LD

Active clustering processes

[} Clusters?

aheOdfd 1 c0ha7d5654206 20 2500RERT

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024/ "

feladatok, Sil teladatok, Sil a feladatok, Silkg feladatok, Sikpeometna tefadatok

= kceomeJla feladatolk, bﬂeqenn'e ria feladatok, Sikgeomeiria feladatok, :lhqeomema feladatok, Skpeometn 2 feladatol
1
@ szekelypeter Mave to | Chugter_1_DEMO teacher_
@ szaryagiliana 81 Mave to | Cluster_1_DEMO teacher_ ,:
|

@ tathaliver Move o | ciuster_1_oemo reacher_ v | (D
WE  hernadmilan Mave o | Cluster_1_DEMO teache_ vi
Chuster2_DEMO teacher 11292024 -
Sikg feladatok, feladatok. Sik faladatok, Sik feladatok, 5 feladatok, Smgecmeu feladatok, ..vkgeoﬂﬂd ia feladatok, Skgeon
I i feladaink, Sike la feladatok, Sk feladatol, a feladatok, Sy in feladatok, Sfkgeometris faladatok, Skge i fefndatok, Shkoeor
¥ svabiasara Move o | Cluster_2_DEMO teacher__ + ! Ramore from ail oluslers
B benyeidorks Move to | Cluster_2_DEMO teacher__ ...!

5

mu clustars as groups :' tadl new cliuster )

Twoje klastry pojawia sie w menu "Grupa", na liscie "Moje grupy".

Mozesz wykorzysta¢ utworzone grupy klastréow, aby zaoferowac im $ciezki edukacyjne dostosowane do

ich potrzeb lub zaoferowac im indywidualne korepetycje.
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JAK MOTYWOWAC UCZNIOW?

Podczas zajeé czgsto obserwuje sig, ze uczniowie szybko tracg motywacje.
Nie inaczej jest réwniez w przypadku interfejsu online.

Oprécez tego, ze nauczyciel stara si¢ utrzymac uwagg i entuzjazm uczniéw podczas osobistych
spotkari za pomoca réznych zabawnych metod, gra ramowa interfejsu EDUBOT réwniez stuzy

temu celowi.

Gra ramowa

Celem gry ramowej jest uczynienie korzystania z interfejsu bardziej efektywnym i interesujacym
proces uczenia sie.

Uzycie gry ramowej jest opcjonalne. Nauczyciel moze zdecydowaé o jej uzyciu - gdy uzna, ze
warto dodatkowo zmotywowa¢ uczniéw lub gdy zabawa jest odpowiednia do utrzymania ich
uwagi - lub nie. Gr¢ ramowa mozna przypisa¢ do dowolnej $ciezki, w tym liniowej $ciezki uczenia

si¢ i adaptacyjnej $ciezki uczenia sig.
Sceng gry ramowej jest zamek, w ktérym istnieja rézne postacie.

Gracz weiela si¢ w rolg bohatera (Hero), ktdry stara si¢ uwolni¢ ofiarg (Victim), znajdujaca si¢ w

niewoli wroga (Enemy).

Podczas trasy adaptacyjnej posta¢ (bohater) musi wspinaé si¢ po poziomach zamku, aby dotrze¢

do wiezy i uwolni¢ ofiare.
Istnieja dwa mechanizmy nagradzania w grze Castle Frame:

o eton nagrody - ta nagroda w postaci zlotej monety jest przyznawana uczniowi, gdy
pomyslnie spetni warunki skoku poziomu i przejdzie na nowy poziom. Jest to z géry

okreslona nagroda, ktéra uczedt moze wymieni¢ na "czas gry" w aplikacji.
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o  Nagrody ulkryte w skrzyniach skarbow - te nagrody sa przyznawane uczniom po
zebraniu okreslonej liczby punktéw, niezaleznie od tego, czy uda im si¢ awansowa,
spetniajac wymagania danego poziomu. Skrzynia skarbéw moze zawiera¢ wszystko, co

umiescit w niej nauczyciel, ktdry stworzyt trase.

Na ckranie wyswietlana jest tablica informacyjna przedstawiajaca zasady gry i nagrody, ktére

mozna uzyska¢, aby poinformowaé uczniéw.

Konfiguracja gry ramowe;j

W interfejsie nauczyciela istnieje mozliwo$¢ przypisania gry ramowej do poszczegélnych Sciezek.
Po wybraniu odpowiedniej Sciezki edukacyjnej nalezy skonfigurowaé gre ramowa za pomoca

przycisku Edytu;j.

€ 3 % tmielclessedie/teachenroutes a=% a0l @:

Allusers Parents Marnual Results EDUBOT chatbonrd Notifications € zaborszkyandres v en
Learning urits Modules Groups Users

g crassy

Learning feutes In Group: | EDUBOT - Hegyl Timea ~ | only want 1a see my contents
Lesming route name Labels Dwier Actions
| 02_Habmazoh - felsdatok (#3004) #02_halmuzok aniko Kanits danited708 desoportja kedubot #elsdstok s &S B o5 HEE n
(#3034) #gagy #hegyi flukzolian #saj#l #sime Sszimenatta #timea $vasz - c
hitaidio i #11_ahalénos #aniké Fhevezsd #edubot Fgagyl #hegyl Mukzoftan < KB
01_Analdnos bevezetd (#3037) #azimoneiia Himes dasti lukzafan O ® n E ﬂ ﬁ u

. #02_halmazuk #anike dadubot Selmalet Sgagyl Sheayl Alukacktan Y et ’

Ve . . an B
02_Hakmazoh - slmelet (327 i Ay lukzolta 26002 aEEoan

13 asTthattiadg Waniks fedubat eeiméler Agagyl hegy Muke: 8 & &
2 Dunhare - ol 6222 paaialproihedt e e bt L ¢ o082 O =f=]1]

03_Dszihatdedg - feladatok (#3273) #3_oszthatdsag #anikd #anl
(¥3z273) #gamy fhegy Bhukroita

#anitadT00 ¥ezopona fedubot 2feladatok
ma Huzimonstta #timea ¥easzl

[ L= O R B S [ﬂ ﬂ ﬂ u

W menu Story Frame nalezy wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia.
W przypadku gry ramowej nalezy wlaczy¢ nastgpujace elementy: Wiacz ramke fabularna.

Akcja gry toczy si¢ w zamku, a celem jest uratowanie wigznia zamknigtego w wiezy. DomySlnie

uczent moze wybra¢ jedna z trzech postaci (ksigzniczka - ofiara, ksiaze - bohater, smok - wrég).

Aby wlaczy¢ nagrody i skrzynie skarbéw, nalezy zaznaczy¢ pozostale dwie opcje:
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Nagrody mozna tworzy¢ w oknie Skrzynie skarbéw, ktére moga by¢ postaciami lub innymi

nagrodami, takimi jak linki do zasobéw online, filméw lub innych tresci tekstowych. Nowa

nagrod¢ mozna utworzy¢ za pomocg opcji Nowa nagroda.

Edit learning route

Basic

Adaptive mode @ Framework game (® Homework

O v sory o>
B OREMIIGIs:> + vessorecoests

With this editor, you can place treasura che

ng the route and put chatacters of rewards n the chests. You can add any number of chests to the route, but be sure to

apply the reward in proportio!

y the (ength of the route and the average value of the tasks!

Number of treasure che:

reasure chests

Route champion score' 1500 Average score for tasks: 100 Average score required to receive chests: 300

ast | nas

ontent of the Chest Treasure of

Podczas umieszczania nagrody konieczne jest okreslenie pozycji Chest w procentac

h trasy za

pomoca opcji menu, aby uczedt mégl otrzymaé nagrodg po ukoriczeniu okreslonego procentu

trasy. Po wprowadzeniu tego ustawienia system automatycznie wyswietli liczbe punktéw, kedre

uczert musi zdoby¢, aby otrzymaé nagrode.
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FAQ

Jak dziata nauka i postgp w programie nauczania przeskakujacym
poziomy?

Czgstym pytaniem ktdre si¢ pojawia jest pytanie, dlaczego uczeri przechodzi na nizszy poziom, jesli
rozwigzal problem po otrzymaniu pomocy, dodatkowych wyjasniest i rozwigzat zadanie przy
drugiej prébie. Zadanie jest uwazane za pomyslnie rozwiazane tylko wtedy, gdy uczen rozwiazat je
bez zadnej pomocy. Jesli uczniowi nie uda si¢ prawidlowo rozwiaza¢ zadania za pierwszym razem,
otrzymuje wtedy zadanie pomocnicze, wyjasnienie i moze sprébowal ponownie je rozwiazaé,
ktérego nie udato mu si¢ za pierwszym razem. Jednak w momencie blednego rozwiazania za
pierwszym razem, poziom zostanie juz automatycznie obnizony, niezaleznie od tego, czy problem

zostal rozwiazany poprawnie za drugim razem..

Jak moge zglosi¢ bledy techniczne lub tresci znalezione w systemie?

Nalezy wysta¢ raport o biedzie dla wszystkich btedéw napotkanych w systemie. Sposéb wystania

raportu o bledzie jest nastgpujacy:

e Kliknij w sowg w lewym gérnym rogu!

o Kliknij przycisk Informacje

o Kliknij czarng ikong bfedu w prawym dolnym rogu!

e W wyskakujacym oknie nalezy wprowadzi¢ napotkany btad.
o  Wydlij do
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m Next task

Subject:

. Topic
Module
Block

. Task name

K2 Unity: (@eboL.

Error descrip{ion

Pt Uity (@ebGL.

Error
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Czy uzywanie wielu ekranéw w jednym zadaniu to dobry pomyst podczas

tworzenia tresci?

Uzywanie wielu ekranéw jest skuteczne, gdy chcesz zada¢ kilka pytad tego samego typu. Nie zaleca
si¢ jednak umieszczania w silniku gry wigcej niz 2-3 zadadi, poniewaz moze to prowadzi¢ do
niepotrzebnych niepowodzen, ktére moga by¢ spowodowane niepowodzeniem ucznia w jednym
zadaniu. Dlatego wskazane jest zmaksymalizowanie liczby powierzchni, aby nie bylo zbyt wiele

miejsca na blad.

W jaki sposéb uczelt moze kontynuowaé proces nauki nastgpnym razem,

aby nie musie¢ zaczynaé od zera?

Domyslne ustawienie w systemie jest takie, ze uczeri zawsze kontynuuje zadanie od miejsca, w
ktérym je przerwal. Jesli opcja odtwarzania nie jest zaznaczona w ustawieniach trasy, uczedt moze

rozwigza¢ trasg tylko raz, jesli jest zznaczona, uczert moze rozwiazad ja kilka razy.

Jak dziata nawigacja podczas rozwiazywania zadania?

1. Kliknij w sowg, aby porusza¢ si¢ wstecz i do przodu migdzy jednostkami nauki. Mozesz
przej$¢ dalej, uzywajac menu Nastgpna jednostka, a wstecz, uzywajac strzatki nawigacyjnej w
lewym gérnym rogu.

2. Mozesz réwniez uzy¢ ikony sowy, aby wyjs¢ z systemu, wybierajac menu Wyjscie.

3. Jesli uczen nie moze odpowiedzie¢ na pytanie poprawnie, moze wréci¢ do zadania i
przeczytaé je ponownie, uzywajac przycisku Powtdrz w prawym dolnym rogu.

4. Gdy uczen rozwiaze zadanie, ale limit czasu jeszcze nie uptynal, przycisk Dalej pozwala

uczniowi przej$¢ do nastgpnego zadania bez czekania.
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Jak uczert powinien by¢ przygotowany do procesu uczenia sie?

Aby zapewni¢ udang aktywno$¢ edukacyjna, przydatne jest podanie uczniom kilku podstawowych

informacji przed rozpoczgciem zadania. Sg to:

e W systemie mozna zobaczy¢ i $ledzi¢ aktywno$¢ ucznia, na przyklad ile czasu poswigcit na
zadanie. To z kolei pozwala wyciagna¢ wnioski na temat tego, czy uczedi naprawdg
potraktowat zadanie powaznie, przeczytat tekst, czy na przyktadt zgadt itp.

e Warto wyjasni¢, jak poruszaé si¢ po systemie, zwlaszcza przycisk Reset, poniewaz daje on
uczniowi mozliwo$¢ ponownego rozpoczecia, jesli popelnit btad.

e Jedli chodzi o spadanie migdzy poziomami, wazne jest, aby wyjasni¢ uczniom ze jesli nie
udato im si¢ ukoriczy¢ zadania bez zadnej pomocy, spadng o jeden poziom i to sig juz nie
zmieni, jesli potem pomySlnie ukoricza zadanie po otrzymaniu pomocy, podczas drugiej
préby.

e Na koniec, w kwestii oceny, warto wyjasni¢ uczniom, ze w trybie testowym system wezmie
wszystkie odpowiedzi i pozwoli uczniowi kontynuowaé, ale nie oznacza to, ze rozwiazat on

zadanie poprawnie i zostanie mu przyznana ocena. W trybie praktycznym silnik zawsze od
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razu pokazuje, czy odpowiedz byta poprawna czy niepoprawna, w trybie testowym tylko

wtedy, gdy klikniesz Kontynuuj, system wskaze, czy odpowiedz byla poprawna czy nie.

Jak dziata gra ramowa z perspektywy uzytkownika?

Gra ramowa zamku polega na rozwigzywaniu zadan o réznym poziomie trudnosci, aby dotrze¢ do
najwyzszego poziomu. Zgodnie z gra, wybrana przez Ciebie posta¢ musi dosta¢ si¢ na szczyt wiezy,
aby uwolni¢ wigznia. Uczert moze wybiera¢ sposrdd kilku postaci, co jest mozliwe na poczatku

procesu nauki.

e e

Jesli odpowiedz jest prawidlowa, uczen otrzymuje kolejne zadanie o wyzszym poziomie trudnosci,

tzn. posta¢ wchodzi po schodach. Jesli odpowiedz jest nieprawidtowa, uczeni przechodzi na poziom

z fatwiejszymi zadaniami, a bohater spada.
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KURS ,EGZAMIN DLA OSMOKLASITOW W POLSCE~
Wstep.

Kurs "Egzamin dla ésmiklasitéw” jest dedykowany uczniom klas siédmych i ésmych szkoty
podstawowej. Uczniowie klas 6smych musza obowiazkowo przystapi¢ do egaminu na koniec
szkoty podstawowej. Kurs jest powszechnie dostgpny, bezptatnie i jest alternatywa dla materiatéw
komercyjnych. Umozliwia uczniom w szkole oraz w domu powtérzy¢ material, zrozumie¢
problematyczne kwestie i tym samym poprawi¢ swoje wyniki w nauce matematyki oraz lepiej
przygotowac si¢ do egzaminu koricowego. Forma kursu przenosi nauk¢ matematyki do $wiata
wirtualnego, co umozliwia korzystanie z kursu w dowolnym miejscu, czasie. Kurs zawiera teori¢
wraz z przykladami oraz zadaniami sprawdzajacymi ma 10 dzialéw obejmujacych nastgpujace

zagadnienia i liczby godzin:

Whasnosci liczb (Iekcja 3h) - Potegi o podstawach wymiernych (lekcja 2h) - Pierwiastki (lekcja 2h)
- Procenty (lekcja 2h) - Wyrazenia algebraiczne i réwnania (lekcja 3h) - Zadania tekstowe w tym z
procentami i podzialem proporcjonalnym (3h) - Planimetria ( lekcja 4h) - Stereometria (lekcja
3h) - wprowadzenie do kombinatoryki i rachunku prawdopodobienistwa (2h) - zastosowania

matematyki w tym odczytywanie wykreséw i elementy statystyki opisowej (6h).

Struktura kursu:

Kazdy dziat kursu podzielony jest na dwie czgsci:

o Czgé¢ pierwsza zawiera objasnienia teoretyczne wraz z pro$tymi typowymi dla tematu
zadaniami. Cz¢$¢ ta ulozona jesy w sposéb liniowy, co oznacza, ze kazduy uczed musi po

kolei przej$¢ kazdy element $ciezki nauczania

o  Czgé¢ druga sktada si¢ z co najmniej 14 zadani o zréznicowanych poziomach trudnosci
wymagajacych zrozumienia zagadnien i przyktadéw z czgéci teoretycznej. Czgéé zadat w
tej czesci jest analogiczna do zadan z czgsci pierwszej co dodatkowo wspiera ucznidw,
szczeg6lnie tych ktérzy wymagaja rozwiazania wigkszej ilosci zadan,, potrzebuja wigcej
przyktadéw zeby zrozumieé i przyswoié omawiany temat, na samodzielne rozwiazanie
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zadan. Czgé¢ zadan w czgéci drugiej jest zadaniami z egzaminéw z poprzednich lat, co
stanowi dodatkowg warto$¢ dla uczniéw. W cxgsci drugiej zadania s utozone w $ciezki
adaptacyjne. Uczeni otrzymuje pierwsze zadanie na $ciezce adaptacyjnej i podejmuje prébe
rozwigzania go. Jesli uczen rozwiaze zadanie poprawnie automatycznie przenoszony jest na
wyzszy poziom gdzie otrzymuje trudniejsze zadania do rozwiazania. W przypadku gdy
uczen rozwiazg pierwsze zadanie ze $ciezki nieporawnie automatycznie przechodzi na
nizszy poziom, gdzie otrzymuje dodatkowe podpowiedzi w formie pdf, video, pytania
pomocnicze i rozwiazuje kolejne zadanie na nizszym poziomie. Po kolejnej porazce moze
skorzysta¢ z kolejnej pomocy oferowanej przez system oraz z konsultacji online
udzielanych przez nauczycieli. Jesli natomiast, dzigki dodatkowym wyjasnieniom uda mu

sie rozwiazaé poprawnie zadanie na tym poziomie, moze przej$¢ poziom wyzej.
> q wy:

Ponizej prezentujemy algorytm dziatania zadania adaptacyjnego:
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Podpowiedz:
Pytania pomocnicze oraz
wskazowki w formacie PDF

Druga préba rozwiazania zadania

Porazka

Pelne rozwigzanie zadania
w formie video wraz z
wytlumaczeniem

Porazka
Pierwsza proba rozwigzania zadania P
Sukces
h J
Zadanie z poziomu wyzej
Sukces,
k4
Zadanie z poziomu nizej N

Pelne rozwigzanie zadania w formie
tekstu
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Wymagania egzaminacyjne, a rozdzialy kursu.

W ponizej tabeli zaprezentowane zostaly tresci nauczane w klasach VII iVIII wraz z

przyporzadkowaniem omawianych w nich zagadnieni do odpowiednich dziatéw kursu.

Potegi o podstawach wymiernych Dziat 2
Pierwiastki Dziat 3
Tworzenie wyrazen algebraicznych z jedna i z wieloma zmiennymi Dziat 5
Przeksztalcanie wyrazen algebraicznych. Sumy algebraiczne i dziatania na nich Dziat 5
Obliczenia procentowe Dzial 4
Réwnania z jedng niewiadoma Dziat 5
Proporcjonalnoé¢ prosta Dziat 5
Dziat 6
Whasnosci figur geometrycznych na plaszczyznie Dziat 7
Wielokaty Dzial 7
O¢ liczbowa. Uktad wspétrzednych na plaszezyznie. Dzial 7
Geometria przestrzenna Dziat 8
‘Wprowadzenie do kombinatoryki i rachunku prawdopodobieristwa Dziat 9
Odczytywanie danych i elementy statystyki opisowej Dziat 10

Sciezki teoretyczne:

Sciezki teoretyczne maja nazwy takie same jak dzialy matematyczne kursu, na przyktad wstep do
pierwiastkéw, wstep do procentéw.. Zaleca si¢ rozpoczecie nauki w danym dziale od $ciezek

liniowych.
Sciezki adaptacyjne
Sciezki adaptacyjne nazwane s wedlug schematu pierwistaki ¢wiczenia, procenty éwiczenia.

Samouczek
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Przed przystapieniem do przerabiania dziaéw kursu wskazane jest zapoznanie uczniéw z

samouczkiem, ktéry zawiera prezentacjg typow zadan wystepujacych w kursie.

Zeby uruchomi¢ samouczek nalezy kliknaé w przycisk ,Przegladanie grup”, a nastepnie klikna¢

uruchamianie aplikacji internetowe;j.

Uczniowie
ipa publicz Najbardziej popularny  Szula Pobierz aplikacie mc 3 Polish ~
Q

e 7 Simart Steps tartalom Rkt 524 - 0P caopont
fejeazte it

33"

a8

Nastepnie nalezy odszukad i wybrad $ciezke zatytulowang samouczek. Prosz¢ zwréci¢ uwagg zeby

ustwi¢ polska flage.

- © O o ¢

Przeglgdarka grup Edytuj mojg grupg Skarb

DevPL
.-

sumowanie wynikow: Podsumowanie wynikow:
B o~ 0%
-

: spedzony na nauce Czas spgdzony na nauce

Przegladanie
programow 00:00:48 Samouczek 00:05:09

P > - > o=

W sposéb analogiczny uruchamia si¢ pozostate $ciezki edukacyjne z wybrang

trescia kursu.

Zalecana kolejno$¢ przerabiania dziatéw to:
e  Wilasnodci liczb
e Potggi o podstawach wymiernych

e DPierwiastki
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e Procenty

e  Wyrazenia algebraiczne i réwnania

e Zadania tekstowe w tym z procentami i podziatem proporcjonalnym
e DPlanimetria

e  Stereometria

e Wprowadzenie do kombinatoryki i rachunku prawdopodobieristwa

e Zastosowania matematyki w tym odczytywanie wykreséw i elementystatystyki opisowe;j

Typy zadai w czgéciu drugiej adaptacyjne;:
e Zadania testowe
e Zadania prawda/falsz
e Zadania otwarte z uzupetnieniem luki
e Zadania wymagace samodzielnego sprawdzenia si¢
e Zadania typu polacz identyczne

e Zadania wymagajace przyporzadkowania elementéw do wiasciwych

obszaréw
Znaczng cz¢$¢ zadan stanowia zadania otwarte z uzupetnianiem luki. W przypadku, gdy
uzupelnieniem jest liczba utamkowa lub niewymierna odpowiedz wymaga zakodowania wedtug
schematu kazdorazowo podawanego w informacjach do zadania. W wigkszosci przypadkéw
odpowiedzi ulamkowe nalezy zapisa¢ w formie utamkéw niewaléciwych gdzie kodowanie jest w
formie utamkéw niewlasciwych, gdzie 3 4 kodowane jest jako ”3/4”, za$ 11 5 jako "11/5”.
Odpowiedzi z pierwiastkami nalezy zakodowa¢ nastgpujaco: 3 V5 jako "3p57, za$ 7N 2
jako ?7p2”. Nalezy pamigta¢ o maksymalnym wyciagnigciu czynnika przed pierwiastek tam, gdzie

jest to mozliwe. W wypadku trudnosci, zalecane jest objasnienia zasad kodowania uczniom.

Sposéb pracy z kursem:
Kurs ma charakter uniwersalny, moze by¢ stosowany na zajgciach lekcyjnych, nauczyciel moze

tworzy¢ grupy uczniéw, udostgpniaé im $ciezki jak réwniez moze mie¢ zasrosowanie do
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samodoskonalenia ucznia poza zaj¢ciami szkolnymi. Kazde zadanie kursu posiada rozwiazanie w
formie pisanej (pdf) oraz w formie video, Dzigki takiemu podejsciu uczei moze mieé
natychmiastowy sygnal zwrotny czy opanowat powtarzane zagadnienie. System blended learning
(mieszany) jest w naszej opinii lepszy w stosunku do tradycyjnych repetytoriéw, ktére nie
zawieraja odpowiedzi do wszystkich zadan, lub prezentuja je w sposéb mato przystepny co czgsto
doprowadza do sytuadji, ze uczen rozwiazujac zadania samodzielna popetnia bledy, kedrych nie
jest w stanie poprawi¢ bez pomocy nauczyciela, rodzicéw, innych oséb trzecich. Alternatywna
forma pracy moze by¢ praca grupowa. Forme t¢ dedykujemy zwlaszcza dla dziatéw zawierajacych

bardziej zfozone zadania (dzialy 6, 8,10).
ODSYLACZE do poszczegblnych dzialéw kursu ,,Egzamin dla
ésmoklasistéw” na platformie EDUBOT

Polish_edubot

1. Wisien dowhosnoc e (43672) ettt At et monster fplanet Apolish. sdubot ocket HUBEET gy 0@ s AR 280

Whlasnosci liczb

WEASNOSCI

LICZB

&0 unity @eboL. eousot [l

hteps://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=Cs00xF8YI4mfZNrCylzVc1XPBhU]Jol6j

1. Whasnosai liceh Gwiczenia prakipkn : : Z = A
7 (#3603) #edubol #licsh #polish_edubol #araklyks $atasnoser #lwiczenia adubot a6 b oA m ﬂ H n
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Zadania

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejicie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedz wyswietla si¢ na czerwono.

Za) Info I
wﬁfﬁfﬁ.’;&uﬂmm (A/BIC/D) (Pamietaj, 2o wielkosc

liter w odpowledzl ma znaczenie)

u,' Znalezienie prawidiowej odpowiedzi nie powiodto sig,

pozwdl nam pomdéc!

FRNOWNIG potwerde

Nastgpny

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=wXHEONv3I|DywjD4mUjNgftGm4KFAd9xf

3 2 Waten do poteq (43671 ::m:r:::;ﬁm»gmmwmmmusunum #poteg pr— OO 5 AR = (=] =] ]

Potegi
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IN OSMOKLASISTY

K Uity (@ebGL. EDUBOT E
Zadania

W ponizszej sekeji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.

Potgcz liczby o takiej sam

ej wartosci A

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help!

(A
5 unity @er

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=bHEMUvnRbzPJGTp6x9MVyh4qVotRwlwn
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#edubot #flower 2game tasergun forange #polish_edubot #potegi #queen

» 2 Polggi cwiczenia (#3680) #rocket Faword Sewiczenia

edubet

@

o »r - AEBEE0O

Zadania

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedz wyswietla si¢ na czerwono.

=
Skorzysta) z praw dzintan na potggach, ktore mozesz zaouwinzy ¢ w nistepujgeych pray
kladach np.
1.26.96 _ onl
2009 =0
3. (2%)° = 2™
£ Unity (@eboL. eousot [Ig

https://edubot.classyedu.ecu/app/?shareToken=mCijzvkD9cbRzvmI TUnS2HBII Yzl Yxp7

dragon #edubol #piarwiastkdw #planel #polsh_edubol #=ilver #rasural

» 3. Wstep do pierwiastkdw (#3669 $ireasure] wsten Fyam

edubot

n
®

P EIHEU

&

Pierwiastki
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PIERWIASTKI

). 1
2! Unity @ebaL. eousot [l

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=eFbdz0zfD pvPxWOyH990KzOLiEQOuW60O

+ 3 Pisrwiastki Swiczenia (43641] :::I:g:‘#adubnt #ink #pierwisathl #planet #polich_edubot #eilver #oword o O 0 5 ~ R gEen

Zadania

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidtowa odpowiedZ pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedZ podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.

Zapozna) slg z Informacjami |

o aimdop el (A/B) (Pamietaj, ze wielkosé liter w
odpowiedzi ma znaczenie)

(C/D) (Pamietaj, ze wielkos¢ liter

et et ST T odpowiedzi ma znaczenie)

https://edubot.classyedu.eu/app/2share Token=tBO1q6yMvSQX21iZA5AyWZPzE7gsvvsZ,

#esillag #edubot #gold_bar #ink $manster #nulls Zpokish_sdubot o ”
' 4 Wstep do procentdw (43677) #procentdw #zilver Baliver_bar Mreasure] Hreasurel $weten A @@ 3 A . E u B n
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Procenty

PROCENTY

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=fTV3]kakzPeUZDisqQOI1r65Zf7 GcvIx

4 #bronz #oallag #edubol #Fezist #green #monster #nulla #palish_edubot =
* 4 Procenty twiczenia (93662) #pentos nnlocnem)' gstar #éwlczania e edubat L AN CRECRIPA o E B ﬂ ﬂ

Zadania

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidtowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.
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Zapoznaj sie z informacjami i odpowiedz na pytanie.

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=VeiabumfeO52]nqDxIVq0LvRkfuK1 QKw

#hronz #esillag dedubol Sezisl #oold_bar #green #nulla #polish_edubat

5 Wateidairgnnian (¥3670) #pontos Frobot #rdwnan #sidver_bar #star #wsiep edubot o s AR m ﬂ . u

WYRAZENIA I ROWNANIA

WYRAZENIA

| ROWNANIA

P

521 unity @ebeL. eousoT [l

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=UmwRtvVEGKI]BzZ]mDRDQvG9iwP]rHxc2

Hhatyam #edubot #gyimes Salék fkozmondasok Elac #polish_edubot
* 5. Réwnania éwlczenia (#3683} frahiot #rswnarsa Ssandor Htirenik Svalem dvelem fweores Stwiczents  S0uBot 088 ~F =]
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ZADANIA

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedZ pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedZ podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.

i nuisA. @seer eoneos TN

ILOAIILY (6 S

2l

4 <
'S 4
- -
biewmesedo” | Lseciedo quig biLsezaseq) bosozisie grul” E

biseaseqj bidgid cséz2c¢ caysl oz pLndisdo quig biLse2s6eq) O ¢ KW Mmiscs] uis
CLSG210 MAPLYY} 216 ug asAquionmd Golekd mAbLamé: piswmasedo quig

blsecsAg) Le2¢ Sgqoulg | ogbomieqgs ug bAfsuie-

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=TZrISVXqfelkKhfCe0XZAjaUk6qAtTmB

& Watep do zadad teketowyeh #bdtyam #edubet Savimes Hutalom1T Futalem 2 #jutalemid flaci P
" (23678) #polish_edubot #tekstomych $step #zadar edubot [EECHECEPAEN = f=]s]

Zadania tekstowe

IN OSMOKLASISTY
. ZA

EKSTOW,]

0! Unity (@ebGL. eousot [

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=Vnk4p1 HbDSreEtx2wCZmGtxOG72cGTIn
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6 Zadania tekstowe cwiczenia #hatyam #adubot #gyimes #jatek #ao Spolish_edubol #sandor #teksiowe % R
¥ (#3684) #weores dzradania #dwicrenia I Q8 ~PF u an

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda

negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedz wyswietla si¢ na czerwono.

)} slg z Informacjami |
na pytanie Koszt zakupu nasion trawy to | 10 | =t

CKE kwiecien 2020
ma.lt prostou o wyar.c m i 30 m. Postanowiono énn
nim trawg¢. Do obsiania 40 m? powierzchni jest potrzebny jeden kilogram nasion trawy.
Nasiona trawy sy sprzedawane tyvlko w 10-kilogramowych workach, po 163 zl za jeden

worek. Oblicz koszt zakupu nasion trawy potrzebnych do obsiania tego boiska. Zapisz
obliczenia.

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=fBH3iA0qZk]7sPrXusBPWS04R]GqTN70
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Planimetria
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PLANIMETRIA

Q! unity (@ebeL. eousot [

https://edubot.classyedu.eu/app/2share Token=NtU9FaDiE2NOWVOGA3CIc6WrKhib7k8

u

s 7 Planimatia cwiczenia (#3645) ,Wns:t::"f :T::{;T;im #wizania #orange edubot CRRCEECEE A u E n H u

ZADANIA.

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidtowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.

Uzupetnij luki.

Wyznaczkat cr.

2t Unity (@ebGL. eousoT [l

https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=hRe93W20OpV6KF95igwtZt4leMx9sylzl
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#edubat #gold_bar #link #nulla #pdenet #polish_edubot #rocket
#silver #silver_bar #sterecmetrii #swaord #trasural #reasuml #reasurel..

edubot oes2r AEEED0

> 8 Wstgpdo [#3676)

Stereometria

STEREOMETRIA

@ Unity @WebGL. Microroft Edlge EDUBOT n
https://edubot.classyedu.ecu/app/?shareToken=wbOS98bnQkNIlhRp4VAGvdHjKQB5PGOi

#astronaut #edubot #link #polish_edubiot #mcket #siver_bar #stereometria

D B ra
#sword #trasural #troasure? syam #wiczenia edubot 06 3 ~Pp GogEn

¥ B Stereametria dwiczenis (£3685)

ZADANIA.

W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.

Zapoznaj sie z informacjami | odpowiedz na pytanie.

smineach yeh ma rysunku
Kadda - hstale °
2 em, 2 em | 1S cm. lle procent objoteécl pudellon stanowi objetosé wrystkich
coekoladek? Zapise obliczenia.

Providing the answers

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=cP stsgUNZehN8dWabbB10sSy]fiK
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» 9 Wsten do kombingtaryki (23673) h“:mmi:flmh #planet #polish_edubot sitver 2trasural P O ® &8 AR u n ﬂ n

Kombinatoryka i prawdopodobieristwo

KOMBINATORYKA

| PRAWDOPODOBIENSTWO

Orange-B6Ad

@ Unity (@ebGL. EDLI etk

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=9rexql PRVw{DP5z6YpfWXHwv1c5EE2e

#alien #bronz #esillag #edubot #gold_bar #green Skombmatoryka #ulla

*  9-Kombinatoryka dwiczenia (4368T) oy eduinedt Spantas Ssibverhar Hetar dtwiczenia edubot OB s~ F n E n

ZADANIA

W ponizszej sekji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidtowa odpowiedz podswietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedZ wyswietla si¢ na czerwono.
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Zapoznaj sie z informacjami i odpowiedz na pytanie.

Providing the answers

@ Unity @ebGL. EDUBOT H

https://edubot.classyedu.cu/app/?shareToken=fu5jGCMPO9LpKXqUFYJIL8yTOylAhtx

10. Wstep do rastosowan matematyki  #edubot #lower Sgame #hero Sasergun #matemotyki #orange 7
* (z3675) #pelish_edubot #rocket fsword #wstep fyem #zastosowar edubat L AN CRECRIPA o . E ﬂ ﬂ ﬂ

Zastosowanie matematyki

ZASTOSOWANIA

MATEMATYKI

R Unity (@ebGL. EDUBOT n

hteps://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=HqOxmRz]LiE35NFEmX6bbW1XY9¢0M]zc

10. Zastosowania matematyki #edubot #hera #link #matematyki #planet #polish_sdubot #rocket #silver "
' bwiczenia (#3688) #uword #rasural Byam i i i R P Oy i P E ﬂa n
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W ponizszej sekcji znajdziemy zadania, migdzy innymi takie ktére pojawily si¢ na egzaminie
ésmoklasisty w porzednich latach. Prawidlowa odpowiedz pozwoli na przejscie dalej, kazda
negatywna odpowiedz odsyta do podpowiedzi proponuje ponowne rozwiazanie zadania.

Prawidlowa odpowiedz pods$wietla si¢ na zielono, a bedna odpowiedz wyswietla si¢ na czerwono.

Zapoznaj sie z informacjami i odpowiedz na pytanie.
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Providing the answers

https://edubot.classyedu.eu/app/2shareToken=1U8QC5iGRiOsZc3160Ih7vijijg1qYL5c
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