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INTRODUCERE

METODOLOGIE este principalul instrument de sintetizare si adaptare a tuturor rezultatelor si

lectiilor invitate din proiect. Acesta rezumd metodologia adaptiva Edubot, metodologia de invitare

mixtd, prezentarea functiondrii sistemului de sprijin digital si lectiile invitate din formarea pilot si

ajuta la utilizarea rezultatelor proiectului. Metodologia este disponibili ca e-book in 5 limbi pe site-

ul web al proiectului.

Acesta functioneazd ca un ghid metodologic si tehnic, descriind procesele de proiectare, dezvoltare

si predare a cursurilor de invitare mixtd, aritind cum pot fi predate intr-un mod adaptiv,

asigurAndu-se cd tuturor cursantilor le sunt prezentate sarcini provocatoare, dar nu frustrante, si ci

primesc sprijin si asistenta personalizate in procesul de invitare.

Structura metodologiei

Domenii de utilizare a EDUBOT

Primul capitol functioneazi ca o introducere metodologici, prezentind metodologia inovatoare
care permite progresul de-a lungul ciilor individuale de invitare, LMS si sistemul CAT;
metodologia mixta Edubot; situatiile educationale tipice in care metodologia EDUBOT
poate fi cea mai utild (de exemplu, pregitirea pentru examene, sprijin pentru instruirea
diferentiata etc.) si avantajele sale comparative fata de alte metodologii.

Subsectiunea Tnvégarea adaptivd sustinuta de solutii Al aratd modul in care asistentul AI Edubot
poate facilita invitarea adaptiva si diferentierea, cum ar fi proiectarea de trasee de invigare
personalizate bazate pe Al crearea de grupuri etc.

Definitii de bazi si structura continutului

Sunt clarificate conceptele metodologice de bazd, cum ar fi unitdtile de invitare, blocurile,
modulele, ciile de invatare.

Primii pasi sau cum sa incepeti

Acest subcapitol descrie modul in care functioneazd sistemul de sprijin pentru e-learning,

principalele sale functii, cum ar fi inregistrarea, gestionarea utilizatorilor i a grupurilor etc.
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Subiectul principal al unititii "Continut digital”, care constd in mai multe subsectiuni,
este modul de creare a unui continut interactiv valoros care poate servi parcursurilor de
invitare personalizate, modul de structurare a modulelor de continut in niveluri
interconectate si blocuri interconectate. Structura continutului adaptiv va fi demonstratd
printr-un exemplu practic care utilizeazd un subiect IT.
Sarcini si
In acest capitol, vom prezenta motoarele de sarcini; diferitele tipuri de continut si modul
in care acestea sunt utilizate; principalele caracteristici ale continutului liniar si adaptiv
(trasee liniare vs. adaptive).
Ce continut poate fi creat si cum poate fi utilizat continutul EDUBOT
Aceastd parte a documentului descrie modul de utilizare a aplicatiei intr-un mod care permite
utilizatorului sd produca rapid continutul pe care doreste si il utilizeze urmand pasii indicati.
Sunt descrise cazuri tipice de utilizare, modul de alegere a tipului de continut adecvat scopului
educational; este descris intregul flux de lucru cu grupul de invitare/ pasii de utilizare a
continutului: inregistrare/ crearea unui grup de invitare/ invitarea utilizatorilor/ crearea de
noi unitati/ crearea de noi module/ crearea de parcursuri de invitare/ configurarea parcursurilor
de invétare/ redarea unui parcurs de invdtare/ vizualizarea si evaluarea rezultatelor.
Urmatoarele tipuri de continut sunt disponibile pentru utilizator, in functie de scopul
educational:

o utilizati ruta de testare

o invitarea cu continut liniar, de exemplu, pentru a preda o materie noud

o utilizarea ciilor de invitare adaptive pentru identificarea si acoperirea lacunelor de

competentd (de exemplu, in pregitirea pentru examene)
o0 predarea adaptiva sustinutd de meditatii individuale pentru invitarea mixtd: utilizarea
grupdrii pentru a sprijini diferentierea

Cum si utilizati continutul creat in cadrul proiectului EDUBOT
Aceastd parte a documentului ilustreaza principalele modalititi de utilizare a continutului

pentru a utiliza rezultatele, folosind traseul de testare ca exemplu: utilizarea traseului de invitare
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existent in sistem; utilizarea traseelor de invatare create prin utilizarea/copierea continutului
public; utilizarea traseelor si a continutului create personal.

e Rezultatele invitirii - Rapoarte
Acesta se ocupd de instrumentele de monitorizare a performantelor elevilor, care constituie, de
asemenea, baza pentru crearea de grupuri.

e Crearea de grupuri de performanti Edubot
Ca parte a metodologiei de parcursuri personalizate de invatare digitala si de meditatie fata
in fatd, vor fi prezentate cazurile in care se recomandi utilizarea grupurilor, modul in care
asistentul Al sprijina crearea de grupuri bazate pe performantd pe baza urmdririi performantei
digitale a cursantilor, modul in care functioneazid metodologia de invitare mixtd si modul
in care aceasta combind invitarea digitald si meditatia fatd in fatd. De asemenea, asistentul Al
joacd un rol in cresterea motivatiei cursantilor prin mentinerea acestora in "canalul fluxului”,
care este sustinut de jocul cadru Edubot.

e Cum si motivati
In acest capirol, este prezentat impactul motivational al instrumentelor de gamificare (jocul
cadru, colectarea de puncte si recompense).

e INTREBARI FRECVENTE
Rispundem la cele mai frecvente intrebiri

e Rezultatul dezvoltirii continutului
In capitolul final, cele 4 seturi de continut digital create sunt prezentate intr-un subcapitol
separat pentru fiecare tard, inclusiv disponibilitatea materialelor digitale de invitare, linkuri
citre cidile individuale si sugestii metodologice pentru a materialelor de invitare.aplicarea

practica

Elemente interactive ale metodologiei
Nucleul metodologic al metodologiei este completat de alte elemente informative si interactive,
cum ar fi:

o Sfaturi: acest formular ofera sugestii metodologice si sfaturi pentru utilizatori


https://docs.google.com/document/d/1P5yX9x3820wm5dbKI0YK2X3odleQuv_N/edit#heading=h.2qk79lc
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e Tutoriale video: sunt incluse tutoriale video scurte cu linkuri pentru a vi ajuta si utilizati
sistemul, prezentind implementarea tehnici a diferitelor fluxuri de lucru
o Legituri tehnice: indicarea Ghidului utilizatorului oferd cunostintele tehnice si
profesionale de bazi necesare, cum ar fi definirea conceptelor de bazd; sistemul de unititi
de invitare, blocuri, module; cum sd gestionati si s creati grupuri, rute; cum si creati o
superunitate; cum sa configurati jocul-cadru etc.
e Elemente ale ghidului utilizatorului
e Manualul de utilizare al profesorului: pentru a vd ajuta si gestionati interfata
profesorului pentru dezvoltarea continutului (sarcini, trasee, crearea de grupuri etc.)
e Manual de utilizare pentru studenti: un ghid pentru a vi ajuta si utilizati aplicatia
pentru studenti, ardtdind cum functioneazd procesul de rezolvare a sarcinilor
e Linkuri citre depozite de continut digital
De asemenea, sunt disponibile linkuri citre materiale de invitare digitale si continut demo

in limba englezd pentru Romania.

10
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DOMENIILE DE UTILIZARE ALE EDUBOT

Cum functioneaza metodologia EDUBOT?

Pandemia cauzati de COVID-19 a fortat lumea si treacd de la invatimantul traditional (offline)
la cel online. Educatia nu a ficut exceptie. Insa aceasta situatie impusd a scos in evidentd atét

dezavantajele, cat si avantajele formelor de invatimant online.
In aceastd perioadd numadrul si responsabilitatea promotorilor educatiei digitale a crescut.

Anumite platforme au permis cadrelor didactice sd prezinte materialul cursurilor online, in timp
ce altele au permis evaluarea acestuia, intr-un mod similar unui test, si verificarea cunostintelor
dobandite. Interfata si metodologia EDUBOT sunt specifice in comparatie cu aceste platforme,

incercind si combine avantajele lor prin invitarea adaptiva.

EDUBOT este un sistem LMS/CAT deschis.

Ce inseamna aplicatiile LMS si CAT?

Acronimul LMS vine de la Learning Management System, iar CAT de la Common
Authentication Technology. Este un sistem integrat pentru dezvoltarea de materiale educationale

interactive, personalizate pentru elevi, bazate pe invatarea adaptiva.

Aceasta interfatd nu poate fi utilizatd pentru toate disciplinele, deoarece existd materii si materiale
educationale pentru care interfata online sustinutd de inteligenta artificiald nu este adecvatd
pentru predare si testarea cunostintelor dobandite, de exemplu, in cazul redactarii unui eseu sau
analizei unui poem, deoarece in astfel de cazuri rispunsurile sunt subiective si nu existd o singurd

rezolvare corecti.

Metodologia EDUBOT se bazeaza in principal pe o metodi de invitare adaptiva, iar acest lucru

face ca interfata EDUBOT si fie unica.

11
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Ce inseamnd metodologia invatarii mixte (blended learning)?

Invitarea mixtd nu este altceva decit un model de invitare hibrid, care combina formele de

invitare online si cele fata in fata.

Aceastd metoda se bazeazd pe recunoasterea faptului ca fiecare persoana invata diferit, poate
dobandi cunostinte intr-un ritm diferit, anumite discipline si domenii ii pot cauza dificultiti, iar

unii au nevoie de mai multd practica in comparatie cu altii.

Beneficiile invagarii mixte

Flexibilitate
Functionalititile online le permit elevilor sd progreseze in ritmul lor propriu si sd isi organizeze
programul intr-un mod flexibil.
invigare personalizatd
Platformele online permit adesea elevilor sd lucreze in ritmul lor propriu si sd ajusteze experienta
de invitare in functie de nevoile lor. in plus, studentii pot reveni cu usurinta la material si pot
repeta daci este necesar.
Accesibilitate crescuti
Elementele online le permit studentilor si acceseze materialele educationale in orice moment,
astfel incit chiar si cei care se afla fizic departe de institutiile de invatamant pot participa la
procesul de invitare.
Tnvi;are interactiva
Instrumentele online, cum ar fi videoclipurile, fisierele PDF si alte forme creative de materiale
educationale care sustin procesul de invitare, pot face invatarea mai interactiva, permitand
elevilor si dobandeasci noi cunostinte in moduri diferite.
e Interactiune imbunitatitd intre profesor si elev
Platformele online ofera adesea profesorilor posibilitatea de a urmari mai usor progresul
elevilor si de a oferi feedback. in timpul intalnirilor fatd in fata, discutiile directe si
feedbackul live creeazd oportunititi pentru o intelegere mai profunda.

e Diferentierea elevilor in functie de nevoi

12
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Profesorul poate diferentia studentii pe baza performantelor si a nevoilor de invatare,
clasificAndu-i in grupuri in functie de acestea, pentru a rispunde nevoilor specifice ale
fiecirui student in procesul de insusire a curriculei.

o Ultilizarea eficientd a timpului
Timpul destinat predirii poate fi folosit mai eficient, deoarece insusirea cunostintelor
teoretice se poate realiza in prealabil cu ajutorul materialelor online, astfel incit in timpul
lectiilor in clasd sd se pund un accent mai mare pe aplicarea practici si rezolvarea
problemelor.

o Cresterea motivatiei si a implicdrii
Formele de invitare online pot fi adesea mai motivante pentru studenti, deoarece oferd
materiale variate si interactive. In plus, posibilitatea de a progresa in ritmul propriu poate
imbunititi experienta de invitare si, implicit, nivelul de implicare.

e Eficienta din punct de vedere al costurilor
invigarea mixtd poate reduce costurile asociate cursurilor desfisurate online. Accesul in
mod online la materiale educationale le permite elevilor si petreaca mai putin timp in sala

de clasa sau sa economiseascd bani pe meditatii.
Metoda invatdrii mixte oferd oportunitdti excelente atit pentru profesori, cit si pentru elevi.

Le permite profesorilor sd evalueze cunostintele studentilor si sd creeze un set de exercitii care se

potriveste cel mai bine obiectivului pe care doresc si il atinga.

Profesorul poate, de asemenea, si monitorizeze progresul elevilor si sd identifice cu usuringa
cauzele care 1i impiedicd s progreseze. Astfel, in timpul lectiilor online, pot fi detectate

deficientele care pot fi corectate in cadrul lectiilor faga in fata.

Interfata EDUBOT bazatd pe metodologia invitarii mixte este utild pentru elevi, deoarece le
permite sd progreseze in curriculd in functie de nevoile si ritmul lor de dezvoltare. Acei elevi care
inteleg o problemd mai repede nu se plictisesc in timp ce ceilalti exerseaza. Fiecare elev poate
progresa in propriul ritm. Elevii care au nevoie de mai mult timp pentru a stapini materialul

cursului pot exersa prin exercitii ajutdtoare si materiale suplimentare. In cadrul invigirii fagé in
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fatd, invitarea mixta este practic o combinatie intre metodologia educationali clasica si

metodologia online.

In ce contexte educationale poate fi cel mai util EDUBOT?

Interfata EDUBOT poate fi utild profesorilor in multe cazuri, dar recomandim utilizarea acesteia
mai in special cAnd elevii trebuie sd invete o cantitate mare de material de curs, atunci cind se

pregatesc pentru un examen de admitere sau alt examen important.

Interfata poate fi, de asemenea, utild atunci cind existd o diferentd mare intre cunostintele elevilor
sau dacd unul sau mai multi elevi risci s nu promoveze examenul. In plus, interfata poate fi de
ajutor si pentru profesori, deoarece acestia pot aplica acelasi test cu elevii, chiar si in cadrul unei
colaboriri intre scoli. Rezultatele sunt vizibile imediat i pot fi analizate, iar traseele de invitare
pot fi concepute in functie de nevoile studentilor (mai multe detalii despre importanta si

implementarea tehnica a acestora vor fi prezentate mai tarziu).

De asemenea, poate fi foarte util in cazurile in care elevii trebuie si invete un curriculum mai
complex, in cazul cireia se observa clar ca unii elevi progreseaza mai repede, in timp ce altii

progreseaza mai lent intr-o anumiti sectiune a curriculei.

Care sunt avantajele interfetei EDUBOT in comparatie cu alte

platforme?

Utilizarea interfetei EDUBOT aduce multe avantaje in comparatie cu alte platforme:

e Aplicarea inteligentei artificiale (AI)
Inteligenta artificiald ajutd elevul 24/7

e Structura ideald pentru metodologia invitdrii mixte
Structura interfetei EDUBOT o face ideala pentru aplicarea metodei invigirii mixte (prin
crearea de trasee de invitare adaptive si clustere).

e Individualizare
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Aceastd metodologie le permite elevilor si progreseze in invitarea si exersarea curriculei
conform abilititilor si nivelul lor de cunostinge.

e Eficienta
Interfata EDUBOT poate fi utilizatd pentru a preveni ca un elev sa se plictiseascd in
timpul orelor sau si isi piarda interesul. Elevii urmeazi rute de invitare diferite, in functie
de ritmul in care inteleg si practicd materialul de curs. In acelasi mod, utilizind interfata,
se poate preveni ca un student sd rimana in urma fatd de colegii sdi daca intelege mai greu
sau mai lent o parte a curriculei, deoarece, datorita invatdrii adaptive, acesta poate
progresa in ritmul propriu, poate exersa partea problematici a materialului de curs si
poate utiliza eventual materiale suplimentare care si sprijine intelegerea.

e Creare de rute de invitare adaptive
Interfata este potrivitd pentru crearea rutelor de invitare adaptive. Pe majoritatea
platformelor de invitare online, toti studentii urmeazi acelasi traseu: rezolvd aceleasi
exercitii, acelasi numir de probleme dintr-o anumiti parte a curriculei. In schimb,
interfata EDUBOT este conceputd pentru a promova individualizarea, fiind in acelasi
timp adecvatd si pentru crearea traseelor de invitare liniare.

e Feedback continuu pentru elevi
Interfata permite crearea rutelor de invitare astfel incit, dacd un elev rezolva incorect o
problema, si fie necesard rezolvarea unui alt exercitiu ajutator. Daca si in acest caz
intAmpina dificultdti, diverse forme de materiale de suport — fisiere PDF, videoclipuri etc.
— {i vor oferi explicatii pentru a intelege si a stipani acea parte a materialului de curs. In
acest mod, elevul primeste feedback imediat dacd o problema tipicd sau o parte a
curriculei nu a fost stapanitd corect si, in acelasi timp, beneficiazd de ajutor imediat.

e Feedback continuu pentru profesori
Prin doar citeva clicuri, profesorul poate observa cit timp a petrecut un elev pe o parte
specifica a curriculei, cit de repede a finalizat anumite exercitii si cit timp a petrecut
vizionidnd materialele explicative ale curriculei. Pe interfatd, utilizatorul (profesorul) poate

constata dacd materialul de curs a cauzat dificultati elevilor deoarece nu au petrecut
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suficient timp revizuind sau procesind materialul, nu au accesat materialele de suport sau

ar avea nevoie de mai multd practicd sau de alte explicatii.

Profesorul poate, de asemenea, sd vadd cat timp a petrecut un anumit membru al grupului pe o
anumitd rutd de invidtare, in raport cu restul grupului. Diagrama de mai jos prezintd un astfel de
raport. Culoarea albastrid indica timpul mediu de invitare al grupului, iar culoarea rosie arata

timpul petrecut de un membru al grupului pe fiecare traseu.

e Ajutor prompt privind pirtile problematice ale curiculei

Time spent studying in routes compared to the average of the group
Utvonalakban tanulassal toitott ido csoport atlaghoz viszonyitva

The member's study time  Average study time of the group
[ Tag anutdsi idese “sepor s an Idege

K—-TOPICS

Result per route compared to the group average
Utvonalonkénti eredmény a csoportatiaghoz kepest

The member's results The average result of the group

Unul dintre avantajele invitarii adaptive este ca elevul urmeazid propriul traseu de invitare, ceea ce
inseamnd cd partile din curriculum care sunt mai usoare pentru elevi pot fi finalizate mai repede,
iar partile din curriculum care se dovedesc a fi mai dificile beneficiazi de explicatii suplimentare,

videoclipuri si alte materiale ajutdtoare. Astfel, dacd un elev intdmpina dificultdti in cazul unei
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probleme, i se poate oferi o problema similara, iar dacd nu o poate rezolva, pot fi incluse in traseu

materiale explicative utile precum fisiere PDF sau clipuri video.

Din statistici, profesorul poate observa cit timp petrece fiecare elev in anumite parti ale curriculei,
precum si care parte a curriculei cauzeaza dificultidti elevului, in comparatie cu ceilalti elevi ai

grupului.

Profesorul poate, de asemenea, si vadd performanta elevului in raport cu media grupului. Din
aceasta, profesorul poate observa cum a evoluat elevul, respectiv care rute de invitare care

cauzeazd dificultiti.

Aceste rapoarte si statistici pot fi de mare ajutor pentru profesori atunci cAnd grupeazi studentii
in clustere pentru lectiile fata in fatd, deoarece acestia pot clasifica studentii intr-un anumit cluster

in functie de partile curriculei care le cauzeazd dificultdgi.

Solutii Al care sprijind invitarea adaptiva
Cum poate asistentul Al Edubot si faciliteze invitarea adaptivi si diferentierea?

Caracteristica speciald a solutieit EDUBOT este utilizarea asistentului Al pentru a facilita invitarea

adaptivd si invitarea mixtd diferentiatd. Dar si vedem cum poate Al s ajute profesorii si elevii?

Pentru professori:

e Profesorii se pot baza pe asistentul Al pentru a ghida elevii in continutul de invatare
prin cai de invatare personalizate care se adapteaza la nivelul de cunostinte si la
provocarile fiecarui elev. Profesorii pot instrui inteligenta artificiala cu privire la nivelul
general de dificultate pe care doresc sa il acorde unui ruter de invatare intr-un grup si
pot Iasa asistentul sa modeleze calea personalizata pentru fiecare elev. Asistentul va
lua Tn considerare instructiunile profesorului, nivelul de cunostinte al elevului si
performanta reala a elevului atunci cand rafineaza traseele personalizate dupa
fiecare sarcina finalizata (sau esuata).

e Profesorii pot supraveghea procesul de invatare si pot combina invatarea digitala cu
sesiuni de meditatii personale. Cu toate acestea, sesiunile de meditatii personale sunt

mai eficiente daca sunt organizate Tn grupuri mai mici. Asistentul Al poate ajuta la
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crearea de grupuri de performanta din elevii unuia sau mai multor grupuri, grupurile
vor fi formate din elevi care se confrunta cu provocari similare, astfel incat sesiunile

de meditatii personale cu aceste grupuri pot fi mai eficiente.

Pentru elevi:

Asistentul Al este disponibil 24/7

In timp ce, in general, elevii pot solicita ajutorul profesorului doar intr-o anumita
perioada a zilei, de obicei In timpul orei, Al este disponibil pentru elevi 24/7. Daca
elevul se blocheaza intr-o anumita sarcina, asistentul Al il va ajuta, oferindu-i
elemente de cunoastere, intrebari de ajutor si explicatii care ar putea sprijini
rezolvarea problemei.

Rute de invatare adaptive alimentate de Al

Asistentul Al va conduce studentul prin materialul de invatare pe o cale de invatare
personalizata, adaptandu-se la nivelul de cunostinte al studentului si la performanta
curenta in fiecare sarcina. Scopul asistentului este de a mentine fiecare elev intr-un
,canal de flux”, in care elevul nu intélneste sarcini plictisitoare sau prea usoare, dar
nu se simte frustrat de sarcini care ii depasesc nivelul actual de cunostinte.
Cresterea motivatiei

Asistentul Al joaca, de asemenea, un rol motivational prin mentinerea studentilor in
~canalul fluxului”. Aceasta activitate este facilitata de jocul-cadru EDUBOT. Jocul,
amplasat intr-un castel fermecat, recompenseaza elevii care avanseaza rapid
oferindu-le monede de aur pe care le pot folosi pentru a juca jocuri simple, dar
recompenseaza si elevii harnici (chiar daca nu avanseaza atat de repede in materie)
oferindu-le diferite cadouri. Cadourile sunt create de profesori, astfel incat acestea
pot fi legate de recompensele din viata reald (de exemplu: 5 stele EDUBOT valoreaza

cea mai mare nota din clasa).
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DEFINITII DE BAZA SI STRUCTURA MATERIALULUI
DIDACTIC

In cadrul discutiei despre structurd si metodologie, este esential si clarificim o serie de termeni

tehnici si metodologici recurenti.

Ca urmare, in acest capitol vom introduce citeva definitii de baza si structura materialului

didactic.

Unitdti de invatare
Unitatile de invitare reprezintd componentele modulelor.

e Unitdgile de invatare sunt grupate in mai multe liste:

o Desktop-ul meu — contine unititile care nu sunt addugate la un modul; unitati
noi pot fi create doar pe desktop-uri.

o Desktop partajat — contine unitdti partajate care nu sunt adiugate la un modul.
Desktop-urile partajate sunt desktop-urile grupurilor. Utilizatorii cu permisiunea
de editare a continutului in grup pot accesa desktop-ul grupului si pot vizualiza,
edita, copia unitati de invétare in cadrul grupului. Desktop-urile partajate sunt
liste de unitdti de invatare partajate care nu sunt addugate la un modul. Unitdgi

noi pot fi create doar pe desktop-uri.

In functie de tipul lor, unitdtile de invitare pot fi incircate cu continut si intrebiri. La acest nivel

de continut, unititile de invitare pot fi editate, copiate si partajate.

o Unitigile mele de invitare in module — contine unitati de invitare partajate in
module,
o Unitdg de invatare partajate in module — unitdti publice de invitare create de algi

utilizatori.
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Modulele

Modulele sunt materiale de invitare compuse din mai multe unitati de invatare. Modulele pot fi
adiugate in trasee de invitare care pot fi accesate de elevi. Un modul este divizat in blocuri si
niveluri de dificultate. Unitatile de invétare sunt addugate la nivelurile de dificultate din cadrul

modulului.

e Modulele sunt grupate in mai multe liste:
o Modulele mele,
o Module partajate cu mine,

o Module publice.

Modulele mele pot fi catalogate in foldere si subfoldere. In cadrul unui modul, pot fi create
blocuri si niveluri de dificultate. La acest nivel de continut, materialele de invatare pot fi
organizate intr-o formd mai complexd: unitatile de invitare deja create pot fi trase in fiecare nivel
de dificultate al modulului, iar ordinea acestora poate fi stabilitd. La acest nivel de continut,

modulele pot fi editate, copiate si partajate.

Traseele de invatare

Traseele de invitare sunt partile sistemului care pot fi accesate de elevi. Traseele sunt afisate in
asociere cu grupuri, fiecare traseu fiind asociat cu cel putin un grup si creat prin conectarea la un
grup. Unul sau mai multe module pot fi plasate in trasee. In setirile avansate ale traseului, pot fi
configurate parametrii pentru redarea traseului (de exemplu, temporizare, cadru narativ,
atribuirea temelor pentru acasd). La acest nivel de continut, traseele de invitare pot fi editate,

partaJ ate ! coplate.
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PRIMII PASI SAU CUM SA INCEPETI

Inregistrare

Inregistrarea pe interfatd:
bl

e Interfata EDUBOT poate fi utilizata dupa inregistrare.
e Pentru aceasta, trebuie si vizitati si sd va inregistrati pe:

https://edubot.classyedu.eu/register

e Pentru a finaliza inregistrarea, trebuie si alegeti un nume de utilizator si o parola si si
introduceti o adresd de e-mail.

e Nu uitati cd trebuie s vd inregistrati ca profesor pe interfata EDUBOT.

e optiune suplimentard pentru a salva parola si numele de utilizator este aceea ci, dupi
inregistrare, browserul oferd posibilitatea de a nota parola si numele de utilizator
introduse. Daca utilizati interfata EDUBOT de pe un dispozitiv specific, este util ca
aceste date sd fie memorate de browserul respectiv.

e O alti eroare frecventi este utilizarea unei adrese de e-mail asociate unui cont care nu este
functional din diverse motive, de exemplu, lipsa spatiului de stocare. Asigurati-va cd ati
introdus o adresi de e-mail functionala. Vi rugidm si verificati daca adresa de e-mail

introdusi este valida si functioneaza.

|- cLassy

wennrsanes
Password*

Email address*
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Exista o modalitate speciald de a utiliza interfata fira inregistrare, aceasta fiind utilizarea

promo;ionalé a interfe;ei. Despre aceasta optiune vom scrie mai jos.

Dupai inregistrare §i accesarea interfetei, veti intra pe aceasta platforma:

7. CLASSY

Forstudents  For parests  Manual  Results Notifications  ME _v EM

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q m My Desktop w

Unit Name Labels In Modules Last edited Qwner Actions

tems per page: 20 oofo

Pentru a putea gestiona interfata ca profesor, este important sa faceti clic pe optiunea ‘PENTRU

PROFESORTY situatd in coltul din stinga sus.
Existd, de asemenea, o platforma dedicata elevilor.

Se poate intAmpla ca, la accesarea interfetei, utilizatorii sa fie directionati citre sectiunea destinatd
profesorilor. Dacd, in acest moment, dorim si lucrim in interfata destinati elevilor, este

important si retinem ca trebuie sd facem clic pe sectiunea corespunzitoare elevilor.

Aceastd optiune este situatd in coltul din stAnga sus, conform imaginii de mai jos:
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‘ CLASSY

For teachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Motifications ME- L EN ~
studen aoos: D XD CYET

Public groups Manage groups Family connections
PR S

1.a. 1.C.
osztaly
Erasmus+
1.a. 1.b.

0_TEMPUS inklizié 1o 524 - EFOP csoport
De asemenea, exista o platforma dedicata périntilor:
7 CLASSY
=% Farteachers  For students  Forperenls  Manual  Results Notifications ME - v EN

Search Q + Add family connection

Deoarece acesta este un manual metodologic, vom analiza utilizarea interfetei din perspectiva

accesului ca profesor.

Grupuli si permisiuni
3
Dupa inregistrarea cu succes, poti fi invitat intr-un grup sau te poti inscrie in grupuri publice

(deschise).

Sd analizim informatiile importante referitoare la crearea si aliturarea la grupuri.

e Poti afla mai multe despre natura grupurilor si despre cum si creezi sau sa te aldturi unui

grup aici: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/overview

e Despre cum si creezi un grup nou sau si editezi un grup poti afla mai multe aici:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-
settings
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Primul pas este si creezi un GRUP, apidsind butonul + Create new, asa cum este ilustrat in

aceastd imagine:

. cLassy
5 Forteachers  Forstudents  Forparents  Manwal  Results Notifications ~ ME -v EN
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users
—_—
Search Q. Search My cwn groups

Edit group <

GROUP PILOT 1

Language of student group

"}' \ Name of student group

Upload image
English ~

Public

Type of group subscription

[ Conditional on permission ~ ]

D

Free

Conditional on permission v

Cum sa editezi un grup?

Atunci cind creezi un grup, trebuie si alegi un nume pentru acesta. Este important si eviti
numele generale i sd optezi pentru un nume care sa poatd fi identificat usor, mai ales daci ai creat

sau te-ai aliturat mai multor grupuri.

Recomandim evitarea numelor generice, cum ar fi ,Matematicd” sau ,Informatici”. Este util si
indici numele scolii sau acronimul acesteia, precum si clasa si materia, mai ales daca predai mai

multe discipline.
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Dupa crearea grupului, ar trebui sd inviti elevii sau alte persoane in grup. Grupurile contin

membri, iar acestia sunt clasificati in asa-numite grupuri de permisiuni.

‘ CLASSY

Forteachers  Forsfudents  Forparents  Manual  Results

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes

Create 8 new clusler Cluster Manager

~  GROUPPILOT1 EN Public

> Students

+ Add permission group

Cum poate fi addugat un elev in grup?

Existd 3 modalitati de a invita utilizatorii in grup:

e Invitarea utilizatorilor externi in grup,
e Adiugarea utilizatorilor in grup,

e Inscrierea intr-un grup public.

Invitarea utilizatorilor externi in grup

Notifieations  ME -v EN

Groups Users
—

My own groups e

Subscription without approval E
Ean

Pentru ca un elev si fie inclus intr-un grup, este necesar si 1i trimiti o invitatie, iar elevul trebuie
b bl

sd accepte aceasta invitatie.
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Invite users x
Commeants
Invitation emall
Emml Actions.
m Sond Invitation

In acest caz, sunt necesare adresele de e-mail ale elevilor. Este important sd subliniezi elevilor si-si

aminteascd adresa de e-mail pe care o folosesc pe interfata EDUBOT.

Sfat:
Sistemul poate afisa invitatiile trimise, dar care inca sunt in asteptare, astfel incét
poti verifica care elevi nu au acceptat invitatia.

. crassy

Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Notitications  ME -v EN

EDUBOT chatboard Leaming units Madules Learning routes Groups Users
—

Search Q @ My own groups ~
4 Create new Create a new cluster Cluster Manager

o GROUP PILOT 1 EN Public Subscription wighout approval E

Pending invitations

£} Students

+ Add permission group

Adaugarea utilizatorilor in grup

O altid optiune este addugarea unui utilizator existent in grup. Un utilizator, fie elev, fie coleg de

muncd, poate face parte din mai multe grupuri.
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Inscrierea intr-un grup public

Retine c3, in cazul unui grup public cu inscriere neconditionata, orice utilizator poate deveni
membru al grupului prin simpla abonare la acesta si va fi addugat automat in grupul de

permisiuni implicit.

O altd modalitate de a inrola elevii in grup este prin crearea unui utilizator tehnic. Pentru a face

acest lucru, te rugdm sd ne contactezi la urmatoarea adresa de e-mail: interregioforum@gmail.com

Pentru mai multe detalii despre cum s inviti un utilizator, consult:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/add-and-manage-users-group

Grupuri de permisiuni

Grupurile de permisiuni trebuie create in cadrul grupurilor, astfel incit membrii sd poatd gestiona
continutul grupului. In primul rind, trebuie sd invitati persoane sau elevi in grup, iar dupi ce
acestia acceptd invitatia, ii puteti adiuga intr-un grup de permisiuni sau puteti crea mai intai un
grup de permisiuni si sa invitati elevii direct in acel grup.

7 CLASSY

Farteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Notifications  ME — R EN

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q, m My awn groups v

GROUP PILOT1 EN Fublic Subseription without appraval E E E
» Students m n

+ Add permission group

Permisiunile mentionate mai jos pot fi setate pentru grupurile de permisiuni. In cadrul unui grup
de permisiuni, nu doar o singurd permisiune poate fi stabilita, ci orice combinatie a acestora. De
asemenea, pot fi create un numir nelimitat de grupuri de permisiuni, iar o persoana sau un elev

poate fi inclus in mai multe grupuri de permisiuni. Totusi, trebuie avut in vedere faptul ci, in
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acest caz, elevul va avea autorizatiile corespunzitoare tuturor grupurilor de permisiuni din care

face parte.

Pe baza clasificirii in grupul de permisiuni, membrii vor avea drepturi diferite in ceea ce priveste

continutul asociat grupului.

SFAT:
O greseald frecventi este admiterea unuia sau mai multor elevi intr-un grup de permisiuni unde au
drepturi de nivel profesor. Asigurati-vi intotdeauna ci elevii sunt inrolati in grupul de permisiuni

corect..

Prezentare generala a permisiunilor — urmitoarele permisiuni pot fi setate:

o Autorizare desktop partajat o Gestionare utilizatori in grup
o Copiere continut ®  Redare continut

o  Editare continut grup o Afisare raport

o Editare date grup o Utilizare continut in grup

o Gestionare teme

Trebuie si denumiti rolul grupului de permisiuni, de exemplu ,Elevi”.

SFAT:
La crearea unui grup de permisiuni pentru elevi, recomanddim acordarea doar a urmdatoarelor

permisiuni:
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Create Students X

Role

‘ Students

Authorise shared deskiop

Copy content

Edit group content

Edit group data

Managing Homeworks

Manage users in group

B O0O000O0OD0

Play contents

Display report

O O

Use contents in group

Atentie!

O eroare frecventi este faptul ci elevii uiti adresa de e-mail utilizati pentru a se aldtura grupului. O
alti eroare des intdlnitd, care uneori impiedica accesul in sistem, este ci elevul care a utilizat anterior
interfata nu s-a deconectat, astfel incit noul utilizator giseste deja o interfagi deschisd, dar sub numele

unui alt elev inregistrat, posibil in alt grup. In acest caz, elevul nu va putea gisi anumite continuturi.

Puteti crea grupuri de permisiuni pentru colegi.

Puteti crea grupuri de permisiuni si pentru colegi sau, optional, pentru périnti. La crearea unui

grup de permisiuni pentru colegi, trebuie si decideti ce permisiuni sa acordati, cum ar fi:
Autorizare desktop partajat:

o Duteti afla mai multe despre desktopul partajat aici:
o Copiere continut: daci doriti si permiteti colegului si copieze continutul creat de
dumneavoastri sau, in cazul in care vi aliturati grupului si doriti si copiati un continut,

trebuie si aveti aceastd permisiune.
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o FEditare continut grup: cu aceastdi permisiune, puteti edita intregul continut al grupului.
o Editare date grup

o  Gestionare teme

o Gestionare utilizatori in grup

®  Redare continut

o Afisare raport

o Utilizare continut in grup

Despre modul de gestionare a setarilor grupului puteti afla mai multe aici:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-settings

Acum suntem inregistrati, am creat un grup si un grup de permisiuni. Si vedem cum se pot

naviga grupurile.

Navigarea grupurilor

v CLASSY

it Forfeachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Notificaticns  ME  Maindr Eva_SK v EN ~
EDUBOT chathoard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q, Search | My own groups v

Ty OWIT TOUpS

Create a new cluster Cluster Manager Groups where i am

Administrator

~  GROUP PILOT1 EN Public Groups where | am Editor

Groups where 1 am
Student

y Stwdents

+ Add permission group Groups | am inivited to

Groups with pending join
request

Daci dorim sa gdsim un grup in sistem din care facem parte, este important si fim atenti la

ciutarea intr-un interval adecvat:

Nu uitati!

Pentru a partaja traseele de invitare si a gestiona utilizatorii, este esential si creati grupuri!

31


https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-settings

EDU BOT info@edubot.hu / www.edubot.hu

SARCINI, UNITATI DE INVATARE

Cum se creeaza sarcini si unitati de invigare?

Pe platforma dedicata profesorilor (For teachers/Learning Units), puteti crea propria unitate de

invitare apasind butonul ,,Create new”, asa cum este ilustrat mai jos:

v CLASSY

For students  Forparents  Manual  Results Natifications  ME - EN
N el
EDUBQOT chatboard Modules Learning routes Groups Users

e

Search Q| Shared learning units i.. ~

+ Creale new

Unit Name Labels In Modules Last edited Owner Actions

items per page 20 oofd

Dupi apisarea butonului ,,Create new”, aveti posibilitatea de a alege dintre urmatoarele optiuni:

@ — 0 9
— . E-

Text task Comprehension Open question Millionaire Sets

Choose unit type

Melyk cramafi o= 2 Sk nabh wios
2 (3

a madarak

True or false Fish in the water Hangman Boom! Bubble monster Math monster

Unit types for content publishing

Videa PDF

Vom descrie in detaliu tipurile de unititi de invitare mai jos.

Dupai selectarea tipului corespunzitor de unitate de invitare, apare urmitoarea interfata:
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Prin apdsarea butonului ,,Preview”, puteti verifica modul in care aratd sarcina pe care ati creat-o.

Recomandim vizualizarea in orice caz, deoarece astfel pot fi identificate si corectate eventualele

erori de setare.
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Prin apdsarea butonului ,,Preview”, sarcina apare in urmatorul format:

Peter spent half of 20% of his money, and he had 90 euros left.
What was the original amount of money in euros?

Q Unity' @GL. Tanlet n

Unitati si sarcini

Cand se creeaza o unitate noud, este necesar si se configureze o serie de setdri: trebuie completate

numele sarcinii, descrierea acesteia etc.

Mai multe informatii despre acest proces pot fi gisite aici: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/create-learning-unit-overview-learning-unit-types

Sarcinile pot fi asociate unor teme diferite si pot avea niveluri de dificultate variate.
De asemenea, facem o distinctie intre sarcinile principale si cele de sprijin/ajutor.
Jatd un exemplu despre cum arata structura traseului de invitare:

Existd o temad, iar in cadrul acestei teme se regisesc diferite niveluri de dificultate. Fiecare nivel de
dificultate contine un numar variabil de sarcini si tipuri de sarcini diferite (principale, de

sprijin/ajutor, materiale de suport pentru invitare).
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Nivel de dificultate (Difficulty level)

Numele Continutul sarcinii | Tipul sau forma aleasi a sarcinii
sarcinii
Safety 8.1.1.0 | Seturi:
Siguranga Sigurantd online
online si
protectia
datelor T =
| RS G
D SN S :
o L™ 4
R @ LilemeB
Safety 8.1.2.0 | Intrebiri si
rdspunsuri:
Internet sigur
Nivel de dificultate
Safety 8.2.1.0 | Afisare perechi: et e
i e
Formele Formele frecvente 2

frecvente de
manifestare
ale
cyberbullying-
ului (hirtuire
online)

de manifestare ale
cyberbullying-ului
(hirtuire online)

Valétlal ok terjesztése.
e i Cyber smkan"

Lejératés
Flamlngq
Sexti 4
ng
Bash boardlngq

a Online Jhabor(”, tdimadas, veszekedés.  identitédslopas

DFenyege!ﬁ. megfélemlitd zenetek kiildése.

l>Mllis nevének és adatainak hasznalata.

4
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Safety 8.2.1.1

Formele
frecvente de
manifestare
ale
cyberbullying-
ului (hirtuire
online)-
Sarcini
ajutdtoare

Intrebari si
raspunsuri:

Hirtuire online

IDENTITASLOPAS

Safety 8.2.1.2
Formele
frecvente de
manifestare
ale
cyberbullying-
ului (hartuire

online)- PDF

PDF

megszegyenites celjabol.
« Alprofilok Marehordsn: Més személy tevilar [Spehosn profilok haszndlata bintiera vogy
Sélrevezetésre.

Az alSbbinkban bensutnioen o felsorolt Kifejezések pelentéset a2 miemetes klachs és visszabldsek
koutextusdom:

1. Lejdratas (Defamation):
Hamis infoemicsd leriesiése egy sremilyrit, amely roatjs annak
Bimevet

L Identitisbopas (Identity Thelt):
Egy mhsik szemely szemeélyes sdatainak ellopdsa &
felbaszndlin, Altakiban pénzigyi vissmélések céljibol

A Flaming:
Srandekosan bintd vagy thimado teenetek knidése anling
fonumokon, csevegiszobikban, vagy kizdsségi médiaban, ann
boves visikhor vesel

4. Cyber Stalking:

Nivel de dificul

tate

Safety 8.3.1.0
Utilizarea in
siguranta a
internetului si
neticheta

Seturi:
Recunoasterea
utilizarii sigure a
internetului si a
regulilor de
neticheta.

Safety 8.3.1.2
Utilizarea in
siguranta a
internetului si

neticheta -

PDF

PDF:
Recunoasterea
utilizarii sigure a
internetului si a
regulilor de
neticheta.

Abitonriges wlerneibauila

4 E-Evis-jelvevak knsemilninf

shefikel, seimaki wsapesiils Skl
- szl I lszavRk bizonsige:

- EW!E'M'UMMLT&&Z “HinsTuall !Ia.‘;sgg!,l‘.;mﬂnh Ielszavakar, amelvek Tamalmazmak angy- €5

2Kt tlepests azmmmsitaz (2FA)]

=« WIFFREsh: mil e sz Wi-rl oz WRAS uknaliiss,
halghesaiges.
» - VPN Husauil sk o ayiliine Wi Fhiliiok
) ] lilviossi-srsmek <01
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Unitatea datd poate fi denumita in orice mod, dupd cum este ilustrat in figura de mai jos. Nu
existd restrictii formale in acest sens. Totusi, pentru a facilita identificarea ulterioari a sarcinii,

recomandam luarea in considerare a urmitoarelor aspecte:

e la ce temd apartine;

e nivelul de dificultate;

e numirul de sarcini din cadrul temei si nivelului de dificultate respectiv,

e daci este o sarcina de baza sau principala, eventual o sarcind de sprijin sau material de

suport, cum ar fi un videoclip sau un fisier PDF.

7. CLASSY

For teachers For studenta For parents Manual Results Notifications w v | enN
EQUBOT chatboard Leatning unita Modules Leatming routes Groups Users

Q Search 7 Smart Steps tamalo. v Shated Desklops -

n Moduleu Last odited Oumes Actians

0 20220122 213047 Barson Eadre (e o/ o))
O 0210925 094304 Borsou Eadre u u E B
l | 20210418 219227 Barsos Cadre Dnmu
0 2021.04/19 142436 Barzou Endro (ool /o ]x]
(] 210309 18:4720 Barzos Endre u n B u
l 12:0510/113 Barsou Endre unmn
Recomandim utilizarea urmitorului format de denumire:
o Primul numar apartine temei
Na me Of the taSk curriculei.
8 1 0 ) Al doilea numir indici nivelul de
/' A Tat dificultate al unitatii.
. Al treilea numar reprezinti
Name of the toplc *rul idiului
ormulfect S rmeamns i numirul exercitiului.
the main task ) Tar al patrulea indica daci este o
1-meansitisa

: sarcini principald, una ajutitoare sau un
helping task p paia, ) uu

2-videoor PDF  material de suport.
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Ce tipuri de sarcini si unitdgi putem crea?

Asistenti pentru crearea unititilor — prezentarea diferitelor motoare

PDF

Video

Rispunsuri multiple — Jocul Milionarului

Asociere

Completarea spatiilor libere — ,Pestisorul in apd”, Competente de intelegere
Introduceti rispunsul — Texty

Selectarea raspunsurilor corecte dintr-un sir — Boom!

Eliminati rispunsurile gresite — Jocul Bulelor

Ghiciti o expresie — SpAnzuritoarea

Grupare de cuvinte, numere, expresii sau imagini

Tipuri de unitig de invatare

Sarcina de tip text

Utilizatd atunci cAnd dorim sa inserdim unul sau mai multe cAmpuri de rdspuns intr-un
text mediu sau intr-o problema de matematicd, pe care elevii trebuie si le completeze cu

raspunsurile lor proprii. Acest tip de unitate nu oferd optiuni de raspuns.

Pentru mai multe detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-

units/edit-learning-unit-types/text-task

Competente de intelegere

Texte mai lungi pot fi plasate pe primul ecran al sarcinii, urmate de intrebiri pe ecranul
urmidtor. Textul original poate fi accesat oricAnd printr-un buton ,,Info”. Acest tip de
unitate include optiuni de rdspuns.

Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit—tvpes/ comprehension
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Intrebare deschisa

e Utilizatd pentru intrebari de tip eseu. Nu existd raspunsuri corecte sau gresite, iar

evaluarea este realizatd de profesor.

e Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/open-question

Raspunsuri multiple — Jocul Milionarului
e Utilizatd pentru intrebari scurte sau probleme de matematicd, unde elevii trebuie s aleagi
raspunsul corect din optiunile afisate.

e Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-
unit-types/millionaire

Seturi

e Permite crearea de doud sau mai multe categorii in care elevii trebuie sd sorteze elementele

date.

o Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-
unit-types/sets

Afisare perechi

e Folosita pentru crearea de perechi (probleme scurte de matematicd sau texte scurte), unde

elevii trebuie si giaseascd perechea potrivitd din rdspunsurile afisate.

e Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-
unit-types/affix

Adevarat sau fals

e Permite elevilor s decidi daca afirmatiile afisate sunt adevirate sau false.

o Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/true-or-false

40


https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/open-question
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/open-question
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false

EDU BOT info@edubot.hu / www.edubot.hu

Pestisorul in apa
e Elevii completeazd cAmpuri de raspuns in texte sau probleme, alegind din optiunile
afisate.

e Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/fish-water

Spanzuratoarea

e Elevii ghicesc raspunsurile bazindu-se pe literele componente.

o Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/hangman

Boom!

o Elevii trebuie sa selecteze raspunsurile corecte afisate pe rind.

e Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/boom

Monstrul bulelor

1. Oferd raspunsuri scurte afisate in bule, iar elevii trebuie si le elimine pe cele gresite.

2. Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/bubble-monster

Monstrul matematic

e Potrivit pentru probleme scurte de matematicd sau texte cu optiuni scurte de rdspuns.

o Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/math-monster

PDF

o Elevii studiaza fisiere PDF fira a raspunde la intrebiri.
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unit-types/pdf

Video

Detalii: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

e Elevii urmiresc un continut video fird sarcini aditionale.

Tipuri de unitdti de invitare cu exemple

Sarcini de tip text (Playground, Monster High, Neutral) - toate cele trei teme grafice sunt

identice din punct de vedere functional
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Intrebare deschisi (Playground, Monster high, Neutral) - toate cele trei teme arata la fel
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Spanzuratoarea (Playground, Monster high, Neutral)
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PDF - Acest motor nu are teme; afiseaza fisierul PDF incircat.

Video - Acest motor nu are teme; afiseaza videoclipul adaugat.
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Cum si editezi rutele de invitare?

Setari

Jucabilitate: Ruta trebuie si fie activatd pentru a putea fi utilizatd de citre elevi.
Modul de redare al sarcinilor:

e Mod test: Pentru rutele adaptive, aceasta trebuie setatd pe modul test. n acest mod, elevii
nu primesc feedback dupai fiecare pas; acestia afla doar daci solutia finala este corecta sau
incorecta atunci ciAnd apasi pe butonul ,,Next”.

e Mod practici:: In modul practic, elevii primesc feedback pentru fiecare element

completat, iar itemul devine rosu sau verde in functie de rispunsul oferit.
Modul de redare al rutei de invatare:

Pentru continut cu salturi de nivel, se va folosi modul ,,adaptive/level-jumping”; pentru

continutul liniar, se va utiliza ,linear”.

Edit learning route

Basic g ) Schedul = Adaptive mode ¢ Framework game  (3) Homework

Name of the learning route

Edubot EN demo

[ @Rl
| O
Graphical appearance of learning units
Graphical skin 2 - Monster High v |
Playback mode of learning units
Test without feedback v |

Playback mode of supporting tasks

Practice v |

Pentru mai multe informatii despre tipurile de unititi de invitare, viziteaza:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/video
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PREGATIREA SARCINII SAU A UNITATII DE INVATARE

Pentru a crea un test sau o unitate de invitare, este esential si parcurgem pasii care fac parte si din

crearea altor tipuri de continut.
Acestia sunt:

1. Inregistrarea profesorului in sistem — Poate ci ati citit despre acest lucru mai devreme.

Pentru a invita mai multe, va rugdm si accesati acest link:

heeps://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-teachers/users

2. Crearea unui grup

3. Crearea cel putin unui grup de permisiuni

4. Invitarea utilizatorilor externi sau a utilizatorilor deja existenti
5. Accesarea paginii: Pentru profesori/Unitdti de invitare

6. Crearea sarcinilor, unititilor de invitare

7. Crearea traseelor de invitare

8. Setarea detaliilor

9. Partajarea cu grupul

Am discutat deja acesti pasi anterior.

7 CLASSY

Forteachers Forstudents Forparents Manual  Results Notifications M‘ EN v

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

wreh Q @ My Desktop v

+ Create new

Labels In Modules Last edited Owner Actions

tems per page: 2 0of

In primul rind, pregitim sarcinile pentru test sau pentru unitatea de invitare.

Le putem pregati intr-o ordine aleatorie, deoarece ordinea sarcinilor o vom stabili mai tarziu,

dupad ce toate sarcinile vor fi gata.
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Este important sa alegem un motor de sarcina potrivit pentru obiectivul ce urmeazi a fi atins sau

mdsurat cu sarcina respectiva.

Din pécate, din cauza naturii lor, unele motoare de sarcini nu sunt adecvate pentru masurarea si

insusirea tuturor abilitdtilor sau competentelor, sau cel putin nu pentru cele pe care dorim si le

masuram sau si le invatdm si practicim. In acest caz, ar trebui s ciutim un alt motor de sarcini

sau o altd sarcina.

Atentie!

Cind pregititi o sarcind (test), atribuiti fiecirei sarcini un interval de timp adecvat. Intervalul de

timp implicit in interfatd este de 3 minute.
p 1mp .

v CLASSY
s i Forteachers  Forstudents Forparents Manual  Results
EDUBOT chathoard Learning units Modules

Edit unit
Unit Name Advanced settings

Unit Name
Labels

Unit Nar

Task screen

Screen time (minutes)

Ce face o sarcina buna?

Notifications ~ ME

Leaming routes Groups Users

Sample

Molnir Eva_SK v EN v

¢ Instructiunile sarcinii trebuie si fie intotdeauna clare, astfel incat elevul sa inteleagd exact

ce trebuie sa facd, deoarece nu poate intreba intotdeauna profesorul atunci cind foloseste

interfata.

e Atunci ciAnd creati o sarcind noud sau modificati una existentd, este recomandat sa o

vizualizati folosind butonul ,,previzualizare” pentru a verifica daci sarcina arata aga cum

am planificat.
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Prin utilizarea butonului ,,previzualizare”, vedem sarcina exact asa cum o vor vedea elevii

in interfatd.

Instruction / question

Task text

Convett learning unit 10 a superunit (3d4d helping units)

_anlie.
() o amd e e

Odati ce am creat o sarcind, o putem categorisi in module pe Desktop-ul nostru. De asemenea,

putem include o sarcini in mai multe module.

Astfel, formim sarcinile in module, iar modulele in rute.

Puteti crea blocuri in cadrul modulelor, iar un modul poate contine cte blocuri doriti.
De asemenea, putem seta nivelele de dificultate in aceste blocuri.

Aceasta este necesar mai ales in cazul rutelor adaptive, deoarece acolo elevii urmeaza rute unice. In

cazul unei rute liniare, nu este nevoie s setdm nivelele, deoarece toti elevii vor urma aceeasi rutd.

Cum arata acest lucru in practica?

Creim un modul in dosarul corespunzitor, creim un bloc in cadrul modulului §i putem trage

sarcinile aici.

Sarcinile vor apérea in ordinea in care le puneti in bloc, dar puteti schimba liber ordinea acestora.
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Crearea unei rute dintr-un modul

Planificati cAte module doriti si creati. Pregatiti-le conform descrierii de mai sus. Apoi, atribuiti o

rutd de invitare grupului cu care doriti sa lucrati.

Sfat:
Asigurati-vi cd toti elevii care vor fi supugi testului sunt deja membri ai grupului. Daci acest lucru

nu este cazul, asigurati-vd cd togi sunt in grup inainte de a incepe testul.

Rutd creatd in cadrul grupului respectiv trebuie s fie denumitd intr-un mod usor de identificat.
Daci scopul nu este de a exersa sau de a prezenta un material de cunostinte, pentru ca ruta si

functioneze ca un test, trebuie sd setdm corect modul.

Stat:

Testele pot fi setate pe ,mod test” sau ,,mod practici”. In primul caz, elevul nu primeste feedback
despre corectitudinea raspunsului, iar in cel de-al doilea caz, el primeste feedback si trebuie si
repete riaspunsul pand cind obtine rezultatul corect. In ambele cazuri, ca profesor, primim
feedback adecvat despre rezultatele testului, insi functia de evaluare ,clasica” a cunostingelor este

asiguratd de ,,modul test”.
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CE FEL DE CONTINUT POATE FI CREAT SI CUM POT FI
UTILIZATE CONTINUTURILE EDUBOT?

In principiu, interfata poate fi utilizata pentru 5 domenii:

1.) Folosirea interfetei in scop promotional

2.) Crearea sau utilizarea unui test

3.) Crearea unei rute liniare de invitare

4.) Crearea sau utilizarea unei rute adaptive de invitare

5.) Crearea sau utilizarea unei rute adaptive de invitare si a clusterelor create pe baza

rezultatelor rutelor adaptive pentru scopuri de tutorat (invitare mixtd)

Acum cd ne-am familiarizat cu modul in care poate fi utilizatd interfata si ce tipuri de continut

poate fi creat, si vedem ce inseamni fiecare tip de continut.

In continuare, vom discuta despre conceptul si avantajele testului, ale rutei liniare si ale rutei

adaptive.

Si discutam aceste continuturi in detaliu.

Utilizarea promotionali a interfetei

Putem spune cd utilizarea promotionali a interfetei este ceea ce putem numi metoda 0 de utilizare
a interfetei EDUBOT. Este promotionala, deoarece putem folosi/vizualiza interfata fard a fi

necesar sa ne inregistram.
Totusi, multe aplicatii ale interfetei nu pot fi utilizate in acest moment.

Ca utilizator nelogat, este posibil sa folositi interfata doar daci un utilizator deja inregistrat trimite
un link care directioneazd utilizatorul nelogat catre o rutd specificd. Aceastd formd de utilizare a
interfetei este, de fapt, potrivitd doar pentru o evaluare superficiala a structurii interfetei
EDUBOT, iar prin economisirea unei inregistrari inutile, putem testa interfa;a firid a investi prea

mult timp sau energie. In acest caz, performanta pe ruta si alte date nu sunt stocate de interfaga.
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TEST

Daci dorim si credm un test, trebuie si construim practic si tehnic o rutd de invitare liniar3,

deoarece toti elevii trebuie si completeze toate sarcinile.

Pentru a crea un test, este esential sd parcurgem pasii care fac parte si din crearea altor tipuri de

continut.
Acestia sunt:

1. inregistrarea profesorului in sistem

Crearea unui grup

Crearea unui grup de permisiuni

Invitarea utilizatorilor externi sau a celor deja existenti

Crearea sarcinilor prin accesarea paginii ,Pentru profesori/Unititi de invitare”

Crearea sarcinilor

NS s e

Crearea rutelor de invitare
1. 8.Setarea detaliilor
8. Partajarea acestora cu grupul
Cand ar trebui sa cream un test pe interfata?

Credm un test cu elevii in principal atunci cAnd transferul de cunostinge a avut deja loc si dorim

sd evaludm cit de bine au stipanit elevii cunostintele respective.

Nu are sens si scriem un test cu elevii in cazul unui subiect complet necunoscut, deoarece in acest

caz nu existd material de cunostinte pe care elevii si-l fi stipanit deja.
Despre test in general — cAnd sa folosim testul?
Trebuie sd creim un test pentru elevi:

o lasfarsitul unei parti mai mari din curriculum,

e dupd o sectiune mai complicatd sau complexi din curriculum,
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e lainceputul anului (pentru a evalua ce isi amintesc elevii),

o lasfarsitul anului (pentru a evalua cat de bine au stipanit curriculum-ul anual),
e in cazul pregatirii pentru un examen mare: ca test de intrare,

e in cazul pregatirii pentru un examen mare: ca test de iesire,

si in timpul procesului de pregatire (monitorizarea progresului).
* timpul p lui de pregat t progresul

Cum si construim testul?

e iIn primul rind, sd definim ce dorim sd misurdm prin testul respectiv.

e Care sunt sarcinile cele mai potrivite pentru acest scop.

o Cit timp va fi disponibil elevilor?

e In functie de acest timp, cite sarcini dorim si credm?

e Ce nivel de dificultate dorim si aiba sarcinile?

e Cit timp alocim pentru fiecare sarcina?

e Urmitorul pas este editarea sarcinilor specifice si rularea acestora in modul de

previzualizare pentru a le verifica.

De ce este bine sa creezi un test pe interfata EDUBOT?

Interfata EDUBOT este ideald pentru crearea acestui tip de continut, deoarece poti accesa si

analiza rezultatele cu doar citeva clicuri.

Un alt avantaj al interfetei este ci poti chiar sd copiezi testul creat, astfel inct si-l poti utiliza si in

alte grupuri.

TRASEE DE INVATARE LINIARE

Traseele de invitare liniare sunt formate din unitigi de invigare si module.

1. Procesul de creare a unui traseu liniar sau practic este similar cu cel al testelor, asa ca v
recomanddm sd consultati sectiunile relevante. lata pasii pe care trebuie sa ii urmatgi:1. 1.

Inregistrarea profesorului in sistem — este posibil si fi citit despre acest lucru anterior.
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Pentru mai multe informatii, accesati acest link: https://www.edubot.hu/classyedu-user-
manual-teachers/users

Crearea unui grup

Crearea a cel putin unui grup de permisiuni

Invitarea utilizatorilor externi sau a celor deja existenti

Accesarea paginii: Profesori/Unitati de invitare

Crearea sarcinilor i a unitigilor de invifare

Crearea traseelor de invigare

Configurarea detaliilor

Y ® NN s

Distribuirea traseului citre grup

Seria de sarcini trebuie planificata in acelasi mod ca in cazul testului. Este important sd construim

traseul corect: de la sarcini mai usoare citre cele mai dificile.
S84 ne amintim care este scopul nostru atunci cAnd planificim un traseu liniar:

e introducerea unui material nou i aprofundarea acestuia prin sarcini de diferite tipuri si
niveluri de dificultate;

e toti elevii parcurg acelasi set de sarcini.

Traseul de invégare liniar se aseamana cel mai mult cu structura tradigionald a procesului
educational.
Care este avantajul traseului de invatare liniar?

Avantajul fata de traseul adaptiv este tocmai ceea ce uneori poate fi considerat un dezavantaj:
p p
profesorul anticipeazd si poate controla exact ce sarcini vor intlni elevii. Toti elevii parcurg toate

sarcinile, neexistind posibilitatea de a omite anumite sarcini.
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TRASEE DE INVATARE ADAPTIVE

Despre traseele adaptive in general - cind le folosim?

Atunci cind aplicim traseul de invitare adaptiv, elevii urmeazd un traseu individual. Inceputul
este acelasi pentru toti elevii, dar, in functie de succesul in rezolvarea unei sarcini, acestia
avanseazd §i primesc o sarcind mai dificild sau, dacd nu reusesc, primesc o sarcind mai ugoara.

Astfel, traseul parcurs se adapteazi la nevoile elevilor.

Se pot crea mai multe niveluri de dificultate intr-un traseu adaptiv, lucrindu-se, de obicei, cu 1-5
niveluri de dificultate. Numirul nivelurilor depinde de curriculum, de cunostingele care trebuie
transferate si, in principal, de decizia profesorului. Existd trasee adaptive cu doar 1, 2 sau 3

niveluri de dificultate, dar pot exista si unele cu 5 niveluri.

Atunci cind utilizim trasee adaptive, nu introducem un nou material didactic. Structura traseului
presupune ci elevii au intAlnit deja materialul, I-au stipanit la un anumit nivel, iar traseul serveste

la aprofundare si exersare. In practica, acest lucru inseamna:
Elevul primeste sarcini progresive. Daci nu rezolvi o sarcini, i se oferd o sarcini ajutdtoare.
Daci incd intAmpind dificultagi, primeste materiale teoretice, explicatii sau video-uri.

Elevul progreseazd de la sarcini mai ugoare la sarcini mai dificile, iar succesul in rezolvarea

sarcinilor determind avansarea sau retrogradarea intre niveluri.

Cand utilizam traseele adaptive?

Din punct de vedere metodologic, traseele adaptive sunt potrivite pentru aprofundarea si
exersarea materialului deja invagat. Aplicarea traseelor adaptive nu este recomandatd pentru intr-o

situatie in care materialul este complet nou.

Pentru invatarea unui material nou, recomandam folosirea traseelor liniare.
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Daci scopul este predarea unui material nou, se recomandi utilizarea unui traseu liniar. Traseul
liniar permite elevilor sa parcurgd intregul material intr-o ordine stricta, sarcini cu sarcini, pentru

a dobandi cunostintele necesare.

In cazul traseelor adaptive, apare conceptul de SUPRAUNITATE. Supraunitigile sunt unitigi
speciale, complexe, in care pot fi integrate sarcini de sprijin, materiale ajutdtoare si explicatii
suplimentare. Aceste sarcini de sprijin sunt predefinite pentru fiecare unitate, insi ele devin active
doar atunci cind elevul intAmpina dificultiti in rezolvarea sarcinii de bazi. Daci elevul finalizeazd
cu succes sarcina la un nivel de dificultate mai ridicat, acesta poate avansa. Traseul adaptiv
permite astfel elevilor sd progreseze in functie de performanta lor, iar dificultitile intAmpinate

sunt adresate punctual cu ajutor suplimentar.

Utilizarea unui traseu adaptiv este o optiune buni si pentru profesor, deoarece acesta poate analiza
rezultatele obtinute de clasd in urma traseului completat. Astfel, profesorul poate observa atit

performanta medie a grupului, cit si performantele individuale ale elevilor.

Acest lucru il ajutd pe profesor si creeze asa-numitele CLUSTERE, despre care vom discuta mai

detaliat in capitolul urmitor.

Personalizare si diferentiere

Cel mai mare avantaj al traseului adaptiv este personalizarea. Acest sistem asigurd ci elevii primesc
sarcini adecvate nivelului lor de cunostinte. Astfel, se evitd situatiile in care un elev petrece mult
timp pe un material pe care deja il stipaneste foarte bine. Elevii care au atins un nivel avansat pot
progresa citre sarcini mai dificile, exersind abilitdti mai complexe si aprofundind curriculum-ul.

In acest mod, prevenim plictiseala in clasi si sustinem dezvoltarea continud a fiecirui elev.

Pe de alta parte, elevii care intdmpind dificultiti primesc ajutor imediat prin sarcini de sprijin,
explicatii suplimentare si materiale auxiliare. Astfel, se evita riminerea in urma a elevilor, iar

acestia pot exersa suplimentar partile dificile ale curriculum-ului.

In concluzie, aplicarea traseului adaptiv permite fiecarui elev sa progreseze individual, in ritmul

sdu propriu, in functie de cunostintele si abilititile sale, printr-o practici personalizati si adaptatd.
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Nivelul de dificultate

Atunci cAnd credm un traseu adaptiv, nu doar nivelurile de dificultate sunt importante, ci si
structura generala a traseului necesitd o atentie deosebiti. Dupd cum s-a mentionat in
introducere, traseul adaptiv este construit din supraunititi, ceea ce inseamna ci, pe linga sarcina
principala (de baza), acesta poate include sarcini ajutitoare si sarcini explicative variate. Datorita
acestei structuri complexe, asamblarea traseului adaptiv este mai complicatd decit cea a unui

traseu liniar.

Asa cum am mentionat anterior, interfata EDUBOT este bazata pe metodologia invitdrii mixte
(blended learning). Aceasta abordare, impreund cu aplicabilitatea traseelor adaptive, face ca
EDUBOT si fie ideal pentru parcurgerea unor materiale de studiu extinse, pregitirea pentru

examene importante sau evaludri finale.

Sd vedem cum aratd un traseu adaptiv in practica, printr-un exemplu concret:

Nivel de dificultate

Net 8.1.1.0

Retele si internet,

Intrebare — Raspuns:

medii de transmisie Sarcina principali:

»L informaciés rendszer

Despre retele si
bl 3

A szamitogépes grafika A\L informatika E internet

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .cu)
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Net 8.1.1.1a
Ce este internetul?

Azinternet
0sszekapcsolja

amely
ésmas
helyi hal6zat . -

a szamitogépeket  informacio: oo«
- globalis halézat ‘W

@ eszkozoket.

Peste in apa:
Conceptul de internet

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.eu)

Net 8.1.1.1b
Medii de

transmisie

mu;zmasmtam1 umz.z
ztl & meglelelo kepet a megfels

Mul¢imi: Clasificarea
mediilor de transmisie

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.eu)

Net 8.1.1.1c
Area Network
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Nivel de dificultate
Net 8.2.1.0 Multimi:
Recunoasterea
Elementele elementelor necesare

fundamentale ale

pentru utilizarea

internetului internetului. Unity
WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Net 8.2.1.1 Spanzuritoarea:
Detalierea elementelor

Elementele fundamentale ale

fundamentale ale
internetului -

sarcind de ajutor

internetului.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .eu)

Net

8.2.1.2 Elementele
fundamentale ale
internetului - PDF

152.168.100.1

PDEF: Informatii
despre elementele
fundamentale ale
internetului

Unity WebGL Player |

Tanlet (EDUBOT.eu)
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Net 8.2.2.0

Echipamente fizice

Access Point (AP)

Intrebiri si rispunsuri:
Recunoasterea
echipamentelor fizice
ale internetului pe baza
definitiilor

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.eu)

Net 8.2.2.1
Echipamente fizice
- sarcind de ajutor

Spénzuratoarea:
Recunoasterea
echipamentelor fizice
ale internetului pe baza
definitiilor - sarcini de

ajutor.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.eu)

Net 8.2.2.2
Echipamentele
fundamentale fizice
ale internetului -

PDF

PDEF: Informatii
despre echipamentele
fundamentale fizice ale
internetului.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .cu)

Nivel de dificultate

Net 8.3.1.0 Intrebari si raspunsuri:
Tipurile de conexiuni

Tipurile de la internet

conexiuni la

internet

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT.eu)
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Net 8.3.1.1

Tipurile de

conexiuni la

Hélézatok és Internet 3. szint, 1. segédfeladat;

DAx elektromos vezetékeket hasznaija az internetkapcsolat biztositasara,

® Helyi halézati (LAN) technolGgia, gyakran hacneyss. ungw és i
T =

Afisare perechi:
Intrebiri despre grafica

2D.

internet - sarcini A —— Unity WebGL Player |
de suport L Tanlet (EDUBOT.eu)
Digitalls telefonvonalakat haszndl 2z adat- és hangatvitelhez,
Net 8 . 3 . 1 . 2 o Leloas Oprika . g basmml ey Seavimpulzisalkat H PDF : Info rma;ii
: . i o e e AR » . .
Tipurile de e = despre tipurile de

conexiuni la
internet - PDF

A4 Vezetek nelkall interiet (Wireless Broadbaml)

o Letran: Rachoduallem
aig A
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conexiuni la internet.

Unity WebGL Player |
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Net 8.3.2.0 Viteza
internetului

fast.com

speedtest.net

Intrebari si raspunsuri:
Viteza internetului.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .cu)

Net 8.3.2.1 Viteza
internetului -
sarcind de ajutor

Hilld xetak 60 mternat . a2int. 7. sepédteladat:
Hilozati inchnolégla Kidanbdzd mmm Mikiinbézd seberndget kinalnak,

b Altalaban 100 Mbps-t6l 1 Gbps vagy magaubb
Kébelinternet q
Altaléban 10-1000 Mbps

Altaléban 1-100 Mhpsq

P optikal internet 4
Aftaldban 10 Mbps-161 166b Gbps-ig

DMobilinternet (4G, 56)

DDSI.

Afisare perechi:
Informatii despre
unitatile de masuri,
mdsurarea si utilizarea

vitezei internetului.

Unity WebGL Player |
Tanlet (EDUBOT .cu)

Net 8.3.2.2 Viteza
internetului - PDF
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ATENTIE!
Atunci cind creati nivelurile de dificultate, trebuie si acordati o atentie deosebiti faptului ci primul
(si uneori si al doilea) nivel de dificultate trebuie si contind sarcini mai usoare, pe care toti elevii le

pot rezolva. Astfel, se eviti ca elevii si experimenteze esecuri inci de la inceputul traseului adaptiv.
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CARE ESTE DIFERENTA DINTRE TRASEELE DE INVATARE

ADAPTIVE SI CAELE LINIARE?

Dupi cum am mentionat anterior, traseele de invitare liniare sunt construite din module care, la

rindul lor, sunt formate din unititi.

Superunitdti
)
Unitatea de invitare adaptiva este formata din superunitati.

Superunitatea se diferentiazd de unitatea clasicd prin faptul cd, pe lingd sarcina principali, aceasta
include si o sarcini de ajutor si/sau materiale de invatare suplimentare, precum explicatii. Astfel,
superunititile sunt tipuri de unitdti de invitare complexe. Daci elevul intAmpini dificultdti in
completarea sarcinii de bazd, sarcinile de ajutor vor fi activate. Un element prealabil pentru o
superunitate este ca unititile de ajutor si fi fost deja create in sistem ca unitati de invitare

standard.

Pentru a invita cum se creeazd o superunitate, consultati urmatorul link:

hetps://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-teachers/learning-units/superunits

@ Convert leaming unit to a superunit (add helping units)

Helping units
@ DE_szamok 13.S n n
£ Repeat main unit n n
(© DE_szémok.13.M n n

m Add Repeat main unit

Supennits omplex learning unit types. By enabling superunits yoa can add helping units (previog
of the main leaming unit. Supertnits halping units activate when the user riaches aror % sit in Activ

) given leaming Lnit. You can insart as heiping units as many units as you want, and you can elso insert the repeat

reated leaming urit
ruts heipsng us
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CAI DE INVATARE LINIARE VS. ADAPTIVE

Cum pot decide daci sid creez sau s aplic un traseu de invitare liniar sau

adaptiv?

Atunci cind alegem ce tip de continut si dezvoltim pe platforma EDUBOT, este important si

selectdm continutul care se potriveste scopului nostru educativ.

Mai jos gisiti un tabel care compari traseele de invitare liniare cu cele adaptive. Tabelul contine

principalele caracteristici ale fiecirui tip de traseu.
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CUM POT FI UTILIZATE CONTINUTULIRE EDUBOT?

Existd patru modalitdti principale de utilizare a interfetei:

e (1) Crearea/Utilizarea testelor
e Crearea unui test linear
o utilizarea unui test deja existent, partajat cu tine
O copierea unui test deja existent, partajat cu tine
O crearea unui test complet nou (crearea unui test de la zero)
e Crearea unui test adaptiv
o utilizarea unui test deja existent, partajat cu tine
O copierea unui test deja existent, partajat cu tine
O crearea unui test complet nou (crearea unui test adaptiv de la zero)
o Crearea traseelor de invitare liniare
e (2) Utilizarea unui traseu de invatare liniar deja existent, partajat cu tine
e copierea unui traseu de invitare liniar deja existent, partajat cu tine
e crearea unui traseu de invatare liniar complet nou (crearea unui traseu de invatare
liniar de la zero)
e Crearea traseelor de invitare adaptive
e (3) Utilizarea unui traseu de invitare adaptiv deja existent, partajat cu tine
e copierea unui traseu de invitare adaptiv deja existent, partajat cu tine
® crearea unui traseu de invitare adaptiv complet nou (crearea unui traseu de invitare
adaptiv de la zero)
o Crearea traseelor de invitare adaptive sustinute cu tutorat individual
e (4) In functie de rezultatele traseului adaptiv, elevii pot fi clasificati in grupuri (clustere),
iar procesul lor de invitare poate fi sustinut in cadrul unui tutoriat individual. Aceastd
optiune diferd de cele anterioare prin faptul ci se adauga sprijin personalizat in functie de

performantele elevilor.
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Utilizarea sau crearea unui test in interfata EDUBOT

Una dintre cele mai evidente si utile aplicatii ale continutului digital este digitalizarea testelor.
Este evident, deoarece invitaimantul digital este, inainte de toate, potrivit pentru testarea
cunostintelor obiective si specifice. Putem spune cu usurintd unei masini ca 11x4 = ? si raspunsul
corect la intrebarea 44. In acelasi timp, este foarte dificil — de exemplu — sd scriem/corectim o
propozitie intr-un mediu digital, deoarece inteligenta artificiald nu este inca capabila si evalueze o

astfel de constructie lingvisticd complexa.

Este practic, deoarece sistemul de suport digital, asemenea unui asistent harnic, corecteazd
lucririle si prezinta imediat rezultatul, pe care il salveaza, astfel incit sa putem si-1 gasim si si-1
utilizim din nou in orice moment ulterior, daca, de exemplu, dorim s urmirim progresul unui
elev. In plus, testul digital deja pregatit poate fi utilizat in mai multe grupuri de elevi, poate fi

reutilizat ulterior i poate fi folosit din nou, fie modificat, fie neschimbat.

Un test liniar inseamna ca sarcinile testului sunt date fiecirui elev pe rind, una dupa alta,

indiferent de corectitudinea raspunsului.

De asemenea, este posibil sd pregitim un test adaptiv sau "saltant", in care elevul, dupa ce rezolva
corect o sarcind, sare cteva sarcini de dificultate similara i intdlneste imediat o sarcind mai
dificila. In majoritatea situatiilor, testul liniar este solutia corectd, iar testarea adaptivd poate fi

interesanti in cazul misurarii competen;elor mai extinse.

CAnd ar trebui si creati un test in interfata EDUBOT?

Daca doriti sd evaluati, cu unul sau mai multe grupuri de elevi, daca au stipanit materialul

. . . N
cursului si, daci da, in ce masura.

De ce este interfata EDUBOT potrivita pentru acest lucru?

In timpul evaludrii rezultatelor, sistemul genereazd rezultatele atit pentru grup, cat si pentru elevii
individuali care fac parte din grup. Astfel, profesorul poate vedea timpul petrecut pe fiecare

traseu, precum si care parte a materialului sau a sarcinii a cauzat dificultiti unui elev anume.
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Aceasta face clasificarea intr-un cluster mai usoard, iar inteligenta artificiala poate fi utilizati si in
) g ] >
procesul de clasificare a clusterelor. Al-ul face o propunere de clasificare a elevilor intr-un cluster

posibil.

Am vizut avantajele credrii de teste si ce tipuri de teste putem crea pe interfata EDUBOT, iar

acum sd vedem pe ce putem crea si utiliza testele.
In acest caz, existd doud moduri de a crea un traseu liniar sau adaptiv:

= (Crearea unui test propriu pentru elevi

* Folosirea unui test deja existent, care a fost partajat cu dumneavoastrd

Modul de redare liniar / adaptiv — Modul de redare liniar inseamni ci elevul trebuie sa
completeze toate unitdtile de invitare de acelasi nivel de dificultate inainte de a putea trece la
unitdti de nivel superior. Redarea adaptivi inseamni cd, daci sistemul detecteazi ci elevul
performeaza bine la un anumit nivel de dificultate, acesta va fi mutat automat la un nivel superior

si va continua traseul.

S vedem prima optiune:
]

Crearea de noi teste pentru elevi — fluxul complet de rulare a unui test cu

grupul dumneavoastrd

Asadar, si alcituim o listd de sarcini pe care dorim s le digitalizim! Sa planificim cit timp vom
aloca pentru test, inclusiv pentru rezolvarea fiecirei sarcini. VA rugim si aveti in vedere ci, in
timpul testului digital, elevul trebuie si rezolve sarcinile una dupa alta, nu poate sa sara dintr-o

sarcind intr-alta, asa cum ar face in cazul unui test pe hértie.

De asemenea, ar trebui sd ludm in considerare daca dorim sd implementim testarea online sau
intr-un mediu de clasd. In cazul testarii online, nu putem limita utilizarea diferitelor ajutoare (sau
chiar comunicarea intre elevi), asa ci este bine s tinem cont de acest aspect atunci cAnd pregitim

sarcinile.

Operagiunile sunt prezentate mai jos:
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e In primul rind, pregitim sarcinile digitale EDUBOT (vezi link:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-

types)

e Learanjim in ordine si le grupdm intr-unul sau mai multe module (vezi link:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/modules si
hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/add-and-manage-users-

group)

e Selectim un grup de elevi cu care dorim si realizim testul si creim traseul de invitare

pentru test in grup (vezi link:https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/groups/learning-routes-group)

e Specificim intervalul de timp al testului si supraveghem procesul de testare

e Vizualizim i interpretim rezultatele testului

Folosirea unui test deja existent, care a fost partajat cu dumneavoastrd

Poti sd partajezi testul deja pregitit sau existent cu altii, sau poti alege si utilizezi un test existent

care i-a fost partajat.

: v CLASSY
s Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results
EDUBOT chathoard Leaming units Modules
Learning routes in Group: | EDUBOT DEV SK bd
Learning route name Labels
% |lemerkedés EDUBCT #alapiskola #borsos #drafi #edubot #endre #gabriel #gyula
(#3072) #ismerkedés Hlengyeltbil #szabd
Excel - Megnevezések, #alapok #borsos #csoport #drafi #drafig #edubot #endre Jexce|
alapok (#3201) #gabriel #gyorgy #henzel #katona ¥megnevezések #mihdly
? Excel formdzas (#3202) #horsos #drafi #edubot #endre #excel #fomazas #gabriel

Leaming routes

Cwmner

Borsos Endre

gabreldrafi

gabrieldrafi

Notifications M;- v | EN

Groups

Users

A

| only want to see my contents

Actions

-r - @Eooo

(2 Jof]=]]
aooan

In astfel de cazuri, atribuirea grupului, invitatia elevilor in grup si setarile corespunzitoare trebuie

realizate in acelasi mod ca in sectiunea despre crearea testului.

Ce trebuie si ai in vedere daci folosesti un test existent care ti-a fost partajat sau daca partajezi un

test pe care l-ai creat cu altii:
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e Daci modifici setdrile testului sau ordinea modulelor, acestea vor fi schimbate pentru toti
utilizatorii cu care testul este partajat, la fel ca pentru tine.

e Acest lucru se aplicd pentru toate setdrile. Asadar, dacd un utilizator cu care testul a fost
partajat il ascunde pand la 0 anumita datd, acesta nu va fi vizibil pentru alti utilizatori
pani la momentul respectiv.

e Acelasi lucru se aplici i posesorului testului, care I-a creat initial. Daci partajezi testul cu

un utilizator, acesta va putea modifica testul pe care l-a partajat.

In acest context, cum si in ce mod este recomandat si partajezi testul creat — fie ci este un test

liniar sau adaptiv?

In cazul unei colaborari strinse cu persoana cu care am partajat testul creat, putem discuta orice

modificari ale setdrilor. In acest caz, orice schimbare poate fi discutata si implementatd impreuna.

De asemenea, toate aceste reguli se aplica i invers: este recomandat sa utilizim un test partajat cu
alti utilizatori pe care ii cunoastem. Totusi, pe baza experientei, de multe ori este problematic si

ne asigurdm ca toti utilizatorii sunt corect informati despre schimbarile din setari.

O altd solutie ar fi metoda discutatd in subcapitolul urmitor, care va fi explicatd acolo.

SFAT:
Este recomandat si alegi un test sau un traseu partajat dacd lucrezi impreund cu alti colegi pe acelasi

set de sarcini. Astfel, toati lumea poate vedea munca celorlalti, dar toti pot modifica sarcinile altora.

Copierea unui test deja existent care ti-a fost partajat

Poti copia un test deja existent care ti-a fost partajat sau testul pe care l-ai creat poate fi copiat de

un alt utilizator.
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Learning route name Labels Owner Actions
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alapok (#3201) #gabriel #gyorgy #henzel #katona #meanevezések #mihaly gebrieldrafs © 0y 2 E B a n
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In astfel de cazuri, atribuirea grupului, invitatia elevilor in grup si setarile corespunzitoare trebuie

realizate in acelasi mod ca in sectiunea despre crearea testului.
Care este avantajul copierii unui test existent care ti-a fost partajat?
De ce este necesar sa copiezi testul, de ce nu este suficient sa folosesti testul partajat cu tine?

e DPrincipalul avantaj este cd nu mai trebuie si iti faci griji cu privire la sarcinile testului si la
atribuirea acestuia.

e Dacid dorim sd aplicim acelasi test cu mai multe grupe (clase), nu este nevoie sa creim din
nou testul de la zero, ci este suficient sd copiem testul existent. Astfel, nu mai este nevoie
sd inrolim mai multe clase de elevi in acelasi grup, dar acelasi test poate fi sustinut in
grupe diferite pentru fiecare clasa.

® Aceastd solutie este benefici si atunci cind toti profesorii care predau aceeasi disciplind
intr-o scoald doresc sa aplice acelasi test cu elevii.

e De baza celor de mai sus, cititorul ar putea spune ci acest lucru se poate face si prin
partajarea unui test existent. Cel mai mare avantaj al functiei de copiere este ca elimind cel
mai mare dezavantaj al unui test deja creat si partajat, respectiv faptul ci oricine cu care

este partajat testul poate modifica continutul acestuia.
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e Daci doresti sa partajezi testul pe care l-ai creat cu altii, dar nu vrei ca acestia sa iti

schimbe setirile, cel mai sigur mod de a face acest lucru este s partajezi o copie a testului

tdu cu alti utilizatori.

e De asemenea, daci, in cazul unui test existent partajat cu tine, nu doresti ca creatorul

testului sau alti utilizatori si modifice setarile sau vrei sa folosesti testul dar sd schimbi, de

exemplu, ordinea sarcinilor, s omiti anumite sarcini sau sd modifici setarile, pastrindu-le

in acelasi timp intacte, este recomandat sa faci o copie a testului partajat cu tine si sd o

modifici.

In ceea ce priveste continutul suplimentar, este de asemenea valabil cd nu se poate crea continut

fira inregistrare si operatiuni de baza.

Traseele de invitare liniare, traseele de invitare adaptive si continuturile bazate pe traseul adaptiv

extins cu tutoriat sunt disponibile conform celor specificate mai sus:

Daci sunt publice sau partajate cu tine, le poti folosi sau copia asa cum este descris in capitolele

referitoare la crearea unui test, utilizarea unui test existent si copierea unui test existent.

Care functii ale
interfetei EDUBOT

pot fi utilizate?

0. | Utilizarea
promotionald a

interfetei

-Interfata EDUBOT
reprezintd, ca sa
spunem asa,
modalitatea ,zero” de
utilizare, atunci cAnd
doar vizualizim
interfata fira si ne
inregistram.

In acest caz, insi, multe
dintre aplicatiile
interfetei nu pot fi
utilizate.

Care sunt avantajele?

Nu este necesara
inregistrarea, dar unele
functii ale interfetei pot
fi testate.

Ce este
important sa
aveti in

vedere?

Exista anumite
functionalitati
care nu pot fi
utilizate in
aceasti forma.
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Chiar si ca utilizator
neinregistrat, este
posibila utilizarea
interfetei dacd un
utilizator deja
inregistrat trimite un
link citre o ruti de
invitare.

In acest caz,
performantele obtinute
pe ruta respectiva si
alte date nu sunt

stocate de interfatd.

1. | Crearea unui test pentru elevi

Utilizarea testelor deja
existente, care au fost
partajate cu

dumneavoastra.

Veti primi continutul si

setdrile gata configurate.

O ruta
partajata poate
fi modificata
de oricine cu
care a fost
impartasita,
chiar si fira
stirea
dumneavoastr

a.

Copierea testelor deja
existente, care au fost

-Veti primi continutul
si setdrile deja pregitite.

Este necesar sa

va configurati

partajate cu -Numai dumneavoastrd | propriile
dumneavoastra. le puteti modifica, setari.
avand posibilitatea sa
continuati sd lucragi cu
propriile setari.
Crearea unui test Aveti control asupra Aceasta

complet nou pe

interfata EDUBOT.

intregului continut,
inclusiv asupra
permisiunilor acordate
utilizatorilor si daca
doriti s3 faceti
continutul public sau
nu.

implicd mai

multd munci.
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2. | Crearea rutelor de invitare liniare

Utilizarea rutelor de
invitare deja existente,
care au fost partajate cu

dumneavoastra.

Veti primi continutul si

setdrile gata configurate.

O ruta
partajata poate
fi modificata
de oricine cu
care a fost
impartasita,
chiar si fara
stirea
dumneavoastr

a.

Copierea rutelor de
invitare deja existente,
care au fost partajate cu

dumneavoastra.

-Veti primi continutul
si setarile gata

3

configurate.

-Numai dumneavoastra
le puteti modifica,
avand posibilitatea sa
continuati sd lucrati cu

propriile setari.

Este necesar sa
vé configurati
propriile

setari.

Crearea unor rute de
invitare complet noi pe
>

interfata EDUBOT.

Puteti decide asupra
tuturor detaliilor,
inclusiv asupra optiunii
de a face sau nu
continutul public.

Aceasta
presupune mai
mult timp si

3

munca.

Rute de invatare adaptive (predare si invitare)

Metoda de predare
adaptiva include
evaluarea

rezultatelor invagarii

si clasificarea

elevilor in clustere.

Utilizarea rutelor de
invatare deja existente,
care au fost partajate cu

dumneavoastra.

Veti primi continutul si

setdrile gata configurate.

Copierea rutelor de
invitare deja existente,
care au fost partajate cu
dumneavoastra.

- Numai
dumneavoastri le puteti
modifica, avind
posibilitatea sa
continuati sd lucra;i cu
propriile setari.

- Aveti control complet
asupra intregului
continut, inclusiv
asupra permisiunilor de

Trebuie si va
faceti propriile
setari.
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acces si daca doriti sd
faceti continutul public

sau nu.

Crearea unor rute de
invétare complet noi pe
b

interfata EDUBOT.

Aveti control complet
asupra intregului
continut, inclusiv
asupra permisiunilor de
acces si daca doriti sa
faceti continutul public

sau nu.

Aceasta
implicd mai

multi munca.

Predarea adaptivd si tutoriatul personalizat

Aceastd functionalitate
combina avantajele
invitdimantului online
si ale formei
traditionale de educatie
fata in faga.

Dupi clasificarea
elevilor intr-un cluster,
este posibil sd progresati
aldturi de acestia in
cadrul unui tutoriat
individual sau de grup,
oferind profesorului
posibilitatea de a se
concentra pe zonele
care au cauzat
dificultiti grupului
respectiv de elevi.
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VIZUALIZAREA ST EVALUAREA REZULTATELOR

Cum se obtin rapoarte din sistemul EDUBOT

Profesorul poate solicita un raport privind finalizarea unui traseu de invitare din sistem. Acest
raport poate include analiza performantei individuale a fiecarui elev, dar poate fi descircat si un

raport general pentru intregul grup.

Observatie:

Se intdmpli frecvent ca profesorii s descarce rapoarte pentru intregul grup, insd aceastd practica
poate distorsiona rezultatele. Elevii care, din cauza absentelor sau a altor obstacole, nu incep deloc
completarea traseului de invitare sunt inclugi, in mod implicit, in evaluarea raportului. Aceasta

inseamnd cd acesti elevi apar in raport, iar performanta lor este exprimati procentual ca 0%.

Performanta de 0% a acestor elevi este addugatd la performanta grupului, iar media grupului este

determinata in consecinta, distorsionind astfel rezultatul real si performanta grupului.
Pentru a evita aceasta situatie, la generarea raportului, puteti urma pasii urmatori:

1.Elevii care, desi fac parte din grup, nu au inceput efectiv traseul din anumite motive, trebuie

eliminati manual din grupul respectiv.

Tatd cum se poate realiza:

« ¢ % tenletdassyeduewanalitics/ flows # @O &0
v CLASSY
v " Teachers All users Parents Manual EDUBOT chathoard Notifications €@ zaborszky.andrea v | EN
Summary Personal results Scheduled reports
Group:  EDUBOT_HU_Vénkerti.. Show datafrom:  Custom ~ | From 2000-01-01 (8 | 7o | 20300101 [ Apply

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargéné Tiinde 8.a1

Number of users: 27 Number of playable learning routes: 47 Alllearn time; 03:59:18  Average eaming time: 07:15:31

Selectroutes | Ardnynssag - elméleti IsmEtls (435 others “ ot routes with minimum | 0 min. AVG learning time

O el ] et m

Routes B Al student

Students

1212323

7 Average learning time: N/A  Avg. group resits 0%
Route report benyeidorka g g 9. group

7STEPS DEN

bodnaresenge Average learning time: 00:00.04  Avg. group results: | 3%
Route repart

Arényossdg boldizsaralexandra
Boute repod

Arényosség, deakbalazs

Route repor

lime: 00:05:12  Avg. s 7%

Average leaming time: 00:1002  Avg. group results: [ 43%
(L
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Pentru a filtra traseele care au fost utilizate pentru mai putin de 1 minut, puteti folosi optiunea

adiacentd disponibild lAngi aceastd setare.

2.In acest fel, atunci cAnd acceseazd raportul, profesorul poate filtra traseele care nu au fost

utilizate de citre elevi, selectind optiunea de filtrare ,1 minut” si aplicAnd-o.

Tatd cum se poate realiza:

€ 08 % saniecasyecu s Faws r oo & @
g crassy
'L I Teachers All uzers Parents Manual @ EDUBOT chatboard Naotfications @ zaborszky.andrea ~  En
Sumimary Personal resulis Scheduled repons
Group: EDUBOT_HU vénkerti. =~ wmml Custorm - Fm 200007101 B 1-, naniaor m

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargdné Tinde 8.a1

Hurnber of users 77 Mumber of playatie lsaming mines 47 All s time D359 1 Svernge lsaming time 071531

| of routes with minimum [} 1 i, AVG leaiming tine |
1

e = | Apply

Routes B alstugent

Select routes Aranyossag - elmeleti isméties

Students

B benysidorka Average besing Times NAA | Aug groug Iessts ™
B bodnarcienge Avrnge learneg Umer DOO004 Ay, group mesats | b

baidienaralexandr:
= T Auerage learnig tine 000512 Aeg. grovp resits I 7%
B ceskbatare
Average |esrnig time 001002 Gy group resats [l AT%

L T,

Trebuie si aplicati un filtru atunci cind selectati grupul, inainte de a urma traseul specificat. Prin setarea

timpului, filtrarea nu se face pe baza elevilor, ci pe baza traseelor.
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REZULTATELE INVATARII / RAPOARTE

Descircarea rapoartelor

Rezultatele procesului de invitare pot fi vizualizate in meniul ,Rezultate”. Acestea sunt

disponibile sub forma grafica sau pot fi descircate in format .xIsx.
Utilizatorii pot vizualiza datele si analizele la nivel individual, de grup si al traseului de invitare:

e Generarea unui rezumat (disponibil pe pagina principald a sectiunii Rezultate)
e Rezultate individuale (Rezultate personale)
e Rezultate de grup

e Rezultate ale traseului de invitare (selectabile in cadrul analizei de grup)

Unul dintre cele mai mari avantaje ale interfetei EDUBOT este ci rezultatele fiecirui traseu pot fi

descircate pe grupe. Am mentionat acest aspect pe scurt mai devreme.

. cLassy

Teachers All users Parents Manual EDUBCT chatboard Notifications

Group analytics

In timpul monitorizarii activitatilor elevilor, putem urmari in principal performantele acestora in

Personal results Scheduled reports

diferite subiecte sau trasee matematice sau IT prin intermediul meniului Trasee de invitare

(Learning Routes).

Rezumat general

Oferd o prezentare detaliatd a performantei si progresului utilizatorilor pe platforma. Acest raport

agregat include urmitoarele date sub forma grafica:

e Timpul total de invitare pe grup
e Timpul mediu petrecut pe traseele de invitare de citre grup
e Sumarul grupurilor mele

e Sumarul traseelor de invitare
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e Sumarul continutului

Rezultatele Grupului

rin accesarea meniului principal ,,Analiza Grupului”, puteti selecta grupul dorit si apoi alege
P lui principal ,Analiza Grupului”, pute grup si apoi aleg

traseul si utilizatorii din acel grup.

Summary Personal resulis Scheduled repons
B Show data from:  Custom ~ | From | 2000-07-01 A |~m 20300101 m

Group analytics: EDUBOT - Gagyi Anikd

Numiber of psers: S8 Mumber of playable leaming rouses: 14 All zarm time 105500 Average learning Ume: 01-25.47

Select routes 2l *1d pilvrn) o wmululrllhmhlmlﬂnl o min, AVG learning time

Select students™s, s arifies m

“‘ Aorage kearning e 0001 10 Avg group resubs. T 407

Dupa ce sunt listate traseele, ficind clic pe un traseu specific, vor fi afisate rezultatele detaliate.
Aceste rezultate pot fi descircate in format .xlsx prin apisarea butonului ,X” din coltul din

dreapta sus sau in format .pdf prin apasarea butonului de descarcare.

Puteti descirca urmatoarele rezultate, defalcate pe traseele intregi de invitare, blocuri si nivele, sau
pe utilizator sau unitdti: rezultatele obtinute (in %), timpul de invdtare, traseele parcurse, nivelul
atins, starea curentd, statistici despre nivele, rezumatul traseului individual, totalurile pentru

rdspunsuri si recompense.
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Surmmary Personal results Group analytics Scheduled reporis
Selected users:  |ukzolton (+58 others) -

¢ Backio growp

Detailed report: EDUBOT - Gagyi Aniké - 01.1_Bemeneti_teszt

Average learning time : 00:01:10 Average result (40 % Learning route total b @ 3 Schedula report sending
Result -
Leamning time v
Progress achieved v
Level achieved v
Current position »
Level reports w
Custom route summary -
User result by Units -
Rewards -

Optiuni de filtrare:

Puteti filtra dupd intervalul de timp si specifica timpul minim de invatare sub care sistemul nu va

lista rezultatele.

Rezultate individuale

In sistemul de invitare online, functia ,Raport individual pe student” permite generarea unui
k] k] g

raport detaliat privind progresul si performanta unui anumit student.

Summary Personal results Group analytics Scheduled reports
—_—

User analytics: lukzoltan Erettségi bemutaté tandroknak

Time spent with learning in this group: 00:05:13

Learning routes
bemutaté-magyar Personal learming time N/A Personal resuita 0.00%
Route repart Avg. leaming time: N/A AvQ. group results: 0.00%
bemutaté-matematics Personal learming time N/A Personal reaults 0.00%
Raute report Avg. leaming time: N/A AvQ. group results: 0.00%
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Ce putem observa din rapoartele descircabile?

Rapoartele descircate contin o cantitate semnificativa de informatii pentru profesor:

e Timpul petrecut de elevi pe traseul respectiv:
o in total,
o in medie,
o pe fiecare elev in parte.
e Care elev a urmat ce traseu,
e Rezultatul obtinut de fiecare elev,
e Rezultatul mediu al grupului,
e Drogresul realizat,
e Starea actuali a elevilor,
e Nivelul de dificultate atins,
e 1n cadrul traseelor de invitare adaptiva, ce traseu a urmat fiecare elev,
e Cine a intAmpinat dificultdti in rezolvarea cirei sarcini,
e Au reusit si finalizeze sarcinile repetitive si ajutitoare? Au vizualizat materialele

suplimentare, videoclipul sau PDF-ul.

Mai jos sunt cateva afirmatii legate de trasee:
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1.8zamitogép alapok_FULL 001939 47%
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Reached difficulty level
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CREARFA CLUSTERELOR DE PERFORMANTA EDUBOT

Cazuri in care se recomanda utilizarea grupurilor

Utilizarea grupdrii poate fi beneficd in diverse situatii.

Este o problema comund in multe cazuri faptul ci unii elevi dispun de cunostinte peste nivelul

mediu al clasei intr-o anumita materie, in timp ce altii sunt mult sub acest nivel.

Existd diverse situatii in care este benefic sd impartiti clasa in grupuri mai mici de elevi care se

confruntd cu aceleasi provociri si sa le abordati problemele separat.
Daci exista mai multe clase care invatd aceleasi materiale, aceste grupuri pot fi formate pe clase.

Cazurile specifice in care gruparea poate fi foarte beneficd includ:
e Pregitirea pentru examene
e Coreptarea

e Activitate extrascolard cu elevii care riscd si parseascd timpuriu scoala

Scopul gruparii

Scopul principal al metodologici EDUBOT este de a mentine elevii pe o cale de invitare pe care
. n m A . . ~ . . . A - v
o numim "canal de flux" intre plictiseald si anxietate, asigurind ci fiecare elev se confruntd cu

sarcini de invitare provocatoare, dar nu coplesitor de dificile.
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Rutele noastre digitale de invitare se adapteazi la obiceiurile de invitare ale elevilor. Cei care

exceleazi intr-un anumit domeniu vor continua si vor primi sarcini mai complexe, in timp ce cei
care au dificultiti vor primi intrebari de sprijin, elemente de cunoastere si explicatii care sa ii ajute

sa Isi depdseascd problemele.

Cu toate acestea, EDUBOT nu urmareste crearea unui sistem digital care sd preia intregul proces

de invitare.

Credem ci rutele digitale adaptive pot fi cele mai eficiente dacd procesul de invitare este
supravegheat de profesori, iar elevii primesc in mod regulat sprijin personal sub forma de
meditatii in grupuri mici. Rezultatele sesiunilor noastre pilot aratd, de asemenea, cd acesta este

modul in care pot fi obtinute cele mai bune rezultate in pregitirea pentru examene.
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P m—— Tracking, cluster assignment

through the digital curriculum,  E—
partly with teacher supervision  Teachers and mentors monitor
and partly on their own. the process, dividing the group |
into clusters each week. The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

Cluster consultation

EDUBOT vi ajutd si diferentiati procesul de invitare in clasa (clasele) dumneavoastri, oferind

posibilitatea de a crea grupuri de performanta din elevii uneia sau mai multor clase (clase).
Acesta este modul in care conectim invitarea digitala si meditatiile personale.

De exemplu, iln sesiunile noastre pilot din Ungaria, am folosit grupuri de performantd in toate
clasele participante, iar grupurile au fost indrumate de profesorii din clase, care au distribuit
grupurile in fiecare siptimani. Deoarece am utilizat acelasi numar de clustere pentru fiecare clasi,

toti profesorii au avut la dispozitie un singur cluster cu care si lucreze.
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Performance Cluster] for the less performing 33% of all students

Cum se creeazd un cluster de performanta?

O modalitate de a crea clustere este analiza rezultatelor si crearea manuala a claselor.

Cu toate acestea, deoarece acest proces poate consuma mult timp, mai ales daca aveti mai multe

clase de grupat, este posibil sd aveti nevoie de 0 mani de ajutor.
EBUBOT Assistant va face gruparea pentru dvs.

Maisuri care trebuie luate:

1. Du-te la Profesori/Grupuri

2. Selectati manager de Cluster

3. Selectati "Creati un cluster nou"

4. Selectati grupul cu care doriti sd lucrati, apoi selectati traseul ale carui rezultate doriti sa fie
luate in considerare in proces. Dacd doriti, puteti selecta si mai multe rute.

5. Daca doriti sa includeti un alt grup in procesul de grupare, selectati "Add students from
another group" si repetati procesul de mai sus. Vi rugim si retineti ci cele mai potrivite
grupuri vor rezulta dacd selectati acelasi traseu in toate grupurile. Asistentul va efectua
gruparea la orice selectie, dar, in mod evident, cel mai potrivit set de date privind performanta

elevilor va fi furnizat de rezultatele unui singur traseu.
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6. Verificati la linia "Selected” daci selectia este corecta.

7. Apdsati "Initiere clustering”

1§ cLassy

Teachers Allusers Parents Resulis EDUBOT chatboard Notifications

Learning units Modules Leaming routes Groups Lisars Teachers manual

Search Q @ !

=D
2

g cLassy

Teachers All users Parenis Results EDUBOT chatboard Notifications

Learning units Modules Learning routes Groups Uszars Teacher's manual

Create new clusters .

[~ Selected :
L EDUBOT_HU_Vénkerti_Bb: Kombinatorika - feladatok (#3097)

Flaase salect the groups and routes to be included into the clustaring procass.

3

Select Group: Select Routes:

EDUBOT_HU_Vénkerti_Bb v lBemene:in'uérésEDUBDT(.’BD?I] by

Search

"+ Add students from another group

Initiste clustering

Komhinatorika - feladatok (#3007)

O

(#3104)
Veti primi un mesaj care vd va anunta ca clusterizarea a fost initiata.

Acest proces poate dura citeva secunde sau minute, in functie de cantitatea de date care urmeazd

sa fie analizate de Al
Cand procesul este finalizat, veti primi o notificare pe platforma si, de asemenea, pe e-mail.

De asemenea, puteti verifica singur daca procesele s-au incheiat in "Cluster manager". Daci
procesul dvs. este marcat "Comleted" in lista de "Active clustering processes”, puteti deschide

rezultatul ficand clic pe "Open".
Veti vedea clusterele propuse de asistent listate (a se vedea imaginea de mai jos).

Acum puteti muta manual elevii dintr-un grup in altul (1), adiuga grupuri noi (2) si le puteti

sterge pe cele golite (3). Vi recomandim si redenumiti (4) grupurile cu care doriti si lucrati,
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astfel incit sa le puteti identifica cu usurintd ulterior.

CAnd sunteti gata cu modificirile, puteti apasa pe "Save clusters as groups” (5). Grupurile vor fi
(1g puteti apasa p group p

salvate acum ca grupuri si vor fi listate ca grupuri in meniul "Grupurile mele". De acum inainte,

puteti lucra cu ele ca cu orice alt grup de invigare.

Cluster manager TS

Active clustering processes:

[ ChusterfTaboldbdcObATdSEEA206e0250065a7 & Vinkert!_ Vargaim Skgeametria PR ccrpicind
1343
1179
o113

Clustering process:
Cluster_1_DEMO teacher_11292024 4 Sava chstar as aeous N e
feladatok, S0 feladiok, Si ia feladatok Si feladtok, feladiatak, S fedadatok, feladatok; Sk ia feiadarok,
i ia felaciatok, Sil in feladatok, Sil ia felacatok, Si ia folaciatok, Sikgeometria feladain Sikgeometria fetactsiol Sikgeomeri feladatok Sikqeametria fefaciatnk
1

@ szakelypetar Movets | Ciister_1_MEMD1sacher  ~ w
o szarvashliana b1 Moveto | Ciuster_1_DEMOD teacher__ ~ m
Q@ wrone Moveto | Cluster_|_DEMD feacher_
HE hermadimilan Maove to Cluster_1_DEMO teacher__ v m
Cluster_2_DEMO teacher_11292024 Sava chustat a5 atous

i felaetatok, Sikgeometria fetadatok, i in fedadaton is felagtok, Sil in fedladatok in fesadato, 1o fetadatok

ia feladatok, Sik feladatok. Sik ia feladatok. S faladatol Sil faladatol Sik fedadatok, Sik ia feiadstok, Sik ia feladiaiok
W pvahlasa Movats | Cluster 2 DEMO taacher_

P R R ...... .- .. ... )

5
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Grupurile dvs. vor apirea in meniul "Grup", lista "Grupurile mele".

Puteti utiliza grupurile de grupuri create pentru a le oferi rute de invitare adaptate nevoilor lor

sau le puteti oferi meditatii personale.
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CUM SA MOTIVAM ELEVII?

Se observi frecvent in timpul orelor i elevii isi pierd rapid motivatia. Aceasta nu este, de obiceli,
diferitd nici in cadrul interfetei online. Pe lingd faptul ci profesorul incearca si mentin atentia si
entuziasmul elevilor in cadrul intilnirilor fatd in fatd prin diverse metode juciuse, jocul de tip

»frame” al interfetei EDUBOT are acelasi scop.

Jocul de tip ,frame”

Scopul jocului de tip ,frame” este de a face procesul de invatare mai eficient si mai interesant.
Utilizarea jocului este optionald. Profesorul poate decide sa-1 aplice atunci cAnd consideri ci este
necesar si motiveze suplimentar elevii sau cind jucdusenia este potrivitd pentru a le mentine
atentia, sau poate alege s nu il foloseasci. Jocul poate fi asociat cu orice rutd de invatare, inclusiv

cu rutele liniare si cele adaptive.
Scena jocului ,frame” este un castel in care triiesc diverse personaje.

Jucitorul este eroul povestii (Eroul), care incearca si o elibereze pe victima (Victima) aflata in

captivitatea inamicilor (Inamicii).

In cadrul rutei adaptive, personajul (Eroul) trebuie sa urce nivelele castelului pentru a ajunge la

turn si a elibera Victima.
Exista doud mecanisme de recompensa in jocul ,frame” din Castel:

e Token de recompensd — aceastd recompensa sub formi de monedi de aur este acordatd
elevului atunci cAnd indeplineste cu succes conditiile pentru a trece la un nivel superior,
deplasindu-se intr-un nou nivel. Este o recompensi prestabilitd pe care elevul o poate
riscumpdra pentru ,,timp de joc” in cadrul aplicatiei.

e Recompense ascunse in cuferele de comoard — aceste recompense sunt oferite elevilor
atunci cand acestia aduni un anumit numir de puncte, indiferent daci au reusit sau nu sd
treacd de nivel indeplinind cerintele unui nivel. Cufirul de comoari poate contine orice

material pe care profesorul care a creat ruta l-a inclus in acesta.
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Pe ecran, o tabla de informatii prezinti regulile jocului si recompensele ce pot fi obtinute, pentru

a informa elevii.

Conlfigurarea jocului cadru

Pe Interfata profesorului, existd optiunea de a aloca jocul cadru pe rute individuale. Dupa
selectarea rutei de invitare corespunzitoare, trebuie sa configurati jocul cadru utilizind butonul

Editare.

= taniat classyotuoutiachionoutos wmr &8 3 0

All users Parents Manual Results EDUBOT chatboard Netifications @ zaborszky.andrea v EN
Learning units Modules Groups Users

. cLassy
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Learning rote name Lahels Cwner Actions
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» % X o 2 y Iukzol B E &5 ~ @ e =
(F2024) #oagyl #hegyl #lukzolten #za|dt #aime #szimonetta #times Fvasz ukzcitan g - n n n
izoiton O e 2 o] =]
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01_Attakinos bevezets (¥A03T)
T ! #ezimanetta #timaa fvaszi

#02_halmazok #an ke dedubot ¥eimelet Sgagyl #hegy shukzolten
#ezimonatts #timea fraszl

lukzoitan e s A BoE0

02_Halrmazok - simélet (#3271)

#13_osrthatbsag #aniko #edubot #2imekst #gagy #hagyl #lusmofan
#szimanatta #limaa feaszi

03_Dazthaidadg - eimelel (#3272) lukzedtan B &® &a A m n H u

3. Oszthatasag - feladatok (£3273) #3_osrthatbsag #aniko #anda Fanitad 7 #osoportja #edubaot Feldatk

» 2 B S | 4
(#3273) #gagy thegyl Pukzoltan Feadt Seim Sezimonatta Stimes Svasz Rakzoltan LA . E ﬂ E ﬂ

In meniul ,,Story Frame” (Cadru Poveste), trebuie efectuate setirile adecvate.

Pentru jocul cadru, trebuie activatd optiunea: Enable story frame (Activarea cadru povestii). Jocul
cadru se desfasoard intr-un castel, iar scopul este de a salva un prizonier inchis intr-un turn. In
mod implicit, elevul poate alege dintre trei personaje (printesd — victimd, print — erou, dragon —

inamic).

Pentru a activa recompensele si cuferele cu comori, trebuie bifate si celelalte doud optiuni: Enable
reward for level-up (Activarea recompensei pentru progres) si Enable treasure chests (Activarea

cuferele cu comori).
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Recompensele pot fi create in fereastra ,, Treasure Chests” (Cufere cu comori), acestea putind fi
personaje sau alte recompense, cum ar fi linkuri citre resurse online, videoclipuri sau alte tipuri de

continut text.

Puteti crea o recompensi noud utilizind optiunea ,New reward” (Recompensa noud).

Edit learning route X

Basic setting €3 Schedul = Adaptive mode ) Framework game (® Homework
- EE———
A Q)

With this editor, you

place treasura ch

0 the route and put chatacters of rewards In the chests You can add any number of chests to the route, but be sure to

apply the reward in proportion 10 the (ength o oute and the average value of the tasks!

Number of treasure chests: 5 Route champion score' 1500 Average score for tasks: 100 Average score required to receive chests: 300

est position as Seore required to receive

ontent of the Chest Treasure ct

When placing the reward, it is necessary to determine the Chest position in the percentage of the
route using the menu option, so that the student can receive the reward after completing a certain
percentage of the route. After making this setting, the system will automatically display how

many points the student needs to earn to receive the reward accordingly.
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INTREBARI FRECVENTE (FAQ)

Cum functioneaza invatarea si progresul intr-un curriculum cu salturi de

nivel?

O intrebare frecventa este de ce elevul coboara un nivel daci a rezolvat problema dupa sarcina de
ajutor, adicd a doua oard. O sarcini este considerata rezolvata cu succes doar daci elevul o rezolva
fira ajutor. Daci elevul nu reuseste sd gaseascid solutia corectd din prima incercare, i se va oferi o
sarcind de ajutor, iar apoi va putea incerca din nou si rezolve sarcina originald. Cu toate acestea, la

acest punct, nivelul va fi deja atins, indiferent daci problema a fost rezolvata sau nu.

Cum pot raporta erori tehnice sau de continut intilnite in sistem?

Pentru orice eroare intilnitd in sistem, trebuie trimis un raport de bug. Modalitatea de a trimite

un raport de bug este urmitoarea:

e Dati click pe bufnita din coltul din stinga sus!
e Daii click pe butonul ,,Info”
e Dati click pe iconita neagra a bug-ului din coltul din dreapta jos!

o In fereastra pop-up, este necesar si introduceti eroarea intalnita.
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e Trimiteti raportul.

m Next task

 Owner lukzoltan

. Subject: EDUBOT EN DEMO

. Topic EDUBOT ENGLISH
Module Szamok Tortrésze EN
Block 1.block

| Task name 3.1 ff T2z

2! unity- @ebGL.

m Next task
TAY, O

Error report
| Error description

(o 3

Q Unity- @GL. Tanlet u
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Este o idee buni s folosesti mai multe ecrane intr-o singurd sarcina

atunci cAnd dezvolti continut?

Utilizarea mai multor ecrane este eficienta atunci cAnd doresti sd pui mai multe intrebiri de
acelasi tip. Totusi, nu este recomandat sd plasezi mai mult de 2-3 sarcini intr-un motor de joc,
deoarece acest lucru poate duce la intirzieri nejustificate, care pot fi cauzate de faptul ¢ un elev
nu reuseste o singurd sarcind. Prin urmare, este indicat si maximizezi numirul de suprafete

disponibile, astfel incit sa nu existe prea mult spatiu pentru erori.

Cum poate studentul sa continue procesul de invitare data viitoare, astfel

incit sd nu fie necesar sd inceapa de la zero?

Setarea implicitd a sistemului permite studentului si continue intotdeauna sarcina de la punctul
unde a rimas. Dacid optiunea de redare nu este activatd in setarile traseului, studentul poate

rezolva traseul o singurd data. In caz contrar, acesta poate rezolva traseul de mai multe ori.

Cum functioneaza navigarea in timpul rezolvarii unei sarcini?

1. Faceti clic pe icoana bufnitei pentru a naviga inainte si inapoi intre unitdtile de invatare. Puteti
avansa folosind meniul ,,Urmatoarea unitate” si reveni inapoi utilizind sigeata de navigare din

coltul din stAnga sus.
2. De asemenea, puteti folosi icoana bufnitei pentru a pérasi sistemul selectdnd meniul , Iesire”.

3. Daci studentul nu poate rispunde corect la intrebare, acesta poate reveni la sarcini si o poate

citi din nou apdsind butonul ,Repetd” din coltul din dreapta jos.

4. Dupa ce studentul a rezolvat sarcina, dar timpul nu a expirat incd, butonul ,,Urmitorul” ii

permite sa treaca la urmitoarea sarcini firi a astepta.
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Next task

% Unity @GL Tanlet E

Cum ar trebui pregatit elevul pentru procesul de invatare?

Pentru a asigura o activitate de invitare eficientd, este util sd oferiti cAteva informatii de baza

elevilor inainte de a incepe sarcina. Acestea sunt:

e In sistem, este posibil sa vizualizati si sa urmdriti activitatea elevului, de exemplu, cit timp
a petrecut pe o anumita sarcind. Acest lucru permite trage concluzii despre daci elevul a
tratat sarcina cu seriozitate, a citit textul sau doar a ghicit raspunsurile etc.

e Este important si clarificati modul de navigare in sistem, in special butonul ,Resetare”,
deoarece acesta ofera elevului posibilitatea de a incepe din nou in cazul in care a ficut o
greseala.

e In ceeace priveste coborirea intre nivele, este esential sd le explicati elevilor ¢a, dacd nu
reusesc sa finalizeze sarcina fard ajutor, vor cobori un nivel. Acest lucru nu se va schimba
chiar daci vor reusi sa finalizeze sarcina corect dupd ajutor.

e 1n final, referitor la evaluare, este important si clarificati ca in modul test, sistemul va

e lua in considerare toate rispunsurile si va permite elevului si continue, insd acest lucru nu

A v v . . . 3 k- . v A 2
inseamna cd au rezolvat corect si vor primi o notd. In modul practicd, motorul de invitare
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aratd imediat daci rispunsul a fost corect sau gresit, in timp ce in modul test, doar dupa

ce se face clic pe ,Continuare” va indica dacd raspunsul a fost corect sau nu.

Cum functioneaza jocul din perspectiva utilizatorului?

Jocul Castle Frame se concentreazi pe rezolvarea unor sarcini la diferite nivele de dificultate
pentru a ajunge la nivelul superior. Conform jocului, personajul ales trebuie s ajunga in varful
turnului pentru a elibera prizonierul. Studentul poate alege dintre mai multe personaje, aceastd

optiune fiind disponibild la inceputul procesului de invitare.

200

QN0 |

Daci rispunsul este corect, studentul primeste urmdtoarea sarcind, ce provine dintr-un nivel de
dificultate mai mare, adica personajul urcd pe scari. In schimb, daca raspunsul este gresit,

studentul va fi mutat la un nivel cu sarcini mai usoare, iar eroul va cadea.
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DEZVOLTAREA CONTINUTULUI IN ROMANIA

Scopul dezvoltarii curriculumului

Scopul principal al elaboririi curriculumului este de a facilita pregitirea eficientd pentru examenul
de evaluare nationald in invitiméntul secundar, cu un accent deosebit pe aprofundarea si
sistematizarea cunostintelor matematice ale elevilor §i pe dezvoltarea competentelor asteptate.
Curriculumul se bazeazi pe nivelul de cunostinte matematice asteptat la sfarsitul clasei a VIII-a, cu
un accent deosebit pe gindirea analiticd a elevilor, pe capacitatea de rezolvare a problemelor si pe
consolidarea competentelor matematice si digitale.

Planul de invitimént contine atit elemente teoretice, cit si practice, cu un continut dezvoltat in
sase teme principale pentru a sprijini dezvoltarea elevilor. Fiecare modul se bazeaza pe o structurd
de exercitii diferentiate, progresiv mai dificild, care permite progresul individual si adaptarea cu

succes la cerintele de evaluare.

Subiecte
1. Multimi
Divizibilitate
Raporturi si proprietatile lor
Fractii de numere

Afirmatii adevdrate si false

o gk~ w N

Multimi de puncte si sectiuni in plan

Rezultatul dezvoltirii continutului

e 6 subiecte de matematica

e 5 trasee liniare - cunostinte teoretice: pentru cinci teme a fost elaborata cate o introducere
teoreticd in format text, care contine baza de cunostinte necesare pentru tema respectiva,
cum ar fi concepte de baza, formule, cuvinte-cheie etc. Tematica intrebarilor de tip
adevarat-fals este una cuprinzdtoare, ale carei probleme acopera o parte semnificativa a
materiei din clasele 5-8, motiv pentru care editorii nu au considerat necesara elaborarea

unei parti teoretice pentru aceasta tematica.
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e 6 trasee adaptive: mai multe ore de continut matematic adaptiv cu diferite niveluri de
dificultate, cu sarcini de sprijin, explicatii text si video

e 43 de unitati de Invatare liniare

e Curriculumul contine in total 236 de superunitati, 505 exercitii individuale adaptive si 548

de unitati de invatare.

Accesarea continutului digital: Interfata pentru profesori - Cii de invitare - EDUBOT RO
DEMO

Module - cii de invatare

Cele 6 teme sunt organizate in 6 itinerarii/module teoretice liniare + 6 itinerarii/module practice

adaptative.
| cuassy
L Taachers Al users Pazents Raaults EDUROT chathoand Narfeations lukralian w EN w
Minidai |
Learning wnits Modules Learning routes Crouos Usera Teachar's manual
Learning routes in Group. | EDUBOT RO DEMO w i lanly want 1o see rmy contents
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@ 02_Haimazok - feladatok [¥3034) " -~ .
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(#3788}
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05_Szdmok tortréeze - felodatok \ " : . S
TS il e P 205 _szamek Scopy Sema decubot Heladatok #Ertresz acubet 20 b BEen
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2 (aganty eory) (s70%) #06.ipaz #copy Sdemo Sedubot #feladatok #hamis #3aso edubot =) » BEE0
07-Pomthalmazos - Imelet .
. (43443 {cagy) (#3790} #copy #idermo Hedubot Selmelet Eponthalmazok edubot 8 ® A (sfnf=]=]1]
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Structura curriculumului: continut liniar §i adaptiv

Fiecare dintre cele 6 subiecte are un numir specific de sarcini, aranjate ierarhic in functie de nivelul

de dificultate. Subiectele au fost structurate pe niveluri de dificultate crescatoare, trecind de la
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sarcini mai usoare la sarcini din ce in ce mai dificile. La fiecare nivel de dificultate, sunt produse
mai multe versiuni ale fiecirui tip de intrebare. In cazul in care studentul rezolvi cu succes
problema, acesta poate trece la un nivel superior, daca nu reuseste, va reveni la un nivel mai usor,
caz in care i se va da o problemi diferita de cele din nivelul respectiv.
Unele subiecte a fost prelucrat utilizind doua module de invitare, o cale liniara si una adaptiva. In
total, existd 6 module liniare si 6 module adaptive.

e (alea de invétare lineara: un MODUL de "informare"

n

e (Calea de invatare adaptiva: un modul de "compensare a lipsurilor de competente

03_oszthaldsag 5 . ™ ;
> - elmelet (2272) :&i_zr;;lg:amgég #copy fdemao Hedubot delmalat | 1tan @ O » A E E ﬂ n
(copy) (#3528)

03_Oszthatdsag

- feladaick (#3273) #03_oszthatosag #copy #demo #edubot #feladatok 3 g a3 -
? (#3273) [copy) #lukzoltan lukzoltzn DO >~ m E = u
(#2539)

Calea de invitare liniari: consta in elemente de cunostinte teoretice, care rezuma cunostintele pe
care ar trebui s le aiba studentul pentru un anumit subiect. Calea liniard urmareste si se asigure ci
studentul stipaneste elementele de baza ale subiectului, cum ar fi definitiile, conceptele de bazi,

formulele etc.

Tlustrarea structurii continutului liniar in cadrul subiectului Divizibilitate

03_Oszthatdsag P 2
- 3 #03_oszthatdsdg #copy #demo #edubot #elmélet u &=
- elmélet (#3272) #lukzoltan lukzoftan D e o A m E n
(copy) (#3538)
. i S #03_oszthatdsag #copy #demo fedubot #elmélet
@ 03Oszthatesdg- emélet #felkeszits #kiséretisagl alukzoltan fiosziharasag Iukzoftan 20
v 030szthatésdg - elmélet
~  Difficulty level (1)
A . P 03-
Ha 2 #01_oszthatosag eimeélet #03_oszthatdsag #copy 7
() 01 0szthatéség_elmelet ftdemo fredubot #elmélet #engine_pdf #felkészit.. Fl;ﬂ‘i:ia:tomg kil E n E n

+ Add difficuity leval
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Ruti de invitare adaptiva:

Continutul rutei de invitare adaptive: exercitii practice din ce in ce mai dificile cu exercitii
ajutdtoare si explicatii

- modulele adaptative contin fiecare cel putin trei blocuri, cu sarcini din ce in ce mai dificile, in
conformitate cu metodologia testelor de evaluare nationala.

- blocul 1 contine sarcini mai usoare, ocazional cu elemente ajutatoare

- Blocul 2 contine sarcini de dificultate medie

- Blocul 3 contine sarcini mai dificile, la nivel de concurs

- nivelurile de dificultate contin cel putin doud subniveluri de 3-5 superunititi

- continutul superunitatilor: sarcina principald - sarcind de sprijin/element de cunoastere -
explicatie text sau video, daci este cazul. Elementul de cunoastere cu functie de facilitare
transmite unele cunostinte teoretice intr-o forma textuald, in timp ce sarcina de facilitare este un

exercitiu interactiv, ludic.

Hlustrarea structurii continuturilor adaptive in cadrul temei Divizibilitate
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v 2 bilokk- Dszthatéssg
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» Difficutty level [2)

+ add difficulty lavel

Blocul 1: sarcini mai usoare, ocazional superunitati.
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Blocul 2: contine exercitii de dificultate medie pentru a vi ajuta sd vd pregititi pentru sarcinile mai
dificile. Acest bloc contine 2 niveluri de dificultate, cu mai multe sarcini de superunitate pe nivel,
care includ o sarcind de ajutor/un element de cunoastere si o explicatie in plus fata de sarcina
principala.

Blocul 2 al fiecdrui subiect contine 10-20 de superunititi, fiecare dintre acestea continind o sarcind
principala interactivd, un element de cunoastere si/sau o sarcina de sprijin, cu o explicatie, in functie

de complexitatea sarcinii.
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Blocul 3: contine exercitii mai dificile, corespunzatoare celui de-al treilea si ultim nivel al testului

de aptitudini. La acest nivel, fiecare sarcini principald este insotitd de cel putin un element de

cunoastere, un text sau o explicatie video.

Ilustrarea structurii problemelor de examen in cadrul temei Divizibilitate
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Recomandari metodologice pentru proiectarea procesului de invitare

Se recomanda sd distribuiti materialul digital de invitare pe sase teme in perioade succesive, de
exemplu, pe o perioadd de doud siptimani. Daci se abordeazd un subiect nou la fiecare doud
saptimani, intregul proces de invitare poate fi finalizat in aproximativ 12 siptimani. Este
important sd se asigure cd nu existd o suprapunere semnificativa intre subiecte. Noul material ar

trebui si fie inceput atunci cAnd faza de invitare anterioara a fost complet finalizata.

Procesul de abordare a temelor: abordiri teoretice i practice

Unele dintre aceste subiecte a fost abordata in doud moduri diferite: o cale teoretica si una practica.
Calea teoreticd urmareste si ofere cunostintele de bazd, cum ar fi conceptele si formulele de baza,
necesare pentru a intelege subiectul. Este recomandat sd incepeti invitarea cu aceasta rutd de

invatare.
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In urma parcurgerii ciii liniare se recomanda trecerea la calea adaptiva, orientatd spre practicd, care
oferd exercitii si explicatii detaliate de diferite niveluri de dificultate. Aceastd cale este conceputd
pentru a-i face pe cursanti sd treaca treptat de la exercitii mai simple la probleme mai complexe,

asigurdnd o intelegere si o aplicare mai profundi a cunogtintelor.

Calea de invitare introductivd

Se recomandi inceperea procesul de invitare cu calea "Introducere” de pe platforma de invitare.
Acest traseu ofera elevilor posibilitatea de a invita elementele de bazid ale utilizarii platformei,
inclusiv functiile de navigare si functionarea diferitelor motoare de joc, oferind o imagine de

ansamblu cuprinzitoare a oportunititilor de invitare disponibile pe platforma.

Evaluarea rezultatelor invigarii: masuri de intrare si de iesire

In cazul in care intregul curriculum de matematicd digitala cu 6 subiecte urmeazi si fie utilizat
pentru pregatirea pentru examenul de admitere, este recomandabil si se efectueze o evaluare initiald
cu un test de admitere inainte de procesul de invitare. Odatd ce materialul a fost asimilat, progresul
poate fi masurat intr-un mod similar, folosind un test de iesire, pentru a obtine o imagine exactd a

evolutiei performantelor cursantilor.

Monitorizarea si analiza rezultatelor

Pe baza datelor de raportare a invitirii, se recomanda stabilirea diferitelor niveluri de grupare in
functie de performanta cursantilor. Datele de raportare sunt disponibile in meniul "Rezultate” al
platformei e-learning, unde pot fi vizualizate si descircate in reprezentare graficd sau in format .xlsx.
Sistemul inregistreazd informatii de bazd, cum ar fi timpul individual de invitare al cursantilor,
calea de invitare urmati, procentul de performantd si compararea rezultatelor individuale cu

performanta medie a grupului.
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Consultare online in grupuri mici - clustere

Se recomandi constituirea grupurilor pe baza rezultatelor obtinute, tinind cont de performantele
individuale i de nevoile de dezvoltare ale elevilor. Elevii din aceeasi grupa ar trebui si aibd niveluri
similare de cunostinge si profiluri de competente si sa se confrunte cu provociri similare.

Grupurile se bazeaza pe datele de raportare colectate de sistem. Este important ca numairul de
grupuri sa fie mic. Se recomanda limitarea dimensiunii grupurilor la maximum 15 persoane pentru

a asigura o dezvoltare eficienta.

Disponibilitatea curriculuului digital

Materialele digitale sunt disponibile fird inregistrare prin intermediul urmitoarelor linkuri,
utilizAnd autentificarea GuestLogin/Vizitator:

Multimi - teorie

Multimi - exercitii

Divizibilitate - teorie

Divizibilitate - exercitii

Raporturi si proprietatile lor - teorie

Raporturi si proprietatile lor - exercitii

Fractii de numere - teorie

Fractii de numere - exercitii

Afirmatii adevarate si false - exercitii

Multimi de puncte si sectiuni in plan - teorie

Multimi de puncte si sectiuni in plan - exercitii
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