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UvoD

METODIKA je hlavnym néstrojom na zhrnutie a prispésobenie vetkych vysledkov a skisenosti
ziskanych v rdmci projektu. Sumarizuje adaptatnti metodiku Edubot, metodiku zmiesaného
vzdeldvania, prezenticiu fungovania systému digitédlnej podpory a skdsenosti ziskané z pilotného
vzdeldvania a pomédha vyuzivat vysledky projektu. Metodika je k dispozicii ako elektronickd kniha

v 5 jazykoch na webovej stranke projektu.

Posobi ako metodickd a technicka prirucka, ktord opisuje procesy navrhovania, vyvoja a realizdcie
zmiesanych vzdeldvacich kurzov a ukazuje, ako ich mozno realizovat adaptivnym spdsobom, aby sa
zabezpedilo, ze vietci Studenti budd mat ndro¢né, ale nie frustrujice tGlohy a dostant individudlnu

podporu 4 pomocC Vv procesc ucenia.

Struktira metodiky

e Oblasti pouzitia systému EDUBOT
Prvd kapitola sldzi ako metodologicky tvod a predstavuje inovativnu metodiku, ktord
umozfiuje postupovat po jednotlivych vzdeldvacich cestich, LMS a systém CAT; zmieSant
metodiku Edubot; typické vzdeldvacie situdcie, v ktorych méze byt metodika EDUBOT
najuzito¢nejsia (napr. priprava na skisky, podpora diferencovaného vyucovania atd.) a jej
komparativne vyhody oproti inym metodikdm.
Podsekcia Adaptivne ucenie podporované rieSeniami Al ukazuje, ako moéze asistent Edubot Al
ulahdit adaptivne ucenie a diferencidciu, napriklad navrhovanie personalizovanych ucebnych
ciest riadenych Al, vytvéranie klastrov atd.

o Zikladné definicie a $truktdra obsahu
Objasiiuji sa zdkladné metodické pojmy, ako st vzdeldvacie jednotky, bloky, moduly,
vzdeldvacie cesty.

e Prvé kroky alebo ako zacat
V tejto podkapitole je opisany spdsob fungovania systému podpory elektronického

vzdeldvania, jeho hlavné funkcie, ako je registricia, spréva pouzivatelov a skupin atd.
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Hlavnou témou bloku Digitdlny obsah, ktory sa sklad4 z niekolkych podkapitol, je, ako
vytvorit hodnotny interaktivny obsah, ktory méze slazit na personalizované vzdeldvacie
cesty, ako struktirovat obsahové moduly do vzdjomne prepojenych drovni a blokov.
Struktdra adaptivneho obsahu bude demonstrovand na praktickom priklade s vyuzitim I'T
témy.
Ulohy a
V tejto kapitole predstavime motory tdloh; rézne typy obsahu a ich pouzitie; hlavné
vlastnosti linedrneho a adaptivneho obsahu (Linedrne vs. adaptivne cesty).
Aky obsah mozZno vytvorit a ako moZzno obsah EDUBO'T pouzit
V tejto ¢asti dokumentu je opisany sp6sob pouzivania aplikdcie sposobom, ktory pouzivatelovi
umoznuje rychlo vytvorit obsah, ktory chee pouzit, podla uvedenych krokov. St opisané
typické pripady pouzitia, ako vybrat typ obsahu vhodny na vzdeldvaci tGcel; je opisany cely
pracovny postup so vzdeldvacou skupinou/ kroky na pouzivanie obsahu: registrdcia/ vytvorenie
vzdeldvacej skupiny/ pozvanie pouzivatelov/ vytvorenie novych jednotiek/ vytvorenie novych
modulov/ vytvorenie vzdeldvacich ciest/ nastavenie vzdeldvacich ciest/ prehrdvanie vzdeldvacej
cesty/ zobrazenie a vyhodnotenie vysledkov.
Pouzivatel m4 k dispozicii nasledujice typy obsahu podla vzdeldvacicho tGcelu:

O pouzit testovaciu trasu

o ucenie s linedrnym obsahom, napr. vyu¢ba nového predmetu

o vyuzivanie adaptivnych spésobov ucenia sa na identifikdciu a doplnenie chybajtcich

kompetencii (napr. pri priprave na skisky).
o adaptivne vyucovanie podporované individudlnym tdtorstvom pre zmieSané
vzdeldvanie: vyuzitie zoskupovania na podporu diferencidcie

Ako pouzivat obsah vytvoreny v projekte EDUBOT
Této cast dokumentu ilustruje hlavné sposoby pouzitia obsahu na vyuzitie vysledkov na
priklade testovacej cesty: pouzitie existujicej ucebnej cesty v systéme; pouzitie u¢ebnych ciest
vytvorenych pouzitim/kopirovanim verejného obsahu ; pouzitie ciest a obsahu vytvorenych
vlastnymi silami.

Vysledky vzdeldvania - Spravy
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Zaoberd sa ndstrojmi na monitorovanie vykonu ziakov, ktoré su zdroven zdkladom pre

vytvaranie klastrov.

e Zriadenie vykonnostnych zoskupeni Edubot

V rdmci metodiky personalizovanych digitdlnych vzdeldvacich ciest a osobného vyucovania

bude predstavené, v ktorych pripadoch sa odportica pouzivat klastre, ako asistent umelej

inteligencie podporuje vytvdranie klastrov zalozenych na vykone na zdklade sledovania

digitdlneho vykonu ziakov, ako funguje metodika zmiesaného vzdeldvania a ako kombinuje

digitdlne vzdeldvanie a osobné vyucovanie. Asistent Al zohréva tlohu aj pri zvySenej motivdcii

udiacich sa tym, ze udrziava udiacich sa v "flow kandli", ¢o podporuje rimcova hra Edubot.

e Ako motivovat

V tejto kapitole je predstaveny motiva¢ny vplyv néstrojov gamifikdcie (rdmcovd hra, zbieranie

bodov a odmien).

e CASTO KLADENE OTAZKY

Odpoveddme na najcastejsie kladené otdzky

e Vysledok vyvoja obsahu

V zdverecnej kapitole sti v samostatnej podkapitole pre kazdd krajinu predstavené 4 vytvorené

subory digitdlneho obsahu vritane dostupnosti digitdlnych u¢ebnych materidlov, odkazov na

jednotlivé cesty a metodickych ndvrhov na uc¢ebnych materidlov.praktické vyuzitie

Interaktivne prvky metodiky

Metodické jadro metodiky doplitaju dalsie informaéné a interaktivne prvky, ako napr.:

Tipy: tento formuldr obsahuje metodické névrhy a rady pre pouzivatelov

Videondvody: sicastou st krétke videondvody s odkazmi, ktoré vim pomézu pri pouzivani
systému a ukazuji technickd realizdciu réznych pracovnych postupov.

Technické odkazy: odkaz na pouzivatelskd prirucku poskytuje potrebné technické a
odborné zékladné znalosti, ako je definicia zédkladnych pojmov; systém vzdeldvacich
jednotiek, blokov, modulov; ako spravovat a vytvdrat skupiny, trasy; ako vytvorit

superjednotku; ako nastavit rdmcovu hru atd.


https://docs.google.com/document/d/1P5yX9x3820wm5dbKI0YK2X3odleQuv_N/edit#heading=h.2qk79lc
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e Prvky pouzivatelskej prirucky
® DPouzivatelskd prirucka pre udlitela: pomdze vim spravovat rozhranie pre ucitela na
tvorbu obsahu (dlohy, cesty, vytvdranie skupin atd.)
e Prirucka pouzivatela pre $tudentov: prirucka, ktord vim pomdze pouzivat Studentska

aplikdciu a ukdze vdm, ako funguje proces riesenia tloh
e Odkazy na dloziskd digitilneho obsahu

K dispozicii st aj odkazy na digitdlne u¢ebné materidly a anglicky demonstra¢ny obsah pre

Madarsko, Slovensko, Polsko a Rumunsko.

10
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OBLASTI POUZITIA EDUBOT

Ako funguje metodika EDUBOT?

Pandémia sp6sobend COVID-19 prindtila svet prejst z offline na online vzdeldvanie, a vzdeldvanie
nebolo vynimkou. Vynititend situdcia vSak poukdzala na nevyhody, ale aj vyhody online foriem
vzdeldvania. V' tychto casoch sa zvysil pocet lidrov, ktori podporovali online vzdeldvanie a
zodpovednost. Niektoré rozhrania umoznili uditelom prezentovat ucebnd litku online, iné zasa
umoznili hodnotit ju online sp6sobom podobnym testom a overit si ziskané vedomosti. Rozhranie
EDUBOT a metodika, ktord za nim stoji, si v porovnani s tymito rozhraniami $pecifické, pretoze

sa snazia kombinovat ich vyhody prostrednictvom adaptivneho ucenia. EDUBOT je otvoreny

systém LMS/CAT.

Co znamena LMS a CAT systém?

Skratka LMS znamend Learning Management System (systém riadenia vzdeldvania) a CAT
znamend Common Authentication Technology (spolo¢nd technolégia overovania). Je to systém na
vytvéranie interaktivnych, personalizovanych ucebnych materidlov pre $tudentov na zdklade

adaptivneho udenia.

Toto rozhranie sa nedd pouzit na vsetky predmety, pretoze existuji predmety a $tudijné materidly,
pre ktoré online rozhranie podporované umelou inteligenciou nie je vhodné na vyucbu a testovanie
ziskanych vedomosti, napriklad v pripade pisania eseji a analyzy bdsni, pretoze v takychto pripadoch

st odpovede subjektivne a neexistuje len jedno sprévne riesenie.

Metodika EDUBOT je zalozend najmi na metéde adaptivneho ucenia, a préve to robi rozhranie

EDUBOT jedine¢nym.

11
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Co znameni metodika zmiesaného vzdeldvania?

Kombinované vzdeldvanie nie je ni¢ iné ako zmie$any model vzdeldvania, ktory kombinuje online
a osobné formy vzdeldvania. Tdto metéda vychddza z poznania, ze kazdy clovek sa ué¢i inak, méze
. . U . A A . A .7 7 v
si osvojovat vedomosti réznym tempom, rézne predmety a oblasti mu spdsobujii problémy a ze

niektor{ potrebujti viac praxe a niektor{ mene;j.

Vyhody zmiesaného vzdeldvania a stadia
e Flexibilita:
Online prvky umoziiuji Studentom postupovat vlastnym tempom a flexibilne si riadit
rozvrh.

e Personalizované vzdeldvanie:

Online platformy ¢asto umoziiuji $tudentom pracovat vlastnym tempom a prispdsobit si
ucenie vlastnym potrebdm. Okrem toho sa $tudenti mdzu k materidlu lahko vritit a v
pripade potreby si ho zopakovat.

e Zvy$end dostupnost:

Online prvky umoznuji studentom pristup k vzdeldvacim materidlom kedykolvek, takze aj
tf, ktorf st fyzicky vzdialen{ od vzdeldvacich instittcii, sa mdzu zicastiiovat na vzdeldvani.

e Interaktivne ucenie:

Online néstroje, ako st vided, pdf stibory a iné kreativne formy ucebnych materidlov, ktoré
podporujt $tidium, mézu urobit ucenie interaktivnej$im a umoznit Studentom ziskat nové
vedomosti réznymi spésobmi.

e Zlepsend interakcia medzi uditelom a Studentom:

Online platformy ¢asto umoziiujt ucitelom lahsie sledovat pokrok ziakov a poskytovat im
spitna vizbu. Pocas osobnych stretnuti zase zivé diskusie a priama spitnd vizba poskytuja
prilezitost na hlbsie porozumenie.

e Diferencidcia medzi Studentmi podla ich potrieb:

Utitel moze rozliSovat medzi ziakmi na zdklade ich vykonu a vzdeldvacich potrieb a podla
toho ich zaradit do skupin podla aktudlnych potrieb, ktoré jednotlivi Ziaci potrebuji na
zvlddnutie udiva.

e Efektivne vyuzitie ¢asu:

12
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Cas vyucovania moze byt vyuzity efektivnejsie, pretoze osvojenie teoretickych vedomosti sa
moze uskutocnit vopred pomocou online materidlov, ¢im sa pocas osobnej vyucby Studenti
mozu viac sustredit na praktickd aplikdciu a riesenie problémov.

e ZvySovanie motivicie a angazovanosti:

Online formy vzdeldvania mézu byt pre Studentov ¢asto motivujicejsie, pretoze pontkaja
A ’ . ’ s .y v . AV ’ ,

roznorodé a interaktivne materidly, pricom $tudenti mézu postupovat vlastnym tempom,

Y v . . I Y M v U

¢o zvysuje ich zdzitok z ucenia a angazovanost.

e Nikladovi efektivnost:

Kombinované vzdeldvanie moéze znizit naklady spojené s kurzami na mieste. Pristup k

online materidlom umoznuje Studentom trdvit menej Casu v triede a Setrit na doucovani.

Metéda kombinovaného vzdeldvania poskytuje vynikajtice prilezitosti pre ucitelov aj Studentov.
Umoznuje uéitelom posudit vedomosti ziakov a zostavit subor tloh, ktoré najlepsie zodpovedaja
cielom, ktoré chct dosiahnut. Uéitel méze tiez sledovat pokrok Ziakov a lahko identifikovat
problémy, ktoré sposobuji, ze sa Ziak zasekol. Pocas online casti je tak mozné odhalit tieto

nedostatky, ktoré mdzu byt odstrdnené pocas prezencnej vyucby.

Rozhranie EDUBOT, zalozené na metodike kombinovaného vzdeldvania, je pre $tudentov
A v 7 v . Y Vv . Vet U .o . . . 7 . .
uzito¢né, pretoze im umoznuje ucit sa podla svojich individudlnych potrieb a tempa rozvoja.
Studenti, ktori dlohu pochopia skér, sa nenudia, zatial ¢o ostatni mézu pokracovat v $tddiu
vlastnym tempom. Ti, ktori potrebuju viac ¢asu na zvlddnutie u¢ebnej ldtky, si mézu ucivo precvicit
prostrednictvom podpornych tloh a materidlov. Pocdas prezencnej casti je Blended learning

kombindciou klasickej vzdeldvacej metodiky a online vyucby.

Aké st typické situdcie vo vzdeldvani, ked moze byt EDUBOT najuzitocnejsi?

Rozhranie EDUBOT méze byt pre ulitelov uzito¢né v mnohych pripadoch, ale odporic¢ame ho
pouzivat najmi v situdcidch, ked sa Studenti musia naudit velké mnozstvo uéebnej ldtky, pripravuji
sa na prijimacie sktsky alebo na hlavné skasky. Rozhranie sa dd s vyhodou vyuzit aj v pripadoch,
ked je medzi vedomostami ziakov velky rozdiel, alebo ak jeden ¢i viaceri ziaci zaostdvaji. Okrem

toho mdze byt uzitoéné aj pre uditelov, pretoze mdzu so ziakmi vyplnit rovnaky test aj v rdmci
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spolupréce v $kole, pricom vysledky st okamzite viditelné, analyzovatelné a na ich zdklade mézu
navrhndt vzdeldvacie trasy prispdsobené potrebdm ziakov (o ich vyzname a technickej realizécii sa
zmienime neskdr). Moéze byt velmi uZito¢né aj v pripadoch, ked sa Ziaci udia zlozitejsie a
komplexnejsie ucivo, kde je zrejmé, Ze jeden ziak postupuje rychlejsie, zatial ¢o ini postupuji

pomalsie v urditej Casti uciva.

Aké st komparativne vyhody rozhrania EDUBOT oproti inym platformdm?

V porovnani s inymi rozhraniami alebo metodikami platforiem mé pouzitie rozhrania EDUBOT

mnoho vyhod:

e aplikicia umelej inteligencie
Al poméha $tudentovi 24/7

o idedlna Strukedra pre metodiku zmieSaného vzdeldvania
Rozhranie EDUBOT mad $truktdru, ktord ho robi idedlnym na praktizovanie metodiky
zmie$aného vzdeldvania (vytvdranim adaptivnych vzdeldvacich trds a skupin).

e individualizdcia
Této metodika umoziiuje Studentom postupovat pri uceni a precvi¢ovani uciva v stlade s
ich individudlnymi schopnostami a troviiou vedomosti.

o cfektivnost
Rozhranie EDUBOT mozno vyuzit na to, aby sa Student pocas hodiny nenudil a neztratil
zdujem. Studenti pri uceni a precvi¢ovani ucebnej litky postupuji individudlne réznymi
cestami podla toho, akym tempom dand ucebnt ldtku chdpu a precvic¢uji. Rovnako je

A ’ 7 ) v 7 .. . e . 7 v ) Ve J vV
mozné zabrénit tomu, aby Student zaostdval za svojimi rovesnikmi, ak chdpe ¢ast uciva tazsie
Ve Y /. v, . AN Y a
alebo pomalsie. Vdaka adaptivhemu udéeniu méze postupovat vlastnym tempom,
.V U . 7Y ) Ve 7 4 U .7 ’ ’ .7 .

precvicovat problematickd cast udiva a pripadne vyuzivat materidly, ktoré pomdhaja pri
porozument.

® vytviranie adaptivnych tris
Rozhranie je vhodné na vytvdranie adaptivnych trds, takze je mozné prispdsobit vzdeldvacie

trasy potrebdm vsetkych Studentov. Na vidSine online vzdeldvacich platforiem absolvuja
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vsetci Studenti rovnakd trasu, robia rovnaké dlohy v rovnakom pocte z urditej casti
ucebnych osnov. Rozhranie EDUBOT vsak podporuje individualizdciu a je vhodné aj na

vytvéranie linedrnych ucebnych tris.
® pricbeznd spitna vizba pre Studenta

Rozhranie je navrhnuté tak, ze ak ziak vyriesi tlohu nesprdvne, musi vyriesit dal$iu cviénd
tlohu. Ak sa pri nej stretne s tazkostami, s mu k dispozicii rézne formy podpornych
materidlov — PDF stbory, vided a pod. Tieto materidly pomdhaji Studentovi ziskat
vysvetlenie na pochopenie a zvlidnutie ucebnej litky. Tymto spdsobom Student ziska
okamzitd spitnd vizbu, ak Glohu alebo ¢ast uéiva nezvlidol sprivne, a zdroven dostane

okam?zitd pomoc.

® pricbeznd spitnd vizba pre uditela
Utitel moze niekolkymi kliknutiami zistit, kolko ¢asu stravil dany ziak na konkrétnej casti
uc¢ebnych osnov, ako rychlo splnil jednotlivé dlohy, kolko ¢asu venoval prezeraniu
materidlov vysvetlujdcich uc¢ivo. Na rozhrani méze pouzivatel (ucitel) tiez vidiet, ¢i uéebnd
litka nevyvolala u $tudentov tazkosti, pretoze nestrdvili dostatok casu jej preberanim alebo
spracovanim, alebo si nepozreli podporné materidly, pripadne by potrebovali viac cviceni
alebo iné vysvetlenia. Ucitel moéze tiez zistit, kolko casu stravil konkrétny ¢len skupiny na
danej trase v porovnani so skupinou. Na nasledujicom grafe je zobrazeny takyto vykaz.
Modrou farbou je zndzorneny priemerny ¢as ucenia sa skupiny, zatial ¢o éervenou farbou

je zobrazeny cas, ktory ¢len skupiny strdvil na jednotlivych trasich.
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Time spent studying in routes compared to the average of the group
Utvonalakban tanulassal toitott ido csoport atlaghoz viszonyitva

The member's study time  Average study time of the group
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Result per route compared to the group average
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The member's results The average result of the group
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e okamzitd pomoc pri problematickych castiach u¢ebnych osnov.

Jednou z vyhod adaptivneho vyucovania je, ze Studenti postupuji vlastnou, samostatnou
u¢ebnou cestou. To znamend, Ze dasti ucebnych osnov, ktoré st pre Studentov
jednoduchsie, moézu absolvovat rychlejsie, zatial ¢o k castiam, ktoré sa ukdzu ako
ndro¢nejie, st k dispozicii vided, iné vysvetlenia a dodato¢nd pomoc. Ak m4 Student
problém s jednym typom udlohy, moéze dostat podobnt cvi¢nt dlohu, alebo ak ju nevie
vyriesit, mo6zu byt do cesty zaradené pomocné materidly, ako PDF stibory alebo vysvetlujice

vided.
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Zo Statisttk moéze uditel zistit, kolko ¢asu stravil dany Ziak nad jednotlivymi castami
ucebnych osnov, ako aj to, ktord cast spdsobuje danému ziakovi problémy v porovnani so
skupinou. Uditel si méze pozriet aj vykon ziaka vo vztahu k jednotlivym trasim v porovnani
s priemerom skupiny. Z toho méze ucitel vidiet, z ¢oho sa skladd vykon daného Ziaka, ktoré
trasy mu robia tazkosti a v ktorych trasich dosahuje lepsie vysledky v porovnani so

skupinovym priemerom.

Tieto vykazy a sprédvy mézu ulitelom velmi poméct pri zaradovani ziakov do skupin na
osobnych hodindch, pretoze mézu Ziakov zaradit do konkrétnej skupiny na zdklade toho,

ktoré casti u¢ebnych osnov im sp6sobuji problémy.

Pouzivanie umelej inteligencie v rdmci rozhrania

Zvldstnostou rozhrania EDUBOT nie je len metodika kombinovaného vzdeldvania, ale aj chatbot,

ktory mad ulahdit situdciu Studentov a ucitelov.
Pozrime sa, ako mdze umeld inteligencia pomdoct ucitelom a $tudentom.

Pre ucitelov

o Uditelia sa mézu spolahniit na asistenta s umelou inteligenciou, ktory $tudentov prevedie
personalizovanymi vzdeldvacimi cestami, prispdsobenymi trovni a vyzvam kazdého
studenta. Ucitelia mézu dat umelej inteligencii pokyny, aki celkovi troven ndrocnosti
chet priradit k u¢ebnej ceste v skupine, a nechat asistenta prispdsobit cestu pre kazdého
ziaka. Asistent bude pri zdokonalovani personalizovanych ciest po kazdej splnenej (alebo
nedspesnej) tlohe zohladnovat pokyny ucitela, troven znalosti ziaka a jeho skuto¢ny
vykon.

e Utitelia mézu monitorovat proces u¢enia, kombinovat digitdlne u¢enie s osobnym
douc¢ovanim. Osobné doucovanie je vak G¢innejsie v malych skupindch. Asistent s
umelou inteligenciou mdze pomdct vytvorit vykonnostné zoskupenia ziakov v jednej
alebo viacerych skupindch. Klastre tvoria Ziaci s podobnymi problémami, takze

individudlne doucovanie méze byt pri tejto metdde efektivnejsie.
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Pre studentov

e Al alebo chatbot dostupny 24 hodin denne

Zatial ¢o Studenti mdzu zvycajne poziadat ucitela o pomoc len v urditom case dila,
zvycajne na hodine, Al je k dispozicii 24 hodin denne. Ak sa $tudent zasekne na
konkrétnej tlohe, asistent Al mu méze pomodct poskytnutim vedomostnych poloziek,

podpornych otdzok a vysvetleni, ktoré mézu podporit rieSenie problému.

e Adaptivne sposoby ucenia zaloZené na Al

Asistent Al vedie $tudenta cez uéebny materidl v personalizovanej ucebnej ceste, pricom sa
prispdsobuje trovni vedomosti Studenta a jeho aktudlnemu vykonu v kazdej dlohe.
Cielom asistenta je udrzat kazdého Studenta v ,prietokovom kan4li®, v ktorom sa $tudent
nestretdva s lohami, ktoré stt nudné alebo prilis [ahké, ale ani sa nefrustruje tlohami,

ktoré presahuju jeho aktudlnu droven znalosti.
e ZvySena motivacia

Asistent s umelou inteligenciou zohrdva aj motivaénd dlohu tym, Ze udrziava Studentov v
»flow kandli“. Tomu napomédha rdmcovd hra EDUBOT. Hra Zakliaty hrad odmenuje
rychlych ziakov zlatymi mincami na hranie jednoduchych hier, ale usilovnych Ziakov (aj
ked nepostupuju v preberanej ldtke tak rychlo) odmenuje réznymi daréekmi. Darceky
nastavuju ucitelia, takze ich mozno prepojit s odmenami v redlnom zivote (napr. 5

hviezdi¢iek EDUBOT sa rovnd najvyssej zndmke v triede).

Z.AKLADNE DEFINICIE A STRUKTURA OBSAHOVEHO MATERIALU

Pocas diskusie o $truktire a metodike je nevyhnutné objasnit nickolko opakujicich sa technickych
a metodickych pojmov a definicii. V tejto kapitole preto uvedieme niekolko zdkladnych definicii a

$truktiiru obsahového materidlu.

Vzdeldvacie jednotky
Vzdeldvacie jednotky su stéastou modulov.

® Ucebné jednotky st zoskupené do nickolkych zoznamov:

o my desktop - obsahuje jednotky, ktoré nie st pridané do modulu, nové jednotky je
mozné vytvérat len v desktopoch.
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o zdieland plocha - obsahuje zdielané jednotky, ktoré nie st pridané do modulu,
zdielané plochy st plochy skupin. Pouzivatelia s oprdvnenim na dGpravu obsahu v
skupine mézu pristupovat k pracovnej ploche skupiny, prezerat, upravovat,
kopirovat vzdeldvacie jednotky v rdmci skupiny. Zdielané pracovné plochy st
zoznamy zdielanych vzdeldvacich jednotiek, ktoré nie st pridané do modulu. Nové

jednotky mozno vytvdrat len na plochdch.

V zévislosti od typu mdzu byt vzdeldvacie jednotky nabité obsahom a otdzkami. Na tejto tGrovni

obsahu mézete vzdeldvacie jednotky upravovat, kopirovat a zdielat.

o moje vzdeldvacie jednotky v moduloch - obsahuje zdielané vzdeldvacie jednotky v

moduloch,
o zdielané vzdeldvacie jednotky v moduloch - verejné vzdeldvacie jednotky inych

pouzivatelov.

Modul je u¢ebny materidl pozostdvajuci z niekolkych ucebnych jednotick. Moduly mozno pridat
k ucebnym cestdm, ktoré moédzu $tudenti prehrivat. Modul je rozdeleny do blokov a drovni

ndro¢nosti. Uéebné jednotky sa priddvaji k drovniam obtiaznosti v rémci modulu.

Moduly

Moduly st u¢ebné materidly pozostdvajice z niekolkych udebnych jednotieck. Moduly mozno
pridat k uéebnym cestdm, ktoré mézu $tudenti absolvovat. Modul je rozdeleny do blokov a trovni

ndro¢nosti. Uéebné jednotky sa priddvaji k drovniam obtiaznosti v rémci modulu.

® Moduly sti zoskupené do niekolkych zoznamov:
o0 moje moduly,
o moduly, ktoré so mnou zdielali,

o verejné moduly.
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Moje moduly mézu byt katalogizované v prie¢inkoch a podprie¢inkoch. V rdmci modulu mozno
vytvarat bloky a Grovne obtiaznosti. Na tejto tirovni obsahového materidlu je mozné zostavit u¢ebny
materidl do komplexnejsej podoby: uz vytvorené uc¢ebné bloky je mozné pretiahnut do jednotlivych
trovni ndro¢nosti modulu a nastavit ich poradie. Na tejto trovni obsahu mézete moduly upravovat,

kopirovat a zdielat.
p

Ucebné cesty

Ucebné cesty st pre Studentov zdbavnymi a interaktivnymi ¢astami systému. Trasy su prepojené so
skupinami, pri¢om kazd4 trasa je spojend aspoii s jednou skupinou. Do trds mozno pridat jeden
alebo viac modulov. V rozsirenych nastaveniach trasy je mozné nastavit parametre prehrdvania trasy
(napr. ¢as, rdmec pribehu, zadanie domdcej tlohy). Na tejto trovni obsahu mézete upravovat,

zdielat a kopirovat vzdeldvacie trasy.
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Learning units

My Desktop Shared Desktop My learning Shared learning
- e et - wunits in modules 1 dules

s Modules
My modules Modules shared Public modules
P =3

Learning routes

DalSie definicie ndjdete na: ttps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/definition-terms
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PRVE KROKY ALEBO AKO ZACAT

Registracia

Registricia na rozhrani:

Rozhranie EDUBOT je mozné pouzivat po registricii.
Na to je potrebné  navstivit a  zaregistrovat sa na  strdnke:

https://tanlet.classyedu.eu/register

Ak chcete dokon¢it registrdciu, musite si vybrat pouzivatelské meno a heslo a zadat
svoju e-mailovil adresu.

Nezabudnite, Ze sa musite zaregistrovat ako uditel v rozhrani EDUBOT.

_ 7 CLASSY

ol AL EDUCATION

Username®

Password*

Password*

Email address*

Fassword is required

Dal$ou moznostou na ulozenie hesla a pouzivatelského mena je, ked vdm prehliada¢ po
. ’ .o 7 v U U . 7 . v 7 .

registricii pontikne moznost zaznamenat tieto Gdaje. Ak pouzivate rozhranie EDUBOT

na konkrétnom zariadeni, je vhodné, aby si prehliada¢ tieto tdaje zapamital v tomto

zariadend.
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e DalSou ¢astou chybou je, Ze zadand e-mailovd adresa je spojend s G¢tom, ktory nie je
funkény, napriklad z dévodu vypriania platnosti. Uistite sa, Ze ste zadali platni e-

mailovii adresu a Ze tito adresa je funkind.

Existuje aj $pecidlny spdsob, ako pouzivat rozhranie bez registrécie — ide o propaga¢né pouzivanie

rozhrania. O tejto moznosti piSeme niZsie.

Po registracii a prihldseni sa do rozhrania sa dostanete na tato platformu:

7. CLASSY

i'ors!m:emn For pareste  Manual  Results Notifications  ME _v EN

EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q m My Deskiop w

Unit Name Labels In Modules Last edited Qwner Actions

tems per page: 20 oofo

Aby ste mohli spravovat rozhranie ako uditel, je délezité kliknit na moznost ,PRE UCITELOV®

v lavom hornom rohu.
K dispozicii je aj platforma pre $tudentov.

Mobze sa stat, ze pri vstupe do rozhrania budd Studenti presunuti do sekcie pre ucitelov. Ak chceme

pracovat v sekcii pre Studentov, je ddlezité, aby Studenti klikli na moznost pre Studentov.

Této moznost sa nachddza v lavom hornom rohu, ako je zndzornené na obrdzku nizsie:
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‘ CLASSY

Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results Notifications ME- b4 EN ~

Public groups Manage groups Family connections
: l.a. s I
osztély osztily
Erasmus+
0_TEMPUS inkidzié 1.a 1.b. 1.c. 524 - EFOP csoport

A platforma aj pre rodicov:
7 CLASSY

=% Forteachers  Forstudents  Forperents  Manual  Resuits Motifications  ME - ~ EN

Search Q + Add family connection

Kedze ide o metodickt priru¢ku, budeme skiimat pouZivanie rozhrania z hladiska vstupu do nej
p p p )

ako uditel.

Skupiny a povolenie

Po Uspesnej registricii mozete byt pozvani do skupiny alebo sa mézete prihlisit do verejnych

(otvorenych) skupin.

Pozrime sa na ddlezité informdcie tykajice sa vytvdrania a pripojovania sa k skupindm.

® Viac informicii o podstate skupin a o tom, ako vytvorit skupinu a pripojit sa k nej, ndjdete

tu: heeps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/overview.

® Viac informdcii o tom, ako vytvorit novti skupinu alebo ako upravit skupinu, ndjdete tu:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/creating-groups-and-group-

settings
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Najprv musite vytvorit SKUPINU kliknutim na tla¢idlo + Vytvorit novd, ako vidite na tomto

’
obrdzku:
. cLassy
5 Forteachers  Forstudents  Forparents  Manwal  Results Notifications ~ ME -v EN
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users
Search Q Search My ocwn groups

Ako upravit skupinu?

Edit group e

‘ « GROUP PILOT 1
-\\, 13/128

Language of student group

‘w \ Name of student group

Upload image $
English ~

Public

Type of group subscription

Conditional on permission ~
Free

Coase c
Conditional on permission v

Pri vytvdrani skupiny je potrebné zvolit jej ndzov. Je ddlezité vybrat ndzov, ktory nie je prilis
vSeobecny, aby sme ho dokdzali lahko identifikovat aj v pripade, Ze sme uZ vytvorili niekolko skupin
alebo sme boli pozvani do viacerych skupin.
Odportica sa  vyhnit sa  ndzvom  ako  "matematika" alebo  "informatika".
Lepsie je zvolit ndzov, ktory obsahuje ndzov skoly alebo jej skratku, ako aj triedu a predmet, ak

uc¢ime viacero predmetov.

Nisledne by ste mali pozvat Studentov alebo inych ludi do skupiny. Skupiny maja svojich ¢lenov,

ktor{ st zaradeni do tzv. skupin oprdvneni.
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‘ CLASSY

Fortsachers  Forstudents Forparents Manusl  Results Motifications  ME -v EN

EDUBOT chatboard Leaming units Modules Learning routes Groups Users
—

Search Q, m My awn groups v

~  GROUPPILOT1 EM Public Subscription without approval E
» Students n n

+ Add permission group Invite extermal uzers

Ako moze byt student pridany do skupiny?
Existuja 3 spdsoby, ako pozvat pouzivatelov do skupiny:

® pozvanim externych pouzivatelov do skupiny,
e pridanim pouzivatelov do skupiny,

e prihldsenim sa do verejnej skupiny.
Pozvanim externych pouzivatelov do skupiny

Aby mohol byt $tudent zaradeny do skupiny, musi mu byt zasland pozvdnka a Student ju musi

prijat.
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Invite users X
Comments
Invitation email
Emall +
Emait Actions

@ Send Invitation

V tomto pripade st potrebné e-mailové adresy Studentov. Je vhodné poznamenat a zdédraznit

Studentom, ze by si mali zapamitat, ktorti e-mailovii adresu pouzivaja v rozhrani EDUBOT.

Tip:
Systém moze zobrazit pozvinku, ktord bola odosland, ale este nebola dorulend, takze mozete

skontrolovat, ktory Student pozvdnku neprijal.

‘ CLASSY
‘ Forteachers  Forstudents  Forparents  Maneal  Results Notifications  ME -v EN

EDUBOT chatboard Leaming units Madules Learning routes Groups Users
—

Search Q @ My own groups ~
4 Create new Create a new cluster Cluster Manager

o GROUP PILOT 1 EN Public Subscription wighout approval E

Pending invitations
£} Students

+ Add permission group
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Pridanim pouzivatelov do skupiny

Dal$ou mozZnostou je pridat do skupiny uz existujiceho pouzivatela. Jeden pouzivatel, student alebo
Jep piny ) p p

spolupracovnik moéze byt pridany do viacerych skupin.
Prihldsenim sa do verejnej skupiny

Nezabudnite, Ze v pripade verejnej skupiny s otvorenym clenstvom sa moze kazdy pouzivatel

prihldsit do skupiny a stat sa jej ¢lenom s predvolenymi oprévneniami.

Dal$ou mo#nostou prihlisenia $tudentov do skupiny je vytvorenie technického pouZivatela. Za
p piny je vy p

tymto tGcelom nds prosim kontaktujte na tejto e-mailovej adrese: interregioforum@gmail.com.

Viac informicii o tom, ako pozvat pouzivatela, ndjdete na adrese: https://www.edubot.hu/classy-

user-manual-teachers/groups/add-and-manage-users-group
Skupiny oprévneni

V rdmci skupin je potrebné vytvorit skupiny oprdvneni, aby ¢lenovia mohli spravovat obsah
skupiny. Najprv musite pozvat [udi alebo Studentov do skupiny, a po prijati pozvania ich mézete
pridat do skupiny oprdvneni, alebo najprv vytvorit skupinu oprdvneni a pozvat Studentov priamo

do ne;j.
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Hoby Forteachers  For studemts  Forparents  Manual  Reaulte Notifications ME — - EM
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q m My awn groups v

GROUP PILOT 1 EN Fublie Subseription without appraval H E
> Students n n

+ Add permission group

Nizsie uvedené oprdvnenia mozno nastavit pre skupiny oprdvneni. V rdmci skupiny oprdvneni je

v 7 ) . . ’ . . . Y Y 7 . Y v 7 o .
mozné nastavit nielen jedno oprdvnenie, ale aj ich lubovolnt kombindciu. Je mozné vytvorit aj
neobmedzeny pocet skupin oprédvneni, pricom jedna osoba alebo $tudent méze byt zaradeny do
viacerych skupin oprdvneni. Treba v§ak mat na pamiti, Ze v takom pripade bude mat Student
oprévnenia z kazdej skupiny oprdvneni, do ktorej patri. Na zdklade klasifikdcie v skupine opravneni

budd mat ¢lenovia rozne préva tykajtce sa obsahu skupiny.

TIP: Castou chybou je, Ze jeden alebo viaceri Studenti si prijati do skupiny oprdvnent, v ktorej
maji oprdvnenia na virovni ulitela. VZdy sa uistite, Ze Studenti sii zaradent do sprdvnej skupiny

oprdvnenti.

Prehlad oprévneni - je mozné nastavit nasledujtice oprédvnenia:

® Autorizdcia zdielanej plochy o Spriva pouzivatelov v skupine
® Kopirovanie obsahu ®  Obsah prehrdvania

o Uprava obsahu skupiny ®  Zobrazgenie sprdvy

o Uprava idajov skupiny ® Pouzivanie obsahu v skupine

o  Sprdva domdcich prdc

Musite pomenovat tlohu skupiny oprévneni, napriklad "Students".

29



EDU

BOT

info@edubot.hu / www.edubot.hu

T1P:

Pri vytvdrani skupiny oprdvneni pre Studentov odporiéame, aby ste

udelit nasledujiice opravnenia:

obsah prebrdvania

Rale

Create Students

Students

B 00000

O
O

Authorise shared desktop
Copy content

Edit group content

Edit group data
Managing Homeworks
Manage users in group
Play contents

Display report

Use contents in groop

Ddvajte pozor!

Castou chybou je, Ze Studenti zabudnii e-mailovii adresu, ktord pouzili pri vstupe do skupiny.

Dalsou ¢astou chybou, ktord méze sposobit problémy pri pristupe do systému, je, Ze Student, ktory

predtym pouzival rozhranie, sa neodhlisil. V désledku toho sa novy student méze ocitnit na

rozhrani pod menom iného registrovaného Studenta alebo v inej skupine, fo mu méze znemoznit

ndjst urcity obsah.

Mobzete vytvorit'skupinu oprdvneni pre spolupmcovnz’kov.

Skupinu oprévneni mdzete vytvorit nielen pre $tudentov, ale aj pre svojich spolupracovnikov alebo

pripadne pre rodic¢ov. Pri vytvdrani skupiny oprdvneni pre spolupracovnikov by ste mali zvazit

povolenie nasledujicich oprédvnent:
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® Autorizdcia zdielanej plochy: o zdielanej ploche sa mézete dozvediet viac tu:

®  Kopirovat obsah: ak chcete spolupracovnikovi povolit kopirovat vés uz vytvoreny obsah
alebo v pripade, Ze sa pripojite k skupine a chcete skopirovat obsah, mali by ste mat
toto povolenie.

o Upravit obsah skupiny: v ramci tohto oprdvnenia mézete upravovat cely obsah skupiny.

° Upmwz tdajov skupiny:

o Sprdva domdcich prdc

o Sprdva pouzivatelov v skupine

o  Obsah prebravania

o  Zobrazenie sprdvy

®  Pouzivanie obsahu v skupine

O tom, ako spravovat nastavenia skupiny, sa moézete dozvediet viac tu:

h[[pSI//WWW.CdLlb()[.hLl/Cl‘dSSY—USCI’-In’dllLl‘dl-[C’dChCl’S/gf() LlpS/CI’C'&[illg-ng LlpS-;lIld-gI’()Llp-SC[[illgS

u . 7 o] . . ’ 7 .
Teraz, ked sme zaregistrovani a vytvorili sme skupinu a skupinu oprdvneni, pozrime sa, ako

prechddzat skupiny.

Prehliadanie skupin

Ak hladdme skupinu v systéme, ktorého sme ¢lenom, je vhodné venovat pozornost hladaniu vo

vhodnom rozsahu:
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1 ‘ CLASSY
b Forteachers  Forstudemts  Forparents  Manual  Fesults Notifications  ME  Molndr Eva 5K ~ EN
EDUBOT chatboard Leaming units Modules Learning routes Groups Users
Search Q | @ My awn groups ~
TAY oW Qroups N
administrator
v GROUP PILOT1 EN Public Groups where | am Editor
st Groups where | am
»
ademe Student
+ Add permission group Graups | am inivited to
Groups with pending join
request
Nezabudnite!

Na zdielanie trds a spravu pouzivatelov je nevyhnutné vytvorit skupiny!
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ULOHY, VZDELAVACIE JEDNOTKY
Ako vytvorit tlohy, ako vytvorit u¢ebné jednotky?

Vlastnti uéebnt jednotku mézete vytvorit na platforme Pre uditelov/Ué&ebné jednotky stladenim
vy P J

tla¢idla Vytvorit nov, ako je zndzornené nizsie:

Stladenim tladidla "Vytvorit novy" si mézete vybrat z nasledujiicich moznosti:

‘ CLASSY

For students  Forparents  Manual  Results Natifications  ME - EN
N el
EDUBQOT chatboard Modules Learning routes Groups Users
e

Search Q| Shared learning units i.. v

+ Creale new

Unit Name Labels In Modules Last edited Owner Actions
items per page 20 oofd
Choose unit type
=1 ¥
| .
= - J& e
Text task Comprehension Open question Millionaire Sets

Melk cramafi 8 2 Shgknabh kizos
Wbbaziirie? (7

Bo

True or false Fish in the water Hangman Boom! Buhble monster Math monster

Unit types for content publishing

O typoch ucebnych jednotiek budeme pisat nizsie.

Po vybere prislusného typu vzdeldvacej jednotky sa zobrazi nizsie uvedené rozhranie:
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Stla¢enim tlacidla ndhladu si mézete skontrolovat, ako vytvorend tloha vyzerd. V kazdom pripade

odporticame toto zobrazenie, pretoze umoziuje odfiltrovat pripadné chyby v nastaveni.

Po stladeni tla¢idla nidhladu sa tloha zobrazi v tomto formulari:
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Halozatok és internet: 1. szint, 1. féfeladat
Egészitsd ki a definiciot!
...szamitogépekbdl, halozati eszk6zokbél és atviteli Gtvonalakbdl all.

Az informacids rendszer A szamitogépes halozat

A szamitogepes grafika Az informatika

Pomenovanie jednotiek/tloh

Pri vytvdrani novej jednotky je potrebné vykonat nickolko nastaveni: zadat nézov tlohy, jej popis

atd.

Viac  informdcii si moézete precitat  tu:  hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/create-learning-unit-overview-learning-unit-types

Ulohy sa moézu tykat réoznych tém a tGrovni ndro¢nosti. RozliSujeme tiez medzi hlavnymi a

podpornymi/pomocnymi tlohami.

Tu je priklad, ako vyzerd Struktira vzdeldvacej trasy: Existuje téma, v rdmci ktorého st rozne trovne
ndro¢nosti. Kazdd droven ndro¢nosti obsahuje rézny pocet tloh a rézne typy uloh (hlavné,

podporné/pomdcky, pomocny u¢ebny materidl).
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1. Urover: obtiaznosti

Nizov tlohy: | Obsah Zvoleny typ alebo forma dlohy
Bezpecénost | Mnoziny:

8.1.1.0 Online bezpe¢nost

Online

bezpe¢nost  a
ochrana

tdajov

Bezpecnost
8.1.2.0
Bezpecny

internet

Pytaj sa

odpoveddm:

Bifo'tt_FH Piri65

2

0

1. Uroveri obtiaznosti

Bezpecnost

8.2.1.0

Casté

kybersikany

formy

A je zakdzané:

Casté

formy

kybersikany (online

Sikanovania):
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(online = S
e e A Lo 1. T
ol
$ikanovania)
>3
Valétlansagok terjesztése.
L Cyber sullklng]q
<
DFenycgeté, megfélemlitd Uzenetek kiildése. Endatan 4
Flaming
[ 4
Mas nevének és adatainak hasznalata. Sexting &
Bash boardlngq '
D Online ,habori, timadas, veszekedés.  identitéslopds
Bezpecnost | Pytaj sa

8.2.1.1

Kybersikana
(online
Sikanovanie)
Casté formy -

pomocnd tloha

odpoveddm:

Kybersikana

IDENTITASLOPAS

Bezpecnost

8.2.1.2

Kybersikana
(online
Sikanovanie)
Casté formy -

PDF

PDF

megszegyenies celjabol.

o Alprofilok arehosisn: Més személy mevebar |Neehosott profilek haszilata biardsea vagy H
felrevezetésee.

o Zakiaté tartalmak megasztasn: Séris kipek, vidok vagy epvé tarmlmak kozzétitele

Az al8bbiakban berstniom o felsorolt kifejeztsek pelentbset a2 mtemnetes ziklaks &s visszadlsek
kontextusdom:

1. Lejdratds (Defamation):
Hamis informica tesicsriése egy személyril, amely routja annak
Birnevét

L. Identitiskopas (Identity Theft): CrRERBULYING
Fgy mbsik személy személyes adatmnak ellopden &
felbasendlisn, Alabiban penzigyi vissmelések céljabol

A Flaming:
Srandekoman bintd vogy thmadd trenetck knldése anling
fonumolon, csevegliszobikban, vagy kizosségi médiaban, ans
beves viskkhor veset. J

4. Cyber Stalking:

i

-
-/ IN

1. Urover: obtiaZnosti

Bezpeénost

8.3.1.0

Mnoziny:
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Bezpecné Rozpoznanie
v 7 . b Y /h

pouzwanle CZpCCHC (0]
internetu  a | pouzivania internetu | | & ¢

Ll

. . i
netiketa a netikety
Bezpeénost’ PDEF: Abitmusige etk
8.3.1.2 .
3 Rozpoznanie
== HasETREAE &5 BammIexttas: Hlnsml
kishetikel, sedmakil e apesiili Sk
Bezpecné bezpeéného
pouzivanie | pouzivania internetu Gl
3 Bletenshmps-dutermel g selal
internetu ala netikety -« WIEFRtshe: il e sehmhoa Wi-Fi ieibeandhos. 4 engestiemdan WEAS kol
halehetaimes g
== VEN Hunzoalf: Fasgndly V- (il Brisnic enucro gl W K
15 il f: ol Az internetes; it A il iosai-sesmek 1oL
netiketa -
PDF
v CLASSY
. For teachers For students For parents Manusl Results Notifications . v EN -
EDUBOT chathosrd Lesarming units Modules Leaming routes Groups Users
weh Q @ 7 Smart Steps tartalo Shared Desktops
Unit Name Labels In Modules Last edited Owner Actlons

0 @ 0220122213047 Boss0n Endrs jefof Jo)
O @ik wose ¥ 15985 P [o]=1-15]>)
O @ kosnzion PR el=1-]o]+]
0O @rnJ‘u‘ s 20210419 1424 35 B £ad o (O § =]
0O @ Aszsi(xisosn) 2021-03-09 1&47:30 Borzoz Endro u u E ﬂ
O Q) vosxén(e17303) 0261368 10 Borsus End opEmna

Dand jednotka mdze byt pomenovand lubovolnym spdsobom, ako je zndzornené na obrizku

niz$ie. Neexistuji ziadne formédlne obmedzenia. Aby bolo mozné dlohu neskér lahko

identifikovat, odporic¢ame zahrnut nasledujice informécie:do ktorej témy patri,

® akd Groven ndro¢nosti,
® kolko tloh je v rdmci danej témy a Grovne ndrocnosti,
)

video alebo PDF.

¢i ide o zdkladnd, hlavnd alebo podpornd dlohu, pripadne o podporny materidl, ako je
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Odportcame nasledujici formédt pomenovania:

Name of the task
8.2.1.0

Name ofthe{ \

or subject O -meansitis
the main task
1-meansitisa
helping task
2 - Video or PDF

Prvé ¢islo patri téme ucebného planu.

Druhé ¢islo oznacuje troven néro¢nosti jednotky.

Tretie ¢islo predstavuje cislo dlohy.

info@edubot.hu / www.edubot.hu

Stvrté ¢islo urcuje, ¢i ide o hlavnt tlohu, pomocnt tlohu alebo podporny material.

Aké dlohy, jednotky mozeme vytvorit?

Sprievodcovia tvorcami jednotiek - prezenticia réznych motorov

o PDF
o Video
o Viacero odpovedi - Millionaire

0 Pirovanie

0 Vyplnenie medzery - Ryby vo vode, Porozumenie

0 Zadajte odpoved - Texty

o Vyberte tie spravne z radu odpovedi - Bum!
y p p

0 Zabi nesprévne odpovede - Bubble game
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o Zistite vyraz - Hangman

o Zoskupujte slovd, ¢isla, vyrazy alebo obrézky

Typy vzdeldvacich jednotiek

Textova tloha
m  Sa pouziva vtedy, ked chceme do stredne velkého textu alebo matematickej dlohy
vlozit jedno alebo viac poli¢ok s odpovedami, ktoré Ziaci musia vyplnit vlastnymi
textovymi odpovedami. V tomto type jednotky nie st k dispozicii ziadne moznosti

odpovedi.

m Viac informdcii o textovej ulohe: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-
teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/text-task

Porozumenie
m  Sapouziva pri tlohdch na porozumenie textu. Dlhsie texty sa mézu zobrazit na prve;j
obrazovke tdlohy, a na dalsej obrazovke sa mé6zu kldst otdzky stvisiace s textom.
Povodny text je mozné umiestnit pod tlac¢idlo "Info", aby si ho $tudenti mohli
kedykolvek pripomentt. V tomto type jednotky st v poli odpovedi k dispozicii
moznosti vyberu odpovedi.
m  Viac informdcii o tlohe porozumenia: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/comprehension

Otvorend otdzka
m  Tento typ jednotky sa pouziva pri tlohdch s esejistickymi otdzkami. Nie st uvedené
ziadne moznosti sprévnej alebo nesprdvnej odpovede, systém nevyhodnocuje, ¢i
bola tloha tspesne dokoncend. Je na uditelovi, aby zhodnotil vykonanie dlohy.
m  Viac informicii o dlohe s otvorenou otdzkou: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/open-question
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Miliondr
m sa pouziva na kritke otdzky alebo matematické tlohy, kde Ziaci musia vybrat
spravnu odpoved zo zobrazenych moznosti.
m Ak sa cheete dozvediet viac o tlohe miliondra: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire

Stpravy
m  Tento typ sa pouziva na vytvorenie dvoch alebo viacerych mnozin, do krorych maju
ziaci priradit dané prvky.
m Viac informdcii o stpravich: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets

Pripojte
m sa pouziva na vytvorenie dvojic kritkych matematickych alebo textovych tloh, v
ktorych maju ziaci ndjst druht polovicu dvojice z pontikanych moznosti odpovedi.
m Daldie informicie o pripondch: hrteps://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix

Pravda alebo loz
m sa pouziva na vytvorenie jednej alebo viacerych obrazoviek s tlohami, v ktorych
maju Ziaci rozhodnut, ¢ je dané tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.
m Ak sa cheete o iom dozvediet viac, pozrite si:
m  hteps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-

unit-types/true-or-false

Ryby vo vode
m  sa pouziva vtedy, ked chceme do stredne dlhého textu alebo matematickej tlohy
vlozit jedno alebo viac poli¢ok s odpovedami, ktoré maja Ziaci vyplnit sprévnou

odpovedou vyberom z plévajicich moznosti odpovede.

42


https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/millionaire
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/sets
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/affix
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/true-or-false
https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/fish-water

EDU BOT info@edubot.hu / www.edubot.hu

m  Viac informécii ndjdete na adrese: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/fish-water.

Kat
m  sa pouziva na vytvorenie klasickej hry Hangman, v ktorej maji Zziaci uhddnut
odpoved na zéklade toho, aké pismend obsahuje.
m  Viac informécii ndjdete na adrese: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-
teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/hangman.
Bum!

m  sa pouziva na vytvorenie jednotiek, ktoré zobrazuji moznosti kritkych odpovedi
jednu po druhej a Studenti musia klikndt na spravne odpovede.
m  Viac informdcii o fom ndjdete na adrese: https://www.edubot.hu/classy-user-

manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/boom

Bublinkové monstrum
m  sa pouziva na zobrazenie velmi kritkych (hodi sa na matematiku) moznosti
odpovedi v bublinich a Ziaci musia vyldstit nesprévne odpovede.
m Ak sa cheete dozvediet viac, pozrite si: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/bubble-monster

Matematické monstrum
m  sa pouziva, ked chceme do stredne dlhého textu alebo matematickej tlohy vlozit
jedno alebo viac poli s kritkou odpovedou, ktoré maji ziaci vyplnit vyberom
spravnej odpovede z pontkanych moznosti. Vdaka moznosti kritkej odpovede je
tento typ jednotky vhodny na matematiku.
m Ak sa cheete dozvediet viac, pozrite si: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/math-monster
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PDF

m tento typ jednotky sa pouziva na vytvdranie dloh, v ktorych maji $tudenti
prestudovat zobrazeny sibor PDF. Tento typ jednotky neobsahuje otdzky ani
rieSitelné tlohy.

m Ak sa cheete dozvediet viac, pozrite si: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/pdf

Video

= tento typ jednotky sa pouziva na vytvdranie dloh, v ktorych musia Studenti sledovat
videoobsah (méze ist o odkaz na YouTube alebo vlastné video). Tento typ jednotky

neobsahuje otdzky ani tlohy na riesenie.

Typy vzdeldvacich jednotiek s prikladmi

e Textova dloha (Playground, Monster high, Neutral) - vSetky tri skiny st rovnaké

e Porozumenie (Detské ihrisko, Monster high, Neutrélne)
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e Otvoreni otézka (Playground, Monster high, Neutral) - vSetky tri skiny vyzeraja rovnako

o Millionaire (Detské ihrisko, Monster high, Neutrdlne)

Ki/mi az a limes?
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NIk e e L
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»

o Afix (Detské ihrisko, Monster high, Neutralne)

Hizd beszef
4

Egyhdzezakadis
Bethien minisztercinoksege Mo-n "
Folgéri farradalem Oroszerszagban ™

P 1804~1815

APipal Aliam |étraistte”
Bocskal-felkelés
'Fokele csmixlbk‘q
D‘! 929, okidber 29. Napoleon muty:tqf

45



EDU BOT info@edubot.hu / www.edubot.hu

e DPravda alebo loz (Detské ihrisko, Vysoka priSera, Neutrdlne)
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e Matematické monstrum (Detské ihrisko, Monster high, Neutrélne)
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MUptT b 4 by vl

Ad asaélegkisebb kozos

tobbszorose a @Z'

e PDF - v tomto engine nie st ziadne skiny, zobrazuje nahrané PDF

e Video - v tomto motore nie st Ziadne skiny, zobrazuje pridané video

Ako upravit trasy vzdeldvania?
Nastavenia:

Hratelnd: Aby s fiou mohli Ziaci pracovat, musi byt trasa hratelnd.
Rezim prehrévania dloh:
Testovaci rezim:

V pripade adaptivnych trds by mala byt nastavend na testovaci rezim. V tomto rezime Ziaci
nedostdvaja spitnd vizbu po kazdom kroku; kliknutim na tladidlo "Dalej" sa dozvedia, ¢i je ich

celkové riesenie sprdvne alebo nesprévne.

Prax: V rezime cvicenia Studenti dostanti spatnu vizbu pre kazdd vybrand polozku, ktord blikd

Cervenou alebo zelenou farbou.
Rezim prehrévania ucebnej trasy:

V pripade obsahu so skokom na trovni pouzite adaptivny/skok na droven; v pripade linedrneho

obsahu pouzite linedrny.
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode &) Framework game (® Homework

Name of the learning route

Edubot EN demo

& Fesiayatic
pp of units
‘ Graphical skin 2 - Monster High v ]
Playback mode of learning units
‘ Test without feedback v 1

Playback mode of supporting tasks |

‘ Practice

CIXD O S ED

Ak sa cheete dozvediet viac o typoch vzdeldvacich jednotiek, navstivte:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-types/video
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PRIPRAVA ULOHY ALEBO UCEBNE] JEDNOTKY

Ak chcete vytvorit test alebo u¢ebnt jednotku, je nevyhnutné vykonat kroky, ktoré st aj sicastou

vytvarania iného obsahu. St to:

1. Registricia ucitela v systéme — o tom ste sa mohli doéitat uz skor. Ak sa o tom cheete

dozvediet viac, kliknite na tento odkaz: https://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-

teachers/users

Vytvorenie skupiny

Vytvorenie aspon jednej skupiny oprévneni

Pozvanie externych pouzivatelov alebo uz existujicich pouzivatelov
Otvorenie: Pre uditelov/Strana s u¢ebnymi jednotkami

Vytvéranie tloh a u¢ebnych jednotick

Vytvéranie ucebnych ciest

e A T

Nastavenie podrobnosti

e

Podelte sa o ne so skupinou

O tychto krokoch sme pisali uz skor.

v CLASSY
Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Resulis Metlfications M‘ EN w
EDUBOT chatboard Leaming units Modules Leamning routes Groups Users
earch Q @ My Desktop v
Unit Name Labels In Modules Last edited Owner Actions

tems per page: 20

Najprv pripravime dlohy na test alebo u¢ebnd jednotku. Mézeme ich pripravit v lubovolnom
poradi, o poradi tloh rozhodneme neskér, ked buda vietky nase dlohy pripravené. Délezité je zvolit
motor dlohy, ktory je vhodny pre ciel, ktory sa md dosiahnut, alebo ktory sa meria pomocou tlohy.
Bohuzial, vzhladom na svoju povahu nie st nicktoré motory tloh vhodné na meranie a osvojenie

vietkych zru¢nosti a schopnosti, alebo aspon tych, ktoré sme chceli zmerat, naudit sa a precvicit. V

takom pripade by sme mali hladat iny motor dlohy alebo sa poobzerat po inej tlohe.
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Ddvajte pozor!
Pri priprave dilohy (testu) urite kazdej vilobe vhodny casovy rdmec. Predvoleny casovy rdmec v

rozhrani je 3 minity.

v CLASSY
> Forteachers  Forstudents  Forpasents  Manual  Results Notifications ME Molndr Eva_SK v EN v
EDUBOT chatboard Learmng units Modules Learning routes Groups Users
Edit unit
: Sample
Unit Name Advanced settings v 2]
i@ S e
Unit Name -
Labels
[ S
Unit Name
' @
L Y
Task screen o

Screen time (minutes)

Co robi tlohu dobrou?

® Pokyny k tlohdm by mali byt vZdy jasné, aby student presne pochopil, ¢o m4 robit, kedze
pri pouzivani rozhrania sa nemoéze vidy spytat ucitela.

. ’ ’ . 7 . . v ’ . ) . . Ve
® Pri vytvdrani novej dlohy alebo jej tGprave sa oplati pozriet si ju pomocou tlacidla
"nihlad", aby sme zistili, ¢i tloha naozaj vyzerd tak, ako sme si ju napldnovali.

Pri pouziti tlacidla "ndhlad" uvidime dlohu presne tak, ako by ju videli $tudenti pri

pouzivani rozhrania.
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Instruction / question

Task text

{ 138X 16Xt hers

Enable oo window

Convert learning unit 1o & superunit (acd helping units)

_aalie.
(oD ez e D

Po vytvoreni tloh ich mdzeme zaradit do modulov na pracovnej ploche. Ulohu mézeme dokonca

zaradit do viacerych modulov.

Ulohy teda formujeme do modulov a moduly do trés.

V rdmci modulov mézete vytvérat bloky, a modul sa sklad4 z [ubovolného poctu blokov.
V tychto blokoch mézeme nastavit aj tirovne obtiaznosti.

To je potrebné najmi v pripade adaptivnych trds, pretoze tam $tudenti absolvujt jedine¢né trasy.
V pripade linedrnej trasy nastavenie Grovni obtiaznosti nie je potrebné, pretoze vietci Studenti

prejdd rovnakou trasou.

Ako to vyzerd v praxi?

Vytvorime modul v prislu$nom prie¢inku, ndsledne vytvorime blok v module a méZeme sem

pretiahnut dlohy.

Ulohy sa zobrazia v poradi, v akom ste ich vlozili do bloku, ale poradie médzete podla potreby

upravit.
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Vytvorenie trasy z modulu

Napldnujte si, kolko modulov chcete vytvorit. Pripravte ich podla vyssie uvedeného postupu.

Potom priradte u¢ebnt trasu skupine, s ktorou chcete pracovat.

Tip:
Uistite sa, e vsetci Studenti, na ktorych je test zamerany, si uz Elenmi skupiny. Ak to tak nie je,

pred zalatim testu sa uistite, Ze si vsetci v skupine.

Trasa vytvorend v rdmci danej skupiny by mala byt pomenovand jasne identifikovatelnym
spdsobom. Ak cielom nie je precvi¢enie alebo prezenticia vedomostného materidlu, ale trasa m4

slazit ako test, je potrebné nastavit spravny rezim.

Tip:
|
Testy je mozné nastavit do reZimu "test” alebo "cvilenie". V rezime "test” Student nedostane

. ’ . ’ . ’ - ) v Ve ” .V - n . ’ .. ’
spéitni vizbu o sprdvnosti odpovedi, zatial éo v rezime "cvilenie" dostane spitni vizbu a musi
opakovat odpoved, kym nedosiahne spravny vysledok. V oboch pripadoch utitel dostane adekvitnu
spétnii vizbu o vysledku testu, pricom funkciu "klasického” hodnotenia vedomosti zabezpeluje

rezim "test”.
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AKY DRUH OBSAHU MOZNO VYTVORIT A AKO MOZNO OBSAH
EDUBOT rPOUZIT?

Rozhranie moZno v zdsade pouzit pre 5 oblasti:

1.) Propaga¢né vyuzitie rozhrania

2.) vytvorenie alebo pouzitie testu

3.) vytvéranie pomocou linedrnej cesty ucenia

4.) vytvorenie alebo pouzivanie adaptivnej ucebnej cesty

5.) vytvorenie alebo pouzivanie adaptivnej vzdeldvacej trasy a zhlukov vytvorenych na

zéklade vysledkov adaptivnych trds na Gcely vyucby (blended learning)

Teraz, ked sme sa obozndmili s tym, ako pouzivat rozhranie a na aky obsah je vhodné, pozrime sa,

¢o jednotlivé druhy obsahu znamenaja.

V nasledujiicom texte sa budeme zaoberat koncepciou a vyhodami testu, linedrnej cesty a adaptivnej

cesty.

Podme sa tymto obsahom podrobne zaoberat.

Propagacné pouzivanie rozhrania

Moézeme povedat, ze propagacné pouzitie rozhrania je tzv. 0. sposob pouzitia rozhrania EDUBOT.

Je propagacné, pretoze rozhranie mdzeme pouzivat a zobrazit bez registricie.
Mnohé funkcie rozhrania vsak nie je mozné vyuzivat bez registricie.

Ako neregistrovany pouzivatel méze rozhranie pouzivat len vtedy, ak uz registrovany pouzivatel
odosle odkaz na trasu neregistrovanému pouzivatelovi. Tdto forma pouzivania rozhrania je vhodnd
na povrchné postdenie Struktary EDUBOT a umoznuje otestovat rozhranie bez nutnosti
registricie, ¢im Setrime Cas a energiu. V tomto pripade sa vykon na trase a dalSie tidaje neukladaja

do rozhrania.
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Test
Ak chceme vytvorit test, musime prakticky a technicky vytvorit linedrnu uéebnt cestu, pretoze

vsetci ziaci musia splnit vietky dlohy.

Na vytvorenie testu je nevyhnutné vykonat kroky, ktoré st sticastou aj tvorby iného obsahu.
Tento proces zahffia tieto kroky:

1. Registricia ulitela v systéme
g 34

2. Vytvorenie skupiny

3. Vytvorenie aspon jednej skupiny oprdvneni

4. Pozvanie externych pouzivatelov alebo uz existujicich pouzivatelov
5. Vytvorenie tloh otvorenim stranky Pre ucitelov/Uéebné jednotky
6. Vytvéranie tloh

7. Vytvéranie ué¢ebnych ciest

8. Nastavenie podrobnosti

9. Zdielanie s prislusnou skupinou

Kedy by ste mali vytvorit test na rozhrani?

Test so ziakmi piSeme predovsetkym vtedy, ked uz doslo k odovzdaniu vedomosti a chceme
posudit, ako hlboko si Ziaci tieto vedomosti osvojili. Nemd zmysel pisat so ziakmi test pri Gplne
nezndmej, novej litke, pretoze v tomto pripade neexistuje vedomostny materidl, ktory by ziak uz

ovladal.

O teste véeobecne - kedy test pouzit?

Mali by sme vytvorit test pre $tudentov:

® na konci vidsej Casti u¢ebnych osnov,
® po zlozitejsej alebo komplexnejsej casti uéebného planu,

® na zacliatku roka (aby sa zistilo, ¢o si ziaci pamitajt),
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® na konci roka (na posidenie toho, ako dobre zvlddli roéné ucebné osnovy),
® v pripade pripravy na vicsiu skusku: ako vstupny test,
® v pripade pripravy na vic¢siu skasku: ako vystupny test,

® a pocas procesu pripravy (monitorovanie pokroku)

Ako zostavit test?
® Najskor definujme, ¢o chceme danym testom merat?
o Aké dlohy st na to najvhodnejsie.
e Kolko ¢asu budt mat $tudenti k dispozicii?
e Na zdklade toho, kolko dloh chceme vytvorit?
o Aké ndro¢né tlohy chceme vytvorit?
e Kolko ¢asu vyc¢lenime $tudentom na jednotlivé dlohy?
e Dalsim krokom je dprava konkrétnych tloh a ich spustenie v rezime néhladu s cielom

skontrolovat ich.
Preco je dobré vytvorit test na rozhrani EDUBOT?

Rozhranie EDUBOT je idedlne na vytvdranie takéhoto obsahu, pretoze k vysledkom mozete
pristupovat a analyzovat ich len niekolkymi kliknutiami. Dal$ou vyhodou rozhrania je, Ze vytvoreny

test mdzete dokonca skopirovat a pouzit ho aj v inych skupinich.

Linedrne u¢ebné cesty

Linedrne ucebné cesty sa skladaji z u¢ebnych jednotiek a tloh.

Vytvorenie linedrnej alebo cviénej trasy sa nelisi od procesu vytvorenia testu, preto si precitajte

prislu$né casti. Aby sme to zhrnuli, musite vykonat nasledujtce kroky:

1. Registricia ucitela v systéme - o tom ste sa mohli do¢itat uz skor. Ak sa o tom chceete

dozvediet viac, kliknite na tento odkaz: https://www.edubot.hu/classyedu-user-manual-

teachers/users
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Vytvorenie skupiny

Vytvorenie aspon jednej skupiny povolent

Pozvanie externych pouzivatelov alebo uz existujicich pouzivatelov
Otvorenie: Pre uditelov/Strana s u¢ebnymi jednotkami

Vytvéranie tloh, u¢ebnych jednotiek

Vytviranie ucebnych ciest

Nastavenie podrobnosti

Y ® N o s

Podelte sa o1i so skupinou

Séria tloh sa musi naplénovat rovnakym spésobom ako v pripade testu. Treba dbat na sprédvnu

konstrukciu trasy: od lahsich dloh k taz$im.

Pri pldnovani linedrnej trasy si uvedomte, ¢o je nasim cielom:

® obozndmenie Ziakov s novym vedomostnym materidlom a jeho osvojenie prostrednictvom
/7 A ’ 7 v .
tloh rézneho typu a Grovne ndrocnosti,

® vsetci Studenti prechddzaji rovnakym stiborom tloh.

Linedrna cesta u¢enia sa najviac podobd procesu skolského vzdeldvania.

Ak4 je vyhoda linedrnej cesty ucenia?

Jeho vyhoda oproti adaptivnej ceste spociva préve v tom, ¢o je Casto jej nevyhodou: uditel predvida
a mdze presne kontrolovat, s akymi Glohami sa ziaci stretnti. Vsetci Zziaci sa stretnt so vietkymi

tlohami, neexistuje moznost, ze niektoré tlohy vynechaju.
Adaptivne sposoby ucenia
O adaptivnej trase vSeobecne - kedy ju pouzit?

Pri uplatiiovani adaptivneho spdsobu ucenia sa Studenti postupuji individudlne. Zaciatok je pre

vietkych ziakov rovnaky, ale v zdvislosti od toho, ¢i Gspesne vyriesia tlohu, postipia k ndro¢nejsej
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tlohe, alebo ak tlohu nevyriesia, dostant lahsiu dlohu. Trasa, ktort absolvuju, je teda prispdsobend

potrebdm Studentov.

V rdmci adaptivnej trasy je mozné vytvorit niekolko Grovni obtiaznosti, zvyc¢ajne pracujeme s 1 az
5 troviiami obtiaznosti. Pocet trovni zévisi od u¢ebnych osnov, vedomosti, ktoré sa maji odovzdat,

. v ./ Ve U . AV . U 7 / v .
a tiez od preferencii ucitela. Samozrejme, mozu existovat adaptivne trasy s 1, 2 alebo 3 dGroviiami

obtiaznosti, ale aj také, ktoré maju az 5 Grovni obtiaznosti.

Pri pouziti adaptivnych ciest nezavddzame ziakom nové ucivo; skor Struktira samotnej cesty
predpokladi, Ze Ziaci sa uz s u¢ivom stretli, potrebné vedomosti zvlddli na urcitej Grovni a teraz ich

len prehlbia a precvicia. Moze sa opakovat, vysvetlit alebo objasnit.

V praxi to znamend, Ze v pripade adaptivnej trasy je potrebné riesit tlohy len vtedy, ked ich Ziak
dostane. Ak sa mu nepodari vyrie$it tlohu, dostane pomocnt dlohu; ak sa aj s fou stretne s
tazkostami, ndsledne mu pomoézeme teoretickymi podkladmi, pomocnymi otdzkami alebo videom

atd. O tychto moznostiach sa budeme venovat neskor.

Ziak postupuje od lahsich dloh k taz§im, pri¢om v zdvislosti od Gspesnosti riesenia tloh sa postiva
medzi Groviiami, bud nahor, alebo nadol. Ak ziak nevie Glohu vyriesit, uditel mu vysvetli spravne
rieenie, a potom vzdy dostane lahsiu Glohu. Ak vsak ziak dlohu vyrie$i sprévne, dostane tazsiu

ulohu.
Kedy pouzivame cestu adaptivneho ucenia?

Z metodického hladiska sa oplati vytvorit adaptivny spdsob ucenia pre uz zvlddnuté a zndme ucebné
materidly. Aplikdcia adaptivnej cesty nie je metodologicky vhodna na osvojenie si nového udiva. Ak
je cielom naucit sa novu ldtku, v tomto pripade je urite vhodnd linedrna cesta. Odportcame ju

pouzivat.
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Ucelom pouzitia linedrnej trasy je, Ze vSetky tlohy st zaradené do urcitého poradia, ktoré vedie k
postupnému osvojeni si vedomosti. Tvorba linedrnych trés a ich metodicky vyznam je podrobnejsie

vysvetleny v nasledujticej kapitole.

Pri vytvérani linedrnych trds sme sa zozndmili s pojmom UNIT. Je vsak délezité objasnit aj pojem
SUPERJEDNOTKA, ktord je $pecidlnym typom jednotky. Superjednotky st komplexné jednotky,
do ktorych mozno umiestnit pomocné dlohy, podporné materidly a vysvetlenia. Tieto pomocné
tlohy st vopred vysvetlené kazdej jednotke a aktivuja sa iba v pripade, Ze ziak pocas rieSenia

zékladnej tlohy narazi na tazkosti.

Ak Ziak Gspesne splni tlohu na vy$ej Grovni obtiaznosti, méze postdpit. Urovne obtiaznosti sa na
adaptivnej trase menia v zdvislosti od toho, ktord dloha spdsobuje studentovi problémy. Prive v
tom spociva sila adaptivnej metodiky: Studenti maju k dispozicii jedine¢nd trasu, ktord je

prisposobend ich vedomostiam a potrebdm.

Pri aplikdcii adaptivnej trasy za¢inaju vietci ziaci rovnakymi tlohami. Nésledne, v zévislosti od ich
Gspesnosti, sa ich trasy rozchddzajd. Niektorf ziaci sa dostantd k tlohdm s vys$$ou obtiaznostou, inf

pokracuji cez pomocné tlohy a vysvetlenia.

Pouzitie adaptivnej trasy je tiez vyhodné pre uditela, pretoze mu poskytuje prehlad o vysledkoch
triedy. Uitel méze vidiet priemerny vykon skupiny, ale aj individudlne vykony Ziakov. To mu

pomdha pri vytvdrani klasifikdcii, o ktorych sa dozvieme viac v nasledujtcej kapitole.
Personalizdcia, diferencidcia

NajvicSou vyhodou adaptivnej cesty je personalizdcia. To znamend, ze v rdmci ucebnych osnov
dostdvate tlohy prispdsobené vasej trovni vedomosti. Tymto spésobom sa vyhybame tomu, ze ziak
strdvi zbytoéne vela ¢asu nad témou, ktorti uz dokonale ovlida, a méze prejst na vyssiu Groven
ndro¢nosti, kde sa stretne so zlozitej$imi dlohami, ¢im zdrovert pomdhame prethit’ jeho ucivo. Tym
sa tiez predchddza tomu, aby sa ziak na hodindch nudil. Naopak, ziakom, ktori maji problémy s

Glohami uréitej ndrocnosti, mdzeme okamzite poskytndit pomoc a vysvetlenia. Tento pristup
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zabranuje tomu, aby Ziak zaostdval, ked narazi na dlohu alebo cast uéiva, ktord mu spdsobuje
tazkosti. Z toho vyplyva, ze pri aplikdcii adaptivnej cesty mézu Ziaci postupovat v uéebnych
osnovich v stlade so svojimi vedomostami a zru¢nostami, pricom kazdy ziak precvicuje ucivo

individudlnym spdsobom.

Uroven obtiaznosti

Pri vytvdrani adaptivnej trasy musime venovat velkd pozornost nielen drovniam obtiaznosti, ale aj
jej Struketre. Ako sme uz spomenuli v Gvode, adaptivna trasa je zostavend z nadjednotick, ¢o
znamend, ze okrem zdkladnej alebo hlavnej tlohy méze obsahovat pomocné tlohy a rozne
vysvetlujice tlohy. Vzhladom na svoju povahu je jej zostavenie teda komplikovanejsie ako v

pripade linedrnej trasy.

Ako bolo uvedené v tvode, rozhranie EDUBOT je zaloZené na metodike blended learning, ¢o robi
adaptivne cesty idedlnym nédstrojom na spracovanie rozsiahlych studijnych materidlov a pripravu na

vidSie skasky alebo zdverecné skasky.

Pozrime sa, ako vyzerd cesta adaptivneho ucenia v praxi na existujiicom priklade:

1. Urovers obtiaZnosti

Net 8.1.1.0 Pytaj sa - odpoveddm:

Siete a internet,

prenosové médium
1. Hlavn4 tloha o

A szamitogépes grafika Az Informatika A | -
» ]
‘ 1

07 sietach a internete
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Prehrivaé Unity

WebGL | Tanlet
(EDUBOT .cu)
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Co je internet? (jsszekapcso”a eésmas internet.
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R P | WebGL | Tanlet
@ eszkozoket. (EDUBOT.cu)
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internetu
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DAVAJTE POZOR!
Pri vytvdrani dirovni obtiaznosti dbajte na to, aby prvd (a niekedy aj drubd) tiroves: obtiaznosti
obsahovala lahsie tilohy, ktoré dokdzu vyriesit vietci Ziaci, aby sa nestalo, Ze Ziak utrpi nedspech

hned na zaliatku adaptivnej cesty.
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Nastavenia adaptivnej trasy Al

Cielom odportcacieho systému Al s adaptivnym rezimom je dynamicky navrhovat $tudentom
dalsie u¢ebné jednotky na zdklade ich vykonu. Prispdsobenim ucebnej cesty individudlnym
schopnostiam a potrebdm Studentov md tento systém za ciel zlepsit Studijné vysledky a udrzat

angazovanost pocas celého skisobného procesu.

Vyber nastaveni adaptivnej trasy

Pripravte sa na nastavenie vzdeldvacej trasy.

Prejdite do ponuky Ucitelia/Ucebné cesty a v rozbalovacom poli "Udebné cesty v skupine”

vyberte pozadovanu skupinu:

\ 7 CLASSY
9 ! Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard

Learning units Modules Learning routes Groups Users
Learning routes in Group: | EDUBOT English Demo final v

Otvorte panel nastavenia pozadovanej u¢ebnej trasy.

.
Leaming routes in Group: | EDUBOT English Demao final - | only want 1o sea My coniams
Lesarning route narme Labels Ohiret Artions

Fractions of numbers (#3774) fidemo #edubot #english #final #iractions Srumbers edubot ® 0 5 ~ HEED

Prejdite na "Adaptivny rezim".
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Basic settings () Schedule

Playback mode of learning route
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= Adaptive mode ¢ Framework game (») Homework

Al Adaptive

Linear
Al Adaptive

Experimental

(W

Otvorte rozbalovaci zoznam "Rezim prehrdvania trasy u¢enia" a vyberte moznost "Al adaptive".

V tomto rezime moézete odporicaciu jednotku instruovat o Grovni ndro¢nosti zamyslanej

adaptivnej trasy vyberom medzi nastaveniami "Al adaptive mode".

Najprv sa rozhodnite, ¢i cheete pouzit nastavenia pre celt trasu, alebo chcete pre kazdy blok trasy

pouzit iné nastavenia. Ak nie ste skiseny pouzivatel, odporticame vybrat moznost "Celd trasa".

Ak vyberiete moznost "Pre kazdy blok", budete musiet definovat adaptacny rezim pre kazdy blok

samostatne.

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule

Playback mode of learning route

| Al Adaptive

Settings to be applied to

= Adaptive mode

Full route

Full route

Per block

= ‘

Teraz je Cas vybrat sposob, akym bude asistent viest vaich Studentov po adaptivnej trase.
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Existuje 5 takychto nastaveni, pricom kazdé z nich predstavuje pre Studentov lahsi/tazsi vystup.

e Tok (predvolené nastavenie)
e Stabilnd cesta na vrchol

e Spomaleny pohyb

e Jumping Jack

e Challenge Road

Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive

Settings to be applied to

‘ Full route

Pre-define setting

‘ Custom

Steady Way to the Top
Slow Mation 3
The Flow (default)

Jumping Jack

Challenge road

Ak ste zac¢iato¢nik, odporti¢ame vdm vybrat si moznost "The Flow".
Nizsie ndjdete charakteristiky jednotlivych nastavent:

e Stabiln4 cesta na vrchol

Studenti budu lahko skikat a len zriedkakedy spadnt. - Pouzite ho, ak chcete, aby vasi

studenti rychlo $plhali.
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e Spomaleny pohyb

Ziaci budd musiet vyriesit 2 jednotky na drovni, aby poskocili o troven vyssie, ale len
zriedkakedy spadnt - Pouzite ho, ak chcete, aby si Ziaci precvicili viac na kazdej Grovni

bez castych padov.
e Tok (predvolené nastavenie)

Ide o dobre predvidatelny rezim. Ziaci bud stipat pomerne rychlo, ak vyriesia tlohu na
prvy pokus, zostant na trovni, ak nevyriesia hlavnu tlohu, ale dokdzu vyriesit opakovanie
hlavnej tlohy, a klesnt o troveri nizsie, ak nevyriesia ani opakovanie. - Pouzite to, ak
cheete ziakov odmenit pokra¢ovanim na rovnakej Grovni, ak tlohu vyriesia na druhy

pokus.
e Jumping Jack

Ide o trasu, na ktorej moze pouzivatel lahko spadndt, ale po sprévnej odpovedi sa moze
vritit spit, takze aj lezenie je pomerne jednoduché. - Pouzite ju, ak chcete, aby vasi Ziaci

Casto skdkali a padali.
e Challenge Road

Toto je nastavenie pre cesty, ktoré sa tazko lezt. Pouzivatelia sa musia prepracovat o jednu
’ v vye .V AV 3 , 0 Ve « . ,
tGroveri vysie, pricom mézu pomerne lahko spadnict. Pouzite ho na motivéciu zarytych
bojovnikov.

B Ve v .

Dalsie moznosti

Ak nechcete, aby asistent nastavoval trasy za vds, mozete si vybrat aj vlastné nastavenie a nastavit

podmienky pre skoky/prepady tdrovni manudlne.

Ak vyberiete nastavenie "Linedrna", trasa sa bude sprdvat ako linedrna trasa. Ziadny skok, Ziadny

pad.
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Pre¢o mdme toto nastavenie v ¢asti Adaptivne? Pretoze na kazdy blok trasy moézete pouzit rézne
nastavenia a mozno budete chciet, aby bol jeden alebo niekolko z nich linedrnych. Napriklad
mozete mat na zaciatku trasy blok s teoretickym tvodom, ktory chcete, aby vietci pouzivatelia
presli a aZz potom zacali adaptivne cvicenia.

Experimentdlne prostredie

Ako ste si mozno v$imli, v poli "Rezim prehrdvania” je nastavenie "Experimentdlny".

Toto je nastavenie, ktoré umoziiuje naplno rozvinit umeld inteligenciu: asistent nema4 ziadne
obmedzenia, ako m4 viest pouzivatelov, bude sa spolichat len na vykon $tudenta a porovnanie s

inymi $tudentmi.

Toto nastavenie odporti¢ame na experimentovanie tym, ktori majt radi dobrodruzstvd.
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CIM SA LISIA ADAPTIVNE UCEBNE CESTY OD LINEARNYCH UCEBNYCH
CIEST?

Ako sme uz spominali, linedrne u¢ebné cesty sa buduji z modulov, ktoré sa budujt z jednotiek.

Superjednotky

Adaptivna u¢ebnd jednotka sa skladd zo superjednotiek.

Superjednotka sa od beznej jednotky lisi tym, Ze okrem zdkladnej dlohy obsahuje aj pomocni tlohu
a/alebo podporny ucebny materidl a vysvetlenia, ¢o z nej robi komplexny typ uéebnej jednotky. Ak
m4 ziak tazkosti Uspe$ne dokondit jednotku, tieto pomocné tlohy mu pomoézu. Predpokladom

superjednotky je, Ze pomocné tlohy st uz v systéme vytvorené ako bezné ucebné jednotky.

Ak sa chcete dozvediet, ako vytvorit superjednotku, pozrite si: https://www.edubot.hu/classyedu-

user-manual-teachers/learning-units/superunits

@ Convert leaming unit to a superunit (add helping units)

Helping units
@ DE.szémok.13.S n n
£ Repeat main unit n u
(© DE_szémok.13.M n n

m Add Repeat main unit

created leaming
pannits helpen

&n learning Lnit. ¥ou can insert as helning units as many units as you want, and you can elso insert the repeat
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LINEARNE CESTY UCENIA VS. ADAPTIVNE CESTY UCENIA

Ako sa mézem rozhodndt, ¢i vytvorim alebo pouzZijem linedrnu alebo adaptivnu

trasu ucenia?

Ked sa rozhodujeme, aky druh obsahu budeme vyvijat v rozhrani EDUBOT, je ddlezité vybrat

obsah, ktory vyhovuje nd$mu déelu.

Nasledujica tabulka porovniva linedrny spdsob udenia a adaptivny sposob uéenia. Tabulka

obsahuje hlavné charakteristiky linedrnej a adaptivnej trasy.

Prezentécia a obozndmenie sa s Prehlbovanie u¢ebnych osnov,

’ v 7 v ’ -V . y -
novou nezndmou ¢astou u¢ebnych  precvicovanie, odhalovanie a

osnov. dopliianie pripadnych medzier.

Vytvorenie testu.

prieskum vedomosti - formou testu, prehlbovanie a precvi¢ovanie
prenos vedomosti, predstavenie vedomosti, odhalovanie medzier a
nezndmych, novych ucebnych blokdd,

materidlov zhlukovanie

Kazdy Student by mal prejst Studenti sa v rdmci uéebnej cesty
rovnakym stiborom dloh, jednotick. uberaji réznymi individudlnymi

cestami.

Jednotky (dlohy) Supernuity (zdkladnd dloha,
podporni dloha, podporny uc¢ebny
materidl - pdf/video)
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Menej zlozitd cesta udenia. Je to zlozZit4 vzdeldvacia cesta.

Ucebné osnovy. Student, individuum.

Podla vysledkov mézeme vytvorit

zhluky.

Co st to klastre?

Klastre st skupiny ziakov, ktoré zaraduju ziakov s rovnakym vykonom do rovnakych skupin, aby

sa ucitel mohol v budicnosti venovat ziakom sp6sobom, ktory najlepsie vyhovuje ich potrebdm.

Klasifikicia  klastrov  je  zalozend na  vysledkoch adaptivnych  ucebnych  ciest.
Na zdklade toho moézeme ziakov s podobnymi tazkostami zaradit do rovnakych skupin a

podporovat ich v procese ucenia podla ich potrieb, aj pocas osobného doucovania.
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AKO SA DA OBSAH EDUBQOT rouzIt?

4 hlavné sposoby pouzivania rozhrania:
® (1) Vytvorenie/pouzitie testu
O vytvorenie linedrneho testu
m pouzitie uz existujiiceho testu, ktory vim bol poskytnuty.
m kopirovanie uz existujiceho testu, ktory ste zdielali.
m vytvorenie vlastného testu (vytvorenie dplne nového testu)
O vytvorenie adaptivneho testu
m pouzitie uz existujiceho testu, ktory vdm bol poskytnuty.
m kopirovanie uz existujtceho testu, ktory ste zdielali.
m vytvorenie vlastného testu (vytvorenie Gplne nového testu)
® (2) Vytvdranie linedrnych ucebnych ciest
O pouzitie uz existujicej linedrnej vzdeldvacej trasy, o ktort ste sa s nami podelili.
o kopirovanie uz existujicej linedrnej vzdeldvacej trasy, o ktora ste sa podelili.
O vytvorenie vlastnej linedrnej vzdeldvacej trasy (vytvorenie Gplne novej linedrnej
vzdeldvacej trasy)
® (3) Vytvdranie adaptivnych ucebnych ciest
O pouzitie uz existujiicej adaptivnej vzdeldvacej trasy, o ktort ste sa podelili.
o kopirovanie uz existujicej adaptivnej vzdeldvacej trasy, ktord vim bola zdieland.
O vytvorenie vlastnej adaptivnej vzdeldvacej trasy (vytvorenie Uplne novej
adaptivnej vzdeldvacej trasy)
® (4) Vytvdranie adaptivnych ucebnych ciest s podporou individudlneho vyucovania
o Na zdklade vysledkov adaptivnej cesty mozno ziakov zaradit do skupin a
podporit ich individudlny proces u¢enia sa v rimci osobného doucovania. - tdto

moznost sa od predchddzajiicej lisi tym, Ze
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Pouzivanie alebo vytvdranie testu v rozhrani EDUBOT

Jednym z najviditelnejsich a najpraktickejsich vyuziti digitdlneho obsahu je digitalizécia testov. Je
to zrejmé, pretoze digitdlne vzdeldvanie je idedlne predovSetkym na testovanie konkrétnych,
objektivnych vedomosti. Mézeme lahko povedat stroju, ze 11x4 = 44, a tento vysledok bude
spravny. Naopak, je velmi ndro¢né — napriklad — napisat alebo opravit vetu v digitdlnom prostredi,

pretoze umeld inteligencia zatial nie je schopnd vyhodnotit takuto zlozitt jazykovi konstrukeiu.

Je to praktické, pretoze digitdlny podporny systém, ako usilovny asistent, opravuje testy a okamzite
prezentuje vysledky, ktoré si aj ulozi, takze ich mé6zeme kedykolvek neskér néjst a znovu pouzit, ak
chceme napriklad sledovat pokrok ziaka. Okrem toho sa uz pripraveny digitdlny test d4 pouzit v

roznych skupindch Ziakov, a to bud upraveny, alebo v nezmenenej podobe.

Linedrny test znamend, Ze ziak dostdva tlohy testu postupne, bez ohladu na to, ¢i spravne alebo
nesprévne odpovedal na predchddzajicu otdzku. Je mozné pripravit aj adaptivny alebo "skdkaci"
test, v ktorom Ziak po sprévnom vyrieSeni tlohy preskodi niekolko tloh podobnej ndro¢nosti a
hned sa stretne s tazsou tlohou. Vo vidsine situdcif je linedrny test najvhodnej$im rieSenim, zatial

v /4 . A Y U ./ 7’ . . .V 7’ ./
¢o adaptivne testovanie moze byt zaujimavé pri rozsiahlejSom merani kompetencii.

Kedy by ste mali vytvorit test na rozhrani EDUBOT?

Ak cheete s jednou alebo viacerymi skupinami Studentov posudit, ¢i zvlddli u¢ebna létku, a ak dno,

do akej miery.

Preco je na to vhodné rozhranie EDUBOT?

Je to preto, ze pocas vyhodnocovania vysledkov systém generuje vysledky pre celt skupinu aj
jednotlivych Studentov, ktori sa na skupine zicastiiuji. Na zdklade tychto informdcii méze ucitel
vidiet cas strédveny na jednotlivych trasich, ako aj to, ktord cast litky alebo dlohy sposobila
Studentovi tazkosti. To ulahluje zaradenie do zhlukov a umeld inteligencia méze byt pouzitd aj pri

klasifikdcii zhlukov. UI predklad4 ndvrh na zaradenie ziakov do prislusného zhluku.
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Videli sme vyhody vytvdrania testov a rdzne typy testov, ktoré mdzeme vytvdrat v rozhrani

EDUBOT. Teraz sa pozrime, na ¢o vetko mézeme testy vytvdrat a pouzivat.

Existujui dva sp6soby vytvorenia linedrnej alebo adaptivnej trasy:

e Vytvorenie vlastného testu pre Studenta, alebo

e Pouzitie uz existujticeho testu, ktory je zdielany s vami.

Rezim linedrneho/adaptivneho prehravania: Rezim linedrneho prehrdvania znamend, Ze Student
musi dokoncit vSetky ucebné jednotky na rovnakej trovni obtiaznosti a aZ potom méze prejst na
jednotky na vyssej drovni. Adaptivne prehrdvanie znamend, Ze ak systém zisti, Ze $tudent dosahuje
dobré vysledky na danej drovni obtiaznosti, automaticky ho presunie na vyssiu troven, kde moze

pokracovat v trase.

Pozrime sa na prvi moZnost:

Vytvorenie novych testov pre $tudentov - kompletny pracovny postup spustenia

testu so skupinou.

Vytvorme si teda zoznam tloh, ktoré chceme digitalizovat! Napldnujme si, kolko ¢asu priblizne
strdvime nad testom, vrétane rieSenia jednotlivych tloh. Majte na pamiti, ze pocas digitdlneho testu
musi ziak riesit tlohy postupne, jednu po druhej, nemoéze preskakovat z jednej tlohy na druhd, ako

by to mohol robit v pripade papierového testu.

Mali by sme tiez zvdzit, ¢i chceme testovanie realizovat online alebo v prostredi triedy. V pripade
online testovania nemédzeme obmedzit pouzivanie roznych pomoécok (alebo aj komunikdciu medzi

ziakmi), preto je dobré na to mysliet uz pri priprave tloh.

Nizsie st uvedené jednotlivé kroky:
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1. Najskér pripravime digitdlne tlohy v EDUBOT (EDUBOT) (pozri odkaz:

https://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/learning-units/edit-learning-unit-

types).

2. Usporiadame ich a zoskupime do jedného alebo viacerych modulov (pozri odkaz:

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/modules a

hetps://www.edubot.hu/classy-user-manual-teachers/groups/add-and-manage-users-

group).

3. Vyberieme skupinu ziakov, s ktorymi chceme test absolvovat, a v skupine vytvorime

ucebnd trasu pre test (pozri: https://www.edubot.hu/classy-user-manual-

teachers/groups/learning-routes-group).

4. Ur¢ime ¢asovy rdmec testu a dohliadame na proces testovania.

5. Pozrieme sa na vysledky testov a interpretujeme ich.

Pouzitie uz existujiceho testu, ktory je zdielany s vami

Mobzete zdielat uz pripraveny/existujici test s ostatnymi alebo sa mozete rozhodnut pouzit existujici

test, ktory vdm bol zdielany.

7 CLASSY

Forteachers  Forstudents  Forparents  Manual  Results

EDUBOT chathoard Leaming units Modules

Learning routes in Group: | EDUBOT DEV SK bd

Learning route name

Labels

Ismerkedés EDUBOT

% #alapiskola #borsos #drafi #2dubot #endre #gabriel #gyula
(#3072)

#ismerkedés Hlengyeltibil #szabd

Excel - Megnevezések,

% #alapok #borsos #csoport #drafi #drafig #edubot #endre Jexce|
alapok (#3201)

#gabriel #gyorgy #henzel #katona ¥megnevezések #mihdly

3 Excel formdzas (#3202) #horsos #drafi #edubot #endre #excel #fomazas #gabriel

Notifications ME-- v | EN

_Leaming routes Groups Users
| only want to see my contents
Owner Actions
Borsos Endre Oe » P @E n ﬂ u
gabrieldrafi O e s» A E ﬂ ﬂ ﬂ
gabrieldrafi Qe o ~ m a E n

V takychto pripadoch sa musi zadanie skupiny, pozvanie $tudentov do skupiny, zad4vanie dloh a

dal$ie nastavenia vykonat rovnakym spdsobom, ako je uvedené vyssie v casti o vytvoreni testu.
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Na ¢o by ste mali dévat pozor, ak pouzivate existujici test, ktory vdim bol zdielany, alebo ak zdielate

test, ktory ste vytvorili, s ostatnymi:

- Ak zmenite nastavenia testu alebo poradie modulov, zmenia sa pre vietkych pouzivatelov,
s ktorymi je test zdielany, rovnako ako pre vés.

- To plati pre vsetky nastavenia. Ak teda pouzivatel, s ktorym je test zdielany, ho skryje do
uréeného casu, nebude viditelny pre ostatnych pouzivatelov az do uréeného casu.

- To savztahuje na takzvany test aj na jeho vlastnika, ktory test pévodne vytvoril. Ak zdielate

test s pouzivatelom, tento pouzivatel moze zdielany test lubovolne menit.

Vzhladom na to, ako a akym sp6sobom sa oplati zdielat vytvoreny test — linedrny alebo adaptivny?
Pri velmi tzkej spoluprici s osobou, s ktorou ste test zdielali, je vhodné prediskutovat mozné zmeny

nastaveni a prisposobit ich podla potreby.

Toto plati aj v pripade zdielania testu s viacerymi pouzivatelmi. Aj ked v praxi méze byt ndrocéné

zabezpelit, aby vsetci pouzivatelia boli riadne informovani o zmendch nastaveni.

Dal$im riesenim by mohla byt metéda, krori podrobnejsie vysvetlime v nasledujiicej podkapitole.

TIP:
Ak na danom siibore siloh pracujete s dalsimi kolegami, je vhodné zvolit spoloény postup alebo
test. Takto kazdy méze vidiet pracu ostatnych a zdroveri md moznost upravovat vilohy, ktoré

vytvorili ostatni.

Kopirovanie uz existujicich testov, ktoré boli zdielané s vami

Mobzete skopirovat test, ktory vdm bol zdielany, alebo test, ktory ste vytvorili, mdze skopirovat iny

pouzivatel.
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. 7 CLASSY
! Forteachers  Forstudemts  Forparents  Manual  Results Notifications  ME _ v EN ~
EDUBOT chatboard Leaming units Modules Leaming routes Groups Users
Learning routes in Group: | EDUBOT DEV 8K v | only want to see my contents
Leamning route name Labels Owner Actions
" Ismerkedés EDUBOT #alapiskola #borsos #drafi #edubot #endre #gabriel #gyula D S
(#3072) #ismerkedés #lengyeltibi1 #szabd Borsos Endre OO0 >~ F n E n
Excel - Megnevezések, #alapok #horsos #csoport #drafi #drafig #edubot #endre #excel ~ s 2 7
alapok (#3201) #gabriel #gyorgy #henzel #katona #megnevezések #mihaly gabrieldrafs O 0 ) . m E a n
> Excel formdzas (#3202) #borsos #drafi #edubot #endre fexcel #formazas #gabriel gabrieldrafi 0 ® o ~ E n

V takychto pripadoch je potrebné vytvorit skupinu, pozvat $tudentov do skupiny, nastavit zadania

a dalsie nastavenia rovnakym sp6sobom, ako je uvedené vyssie v Casti o vytvoreni testu.

Akd je vyhoda kopirovania existujiceho testu, ktory ndm bol poskytnuty?

Preco je potrebné kopirovat test, a preco nestali pouzit test, o ktory sme sa podelili?

1.) Hlavnou vyhodou je, Ze sa uz nemusime zaoberat tvorbou testovacich tloh a samotnym
zostavovanim testu.

2.) Ak chceme zadat rovnaky test viacerym skupindm (triedam), nie je potrebné vytvdrat
test od zaliatku; stali skopirovat uz existujici test. Tymto spoésobom nemusime
zapisovat niekolko tried Ziakov do jednej skupiny, ale mézeme tento isty test pouzit v

roznych skupindch pre kazdu triedu.

3.) Toto riesenie je vihodné aj v pripade, Ze vietci uditelia, ktori vyucuji rovnaky predmet

v $kole, chcti so ziakmi zadat rovnaky test.

4.) Na zdklade vietkého, ¢o sme doteraz spomenuli, by ¢itatel mohol povedat, ze je to v
poriadku, ale to isté sa d4 dosiahnut aj zdielanim existujiceho testu. Najvicsou vyhodou
tejto funkcie je, ze odstratiuje hlavnd nevyhodu zdielanych testov — fakt, Ze zdielany
obsah mé6Zu upravovat vsetci, s ktorymi bol zdielany.

5.) Ak chcete zdielat vytvoreny test s ostatnymi pouzivatelmi, ale nechcete, aby menit jeho

nastavenia, najbezpecnej$im spdsobom je zdielat kdpiu testu.
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6.) Ak v pripade existujiceho testu, ktory ndm bol zdielany, nechceme, aby tvorca testu
alebo iné osoby menili nastavenia, alebo ak chceme test pouzivat sami, ale napriklad
zmenit poradie uloh, vynechat niektoré dlohy alebo mierne upravit nastavenia, je

najlepsie vytvorit képiu zdielaného testu a upravit ju.
Co sa tyka dalsieho obsahu, plati, ze obsah nemozno vytvorit bez registricie a zdkladnych operdcii.

K dispozicii je linedrny spdsob ucenia, adaptivny spdsob ucenia a obsah zalozeny na adaptivnom

s A b v, . k . V7 7 7 vb k . d 3 Y,
posobe ucenia, tOI'y J€ rozsireny o vyucbu, akKo je uvedenc vyssic:

- Ak st verejné alebo zdielané s vami, mézete ich pouzit alebo skopirovat, ako je popisané v

kapitoldch o vytvoreni testu, pouziti existujiiceho testu a kopirovani existujiceho testu.
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Ktoré funkcie
rozhrania

EDUBOT mozno

pouzit

0. | Propagacné
pouzivanie

rozhrania

° Rozhranie
EDUBOT je
takpovediac 0. sposob
pouzivania, ked'si
rozhranie len
prezerdme bez

registracie.

Mnohé aplikdcie
rozhrania vsak v
sticasnosti nie je mozné
pouzivat.

lo Ako
neregistrovany
pouzivatel mozete
rozhranie pouzivat aj
vtedy, ak uz
registrovany pouzivatel
odosle odkaz smerujici
na trasu
neregistrovanému
pouzivatelovi.

V tomto pripade sa
vsak vykon na trase a
dalsie ddaje neukladaji

do rozhrania.

info@edubot.hu / www.edubot.hu

Aké st vyhody?

Nemusite sa registrovat,
ale niektoré funkcie

. . v
rozhrania je mozné

otestovat.

Comu je

délezité
venovat

pozornost?

Mnoh¢é
funkcie sa v
tomto tvare

nedajt pouzit.

1. | Vytvorenie testu pre $tudentov

Pouzitie uz

existujucich testov,

Obsah a nastavenia

dostanete pripravené.

Zdielant trasu

AV o)
moze uprav1t
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ktoré vam boli

poskytnuté.

ktokolvek, s
kym je trasa
zdielan4, a to

aj bez vésho

vedomia.

Kopirovanie uz -Obsah a nastavenia Musite si
existujucich testov, dostanete pripravené. vytvorit
ktoré viam boli “Mbsete ho zmenit len vlastné
poskytnuté. vy, méete nadalej nastavenia.

pracovat s vlastnymi

nastaveniami.
Vytvorenie tplne Mbzete rozhodniit o Vyzaduje si to

nového testu na

povrchu EDUBOT.

celom obsahu, o tom,
komu udelite aké

’ . Ve
oprévnenia, ¢i ho

zverejnite.

viac préce.

2. | Vytviéranie linedrnych vzdeldvacich tris

Vyuzitie uz
existujtcich
vzdeldvacich tris,

ktoré vim boli

Obsah a nastavenia

dostanete pripravené.

Zdielant trasu
moze upravit
ktokolvek, s

kym je trasa

poskytnuté. zdieland, a to
aj bez vasho
vedomia.
Kopirovanie uz -Obsah a nastavenia Musite si
existujicich u¢ebnych | dostanete pripravené. vytvorit
ciest, ktoré vim boli | yrav  p o o | Viastné
poskytnuté. nastavenia.

vy, mdzete pokracovat v
préci s vlastnymi

nastaveniami.
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Vytvorenie tplne

novych uéebnych tris

Mobzete sa rozhodntt o

vietkych jeho detailoch,

Vyzaduje si to

viac ¢asu a

na povrchu ako aj o tom, ¢i ho préce.
EDUBOT. chcete zverejnit alebo
nie.
Adaptivne spdsoby ucenia (vyucovanie a uenie
y NhY
Vyuzitie uz Obsah a nastavenia
Adaptivna existujucich dostanete pripravené.
7 7 7
st med vzdeldvacich tris,
7 ’ -
zahtfia hodnotenic | Ktoré vim boli
vysledkov u¢eniaa | P oskytnuté.
klasifikdciu skupin
Studentov kopirovanie uz -Obsah a nastavenia Musite si
existujucich dostanete pripravené. vytvorit
7 7 7 7
vzdeldvacich tris, “Mbrete ho zmenit len | V1astné
ktoré vim boli vy, mésete nadalej nastavenia.
poskytnuté. pracovat s vlastnymi
nastaveniami.
Vytvorenie tplne Mbzete rozhodniit o Vyzaduje si to

novych uéebnych tris
na povrchu

EDUBOT.

celom obsahu, o tom,
komu udelite aké

’ . Ve
oprévnenia, ¢i ho

zverejnite.

viac prace

Adaptivne vyucovanie a osobné doucovanie

Této funkcia spéja
vyhody online priestoru
a dokonca aj offline

formy vzdeldvania.
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Po zaradeni do skupiny
je mozné so ziakmi
postupovat pocas
individudlneho alebo
skupinového
vyucovania, takze uditel
sa mdze zamerat na
oblasti, ktoré dane;j
skupine ziakov sposobili

tazkosti.
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ZOBRAZENIE A VYHODNOTENIE VYSLEDKOV

Ako ziskat spravy zo systému EDUBOT

Utitel si mdze zo systému vyziadat sprdvu o absolvovani uéebnej cesty. T4to spréva méze obsahovat

analyzu individudlneho vykonu kazdého $tudenta, ale je mozné stiahnut aj spravu za celd skupinu.

Tip:
Casto sa stdva, %e ulitel stiahne sprdvu pre celi skupinu, ale to méze skreslit vysledky.
Do vyhodnotenia sprdvy si Standardne zahrnuti aj Ziaci, ktori kvioli absencii alebo injm
prekdzkam trasu nezalali absolvovat. To znamend, Ze tito Studenti si do spravy zahrnuti tak,

akoby trasu véobec nedokontili, &im sa ich vykon vyjadri ako 0 % v percentdch.

Vykon 0 % tychto studentov sa pripocita k vykonu skupiny a ovplyvni priemerny vykon skupiny,
¢im sa skresli skutoény vysledok. Aby ste tomu predisli, mézete pri naditavani sprévy vykonat

nasledujuce kroky:

1. Ziaci, ktori st v skupine, ale z nejakého dévodu sa na trasu v skutoénosti nevydali, musia byt

z danej skupiny ru¢ne odstrdneni.

Tu je ndvod, ako to urobit:

€ @ =5 tanletclassyeduewanalitics/flows * 6 0O 0 :
7 CLASSY
0 0 Teachers All users Parents Manual @ EDUBOT chatboard Notifications @ zaborszky.andrea v EN
Summary Personal results Scheduled reports
Group: | EDUBOT_HU_Vénkerti. v Showdata from: | Custom v rem 20001 0 | 2000 0 @

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargéné Tiinde 8.a1

Number of users: 27 Number of playable leaming routes: 47  All leamn time: 03:5%:18  Average learning time: 07:15:31

Selectroutes | Ardnyossag - elméleti lsmétlés (+35 omers ~  orroutes with minimum 0 min. AVG learning time

Ommm Goiassyest com (151 v

Routes All student

Students
1212323

B iy Average learming time: N/A | Avg. group results 0%
e benyeidarka g a 9. group
7STEPS DE

bodnarcsenge Average learning time: 00:00:04 | Avg group results: | 3%
Route repor|
Ardnyossig boldizsaralexandra Average learning time: 000512 Avg, group resuls: [ %
Route repar]

B deakbalazs
Arm B deakbal

yossid, Average learing time- D0:10:02  Avg proup results: [l a3x

Bauterepod
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Vedla tejto moznosti sa nachddza aj moznost, ako vyfiltrovat trasy, ktoré boli pouzité menej ako 1

mindtu:

2. Utitel méze pri na¢itavani sprévy vyfiltrovat aj trasy, ktoré Studenti nepouzili, vyberom filtra "1

. 7 " . Ve 7
mintta" a jeho pouzitim.

Tu je ndvod, ako to urobit:

- © % manleudisyocewanshic o # oD &0
v CLASSY
L O Teachars All usars Parents Manual Results EDUBOT chatboard Netiflcations @ zabuorezky.andrea « EK
Surmmary Perzonal results Scheduled reports
Group:  EDUBDT_HL Vénkerti ~ Shaw data from: | Custom v Fom| 20000101 ] To 20300001 5 m

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1

Murnbar af users 27 Number of playsble loarring routes 47 All learn time: 028918 Average lsarming time: 071531
Select routes Ardnyossdg - elméleti lametléa (-05 mhar -.‘ o min. AVG leaming time
Selectstudents | henyeidorkagiclassyedu com «1a o w | Apply

Routes B8 Al student

Studenis
hic L daarnineg b My
: SIS wesage daarming Umes NIA. vy, group relita: e
T B besyeidorks
TSTEPS DEM 4
s i B bodnarcsenge Average leaming time 000004 Awg group msuas: | e
sute ropor
ity ol dizsaralsxanc
debyossiy B boldizsaralexandra Aversge leaming me 000512 vy, grouprecuns: [ 7%
Boute rmpoe]
B deakbatazs
Aeimrpoesaty Awernge lesming time: 102 Avg, group resus: 43
Boute mpod.

Délezité!
Pri vibere skupiny musite pred prechodom na danii trasu vykonat filtrovanie.

Nastavenim Casu mézete filtrovat nielen podla studentov, ale aj podla trds.
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VYSLEDKY VZDELAVANIA — SPRAVY

Preberanie sprav

Vysledky procesu uéenia si mozete pozriet v ponuke Vysledky. K dispozicii st v grafickej podobe

alebo si ich mozete stiahnut vo formate .xlsx.

Udaje a analyzy mdzete zobrazit na Grovni jednotlivea, skupiny a vzdeldvacej trasy.

® Generovanie stthrnu (k dispozicii na hlavnej domovskej strinke vysledkov)
e Individudlne vysledky (osobné vysledky)
o Vysledky skupiny

o Vysledky vzdeldvacej trasy (moznost vyberu v rimci skupinovej analyzy)

Jednou z najvicsich vyhod rozhrania EDUBOT je, ze vysledky kazdej trasy mozno prevziat podla

skupin. O tom sme uz stru¢ne hovorili.

7 CLASSY
. NI Teachers All users Parents Manual

Pocas sledovania aktivit ziakov mézeme sledovat predovietkym vykony ziakov v rdéznych

EDUBCT chatboard Notifications

Scheduled reports

matematickych alebo I'T témach/cestich prostrednictvom ponuky Learning Routes.

Vseobecné zhrnutie

Poskytuje komplexny prehlad o vykone a pokroku pouzivatelov na platforme. Tédto sihrnnd spréva

zobrazuje nasledujice tidaje v grafickej podobe:

e Celkovy ¢as ucenia sa podla skupin

e Priemerny Cas strdveny na vzdeldvacich trasich podla skupin
e Zhrnutie mojich skupin

e Zhrnutie u¢ebnych ciest

e Zhrnutie obsahu
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Vysledky skupiny

Kliknutim na hlavnt ponuku "Analyza skupiny" moézete vybrat pozadovant skupinu, ndsledne

trasu a pouzivatelov v rdmci tejto skupiny.

Summary Persanal resulis Scheduled repons
B Show data from:  Custom ~ | From | 2000-01-01 [ |~m 20300101 m

Group analytics: EDUBOT - Gagyi Anikd

Numiber of psers: S8 Mumber of playatde leaming rouses: 14 All lzamn time 10056100 Average learmning time: 012547

Select routes 2 *14 pilvrn) o mmululrllhmhlmlﬂnl o min, AVG learning time

Select students™s, s arifies m

“‘ Aorrage kearning tire 00:01 10 Avg. group resuhs. [ 407

Po zobrazeni zoznamu trds kliknutim na konkrétnu trasu sa zobrazia podrobné vysledky. Tieto
vysledky si mozete stiahnut vo formdte .xlsx kliknutim na tla¢idlo v pravom hornom rohu alebo vo

formdte .pdf kliknutim na tlacidlo "Stiahnut".

Mobzete si stiahnut nasledujice vysledky, ktoré st rozdelené podla celych ucebnych trés, blokov,
trovni alebo podla pouzivatelov ¢i jednotiek: dosiahnuté vysledky (v %), ¢as ucenia, absolvované
trasy, dosiahnutd Groven, aktudlny stav, Statistiky drovni, prehlad jednotlivych trds, siéty odpovedi

a odmeny.
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Summary Personal results Scheduled reporis
Selected users:  |ukzolton (+58 others) -

¢ Backio growp

Detailed report: EDUBOT - Gagyi Aniké - 01.1_Bemeneti_teszt

Average learning time : 00:01:10 Average result (40 % Learning route total b @ 3 Schedula report sending
Result -
Learning time 8
Progress achieved o
Level achieved -
Current position »
Level reports w
Custom route summary -
User result by Units -
Rewards -

Moznosti filtrovania:

Mbzete filtrovat podla ¢asového intervalu a uréit minimdlny Cas ucenia, nad ktory systém vypise

vysledky.
Individudlne vysledky

V systéme eLearning funkcia "Individudlne hldsenie podla $tudenta” poskytuje podrobnt spravu o

pokroku a vykone konkrétneho $tudenta.

Summary Persanal results Group analytics Scheduled reports
P —

User analytics: lukzoltan Erettségi bemutaté tandroknak

Time spent with leamning in this group: 00:05:13

Learning routes
bemutaté-magyar Personal lrarning time N/A Personal resuita 0.00%
Baute repart Avg. leaming time N/A AvQ. group results: 0.00%
bemutaté-matematica Personal leaming time N/A Personal reaults: 0.00%
Route report Avg. learming time: N/A Avg. group resuits: 0.00%

Co mdzeme zistit zo sprdv na stiahnutie?

Stiahnuté spravy obsahuji mnozstvo informécii pre uditela:
pravy ) P
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e Kolko ¢asu strdvili Ziaci na danej trase:
o celkovo,
O v priemere,
o jeden po druhom.
® ktory Student sa vydal po ktorej trase,
® aky vysledok dosiahol kazdy $tudent,
® aky je priemerny vysledok v rdmci skupiny,
® pokrok, ktory dosiahli,
e skutoény stav Studentov,
® dosiahol tdroven obtiaznosti,
® akd trasu v rdmci adaptivnych vzdeldvacich ciest si vybral kazdy student?
® kto mal s ktorou tlohou tazkosti,

® DPodarilo sa im splnit opakovanti pomocnt tlohu? Pozreli si informaéné materidly, video

alebo PDF.

Nizsie uvddzame nickolko tvrdeni tykajdcich sa trds:

Tanuldsi titvanal neve Atlag idd Atlag eredmény
i DETS 0
1.8zamitogép alapok_FULL 001939 47%
Eredmény Result

@cizssyedu com

classyedu com

classyedu.com |

classyedu com

classysdu.com

classyedu.com

classyadu com

classysdu.com

ciassyedu com

classyedu.com
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Tanulgsiidd  Learning time

‘C'J!ﬁ'}édu com
‘@:Eass;\'edu com

O

com

com
com
com

Jcom

0:00 00:23:20 00:26:40 00:30:00

Flért elérelépés  Progress made

Dclassyedu.com

e
jclassyedu.com
classyedu.com
iclassyedu.com
iclassyedu.com
Jclassyedu.com

classyedu.com

@iclassyedu.com

0% 10% 20%  30% 40% 50% B0% 70% B0%  90% 100%
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The actual status of students
Jelenlegi elhelyezkedés

BN =lenlegi elhelyezkedes

LR 6. 3. blokk 2. szint . .

LR 4. 2. biokk 2 —\;m. .

LR 3. 2. blokk 1. szint
LR 2. 1. blokk 2. szint @ i) ®
LR 1. 1. blokk 1. szint @

@TL’DENTS‘ NAME

Reached difficulty level

Elért szint

F=]
=

assyedu.com

yedu.com

= += = = ' = = i

E B g 9 ] s 5 0
] , o ) fi Iy J

R E 1 . E 3 e E 4 E 4

< * * = = =« = .

[ Q = o ] [} c

T - - r ™ ™ ™
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Szint elérés  REACHED DIFFICULTY LEVEL

I S:zint elérss (70)

LR1,1.blokk -1, szint
LR 2, 1. blokk - 2. szint
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VYTVORENIE VYKONNOSTNYCH KLASTROV EDUBOT

Pripady, ked sa odpordca pouzivat klastre

Pouzitie zhlukovania méze byt vyhodné v rdznych situdcidch.

V mnohych pripadoch je beznym problémom, Ze niektori Ziaci maji v urcitom predmete

vedomosti nad Groviiou priemeru triedy, zatial ¢o ini st vyrazne pod fou.

Existuja roézne situdcie, ked je vyhodné rozdelit triedu na mensie skupiny ziakov, ktorf zdpasia s

rovnakymi problémami, a riesit ich problémy samostatne.

Ak sa tie isté materidly u¢i viacero tried, tieto zoskupenia sa mézu vytvdrat vo véetkych triedach.

Medzi konkréene pripady, ked méze byt zoskupovanie velmi prospesné, patria:
e  Priprava na skasky
e Korekcia

e  Préca po vyucovani so ziakmi, ktorym hrozi pred¢asné ukonéenie skolskej dochddzky

Ciel zoskupovania

Hlavnym cielom metodiky EDUBOT je udrzat $tudentov na uéebnej dréhe, ktort nazyvame

"Flow channel", medzi nudou a tzkostou, pricom zabezpecujeme, aby kazdy Student celil

ndro¢nym, ale nie prili§ tazkym u¢ebnym tlohdm.

94



EDU BOT info@edubot.hu / www.edubot.hu

Nase digitdlne vzdeldvacie trasy sa prispdsobuji uéebnym ndvykom studentov. Ti, ktori v uréitej oblasti
vynikaji, budt pokracovat a dostand zlozitejsie dlohy, zatial ¢o ti, ktori maji problémy, dostant podporné

otdzky, vedomostné prvky a vysvetlenia, ktoré im pomézu prekonat problémy.
EDUBOT vs$ak nemd vytvorit digitdlny systém, ktory by prevzal cely proces ucenia.

Domnievame sa, ze adaptivne digitdlne cesty mézu byt najefektivnejsie, ak na proces u¢enia dohliadaja
ucitelia a ziaci pravidelne dostdvajii osobnti podporu vo forme doucovania v malych skupindch. Aj
vysledky nasich pilotnych stretnuti ukazuju, Ze prave takymrto spdsobom mozno dosiahnut najlepsie

vysledky pri priprave na skusky.

Students work individually Tracking, cluster assignment \

through the digital curriculum, C
partly with teacher supervision ' Teachers and mentors monitor Cluster consultation

and partly on their own. the process, dividing the group B
into clusters each week. The clusters are given small-

group, targeted consultations
by teachers.

EDUBOT vés podporuje pri diferencidcii vyu¢ovacieho procesu vo vasej triede (triedach) tym, ze

pontika moznost vytvdrat vykonnostné zoskupenia zo Studentov jednej alebo viacerych tried.
Tymto spdsobom prepdjame digitdlne ucenie a osobné vyucovanie.

Napriklad v nasich pilotnych stretnutiach v Madarsku sme pouzili vykonnostné klastre v
zGlastnenych triedach a klastre viedli ucitelia tried, ktorf ich kazdy tyzdesi rozdelili medzi seba.
Kedze sme pouzili rovnaky pocet klastrov v triedach, vietci uditelia mali k dispozicii 1 klaster, s

ktorym pracovali.
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Ako vytvorit vykonnostné klastre?

Jednym zo spdsobov vytvdrania zhlukov je analyza vysledkov a manudlne vytvdranie tried.

Tento proces vsak moze byt casovo ndro¢ny, najmid ak méte niekolko tried, ktoré treba zoskupit,

mozno budete potrebovat pomocna ruku.

Asistent EBUBOT vykon4 zhlukovanie za vis.

Kroky, ktoré je potrebné prijat:

S S

Prejst na Uditelia/skupiny

Vyberte spravcu klastra

Vyberte moznost "Vytvorit novy klaster”

Vyberte skupinu, s ktorou chcete pracovat, a potom vyberte trasu, ktorej vysledky chcete
zohladnit v procese. Ak cheete, mézete vybrat aj nickolko trds.

Ak chcete do procesu zhlukovania zahrntt dal$iu skupinu, vyberte moznost "Pridat
Studentov z inej skupiny” a zopakujte vysSie uvedeny postup. Upozorriujeme, Ze najlepsie
zodpovedajiice zhluky vznikni, ak vyberiete rovnaki trasu vo vsetkjch skupindch. Asistent
vykond zhlukovanie pri akomkolvek vibere, ale je zrejmé, Ze najviac zodpovedajiici siibor
tdajov o vykone Ziakov poskytnii vysledky jednej trasy.

V riadku "Vybrané" skontrolujte, ¢i je vyber spravny.

Stlacit "Iniciovat zoskupovanie”
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1

’ CLASSY
1 Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications

Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

1
Search o m

2

. v CLASSY

‘ Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Leaming routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters .

Salected:

EDUBOT_HU_Vénkerti_8h: Kombinatorika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes to be included into the clustering process.

3

Select Group: Select Routes:
Bemeanetl mérés EDUBOT (#3071) v

| EDUEQT_HU_Venkert_sh

+ Add students from another group

Initiate clusiering

Search

Komhinatonka - feladatok (#3097)

— (#3104)

Zobrazi sa sprdva, ze bolo spustené zoskupovanie.

Tento proces méze trvat nickolko sekind alebo mintt v z4vislosti od mnozstva tdajov, ktoré md

umeld inteligencia analyzovat.
Po dokonéeni procesu dostanete ozndmenie na platforme a tiez e-mailom.

Dokonéené procesy moézete skontrolovat aj sami v "Sprévcovi klastrov". Ak je vds proces v
zozname "Aktivne klastrové procesy” oznaceny ako "Ukonéeny"”, mozete vysledok otvorit

m

kliknutim na tla¢idlo "Otvorit".
Zobrazia sa klastre navrhnuté asistentom (pozri obrdzok nizsie).

Teraz mozete manudlne prestvat Studentov z jedného klastra do druhého (1), priddvat nové
klastre (2) a odstrariovat vyprdzdnené klastre (3). Odporticame premenovat (4) klastre, s ktorymi

cheete pracovat, aby ste ich neskdér mohli lahko identifikovat.
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Ked ste s tpravami hotovi, mézete stlacit tlacidlo "Ulozit klastre ako skupiny" (5). Klastre budi
teraz ulozené ako skupiny a uvedené ako skupiny v ponuke "moje skupiny”. Odteraz s nimi
mdzete pracovat ako s kazdou inou ucebnou skupinou.

Cluster manager @ity

Active clustering processes:

u Cluaters7abcldedcobd Ta5a5420RR0 25996 527

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024 4

Tedadatok, S ia leladatok, S ia feladatok, Si ia feladatok, 54 a felodatok, ia Teladatok, Skgeometr o feladeton, Sk trig feladmiok,
ia feladatok, Sikp feladatok, S feladatok, Si faladatok, S feledatok. Sikoeometnia feladatok. Sikgeometria feladatok Skgeometriz feladatok

[z Movoto | Cluster_1_DEMO teacher_
0 szarvasiliana Bhl Moveio | Clusier 1 _DEMD teacher_ « Remove from all clusters
e tothaliver Movets | Clustar_|_DEMO teacher_ = m

HE  harmedmilan Movets | Cluster 1 DEMOteacher . ~ | (R

Cluster_2 DEMO teacher_11292024

ia feladatok, Sik feladatok, Sik faladatok, Sk feladatok, & feladatok. S feladatok. S feladatok, Skgecmetria fela
ia feladatnk, STk feladarnk, Sikpe faladaink, Sk faladatnk, Sikn felndatok Sk faladsiok Skaenmetna feladatnk Sl in feladaiak
&  svehlazara Moveto  Cluster 2 DEMO teacher . Ramave fram all chisimes
B bemeidorka Moveto | Cluster 2 DEMO teacher_ ~ | ()
4

Vase klastre sa zobrazia v ponuke "Skupina", v zozname "Moje skupiny”.

Vytvorené klastrové skupiny moézete vyuzit na to, aby ste im ponukli vzdeldvacie trasy

prispésobené ich potrebdm, alebo im mézete pondknut osobné doucovanie.
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AKO MOTIVOVAT STUDENTOV?

Pocas vyucovania sa Casto pozoruje, ze Studenti rychlo strécaji motivéciu, ¢o plati aj v online
prostredi. Okrem toho, Ze sa uditel snazi udrzat pozornost a nadsenie zZiakov pocas osobnych

stretnuti roznymi hravymi metédami, na tento Gcel slzi aj rdmcovd hra v rozhrani EDUBOT.

Hra s rAamom

Cielom rdmcovej hry je zefektivnit a zatraktivnit proces u¢enia v rozhrani. Pouzitie tejto hry nie je
povinné. Ucitel sa mdze rozhodnut, & ju vyuzije — ak md pocit, ze modze zZiakov dodato¢ne
motivovat, alebo ak je hravost vhodnd na udrzanie ich pozornosti. Rimcovu hru je mozné zaradit
k lubovolnej trase, vritane linedrnej alebo adaptivnej trasy ucenia. Dejiskom hry je hrad, v ktorom

sa nachddzaju rézne postavy.

Hré¢ je hrdinom pribehu (Hero), ktory sa snazi oslobodit obet (Victim) z rik nepriatela (Enemy).

Pocas adaptacnej cesty musi hrdina preliezt jednotlivé Grovne hradu, aby sa dostal do veze a

oslobodil obet.

V hre Castle frame st dva mechanizmy odmenovania:

o Odmena - tito odmenu v podobe zlatej mince dostane Student, ked dspesne splni
podmienky pre skok na novi droveri a posttpi na nu. Je to vopred uréend odmena, ktort
si Student moze vymenit za "herny ¢as" v rdmci aplikdcie.

° O&l’meny ukryté v trubliciach s /)(}/c‘/[ldmz' - tieto odmeny dostant Ziaci po nazbieran{
uréitého poétu bodov, bez ohladu na to, ¢i sa im podari zvysit troven splnenim poziadaviek
danej trovne. Truhlica s pokladom méze obsahovat ¢okolvek, ¢o do nej vlozi uditel, ktory
trasu vytvoril. Na obrazovke sa nachddza informac¢n4 tabula, na ktorej st uvedené pravidld

hry a odmeny, ktoré mozno ziskat, aby boli Ziaci informovani.
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Nastavenie rdmcovej hry

V rozhrani pre ucitelov je moznost priradit rimcovid hru k jednotlivym trasdm. Po vybere prislusnej

v, . . 7 o) ’ ’ e " e m
uc as o astavit rdimcovu hru pomocou tlac¢idla avit'.
ebnej trasy je potrebné nastavit rim hru pom tlacidla "Upravit

- @ % tanletelssyediewteachers/toutes wmy a i @

All users Parents Manual Results EDUBDT chatbeard Motifications @ zaborszky andres ~ | EN
Leaming unis Modules Graups Users

7. CLASSY

Learning routes in Group: EDUBOT - Hegyi Timea v | only want to see my contents
Leaming route name Labals Dwrier Actions

0F_Halmarok - feladatok (¥3034) WO2_heimerok danikd #anita #amted700 desoport)s #edubol #Teladatok . - e
. _Hi ] K 2 IR B P i L=
(®3034) rgagyl whegy! ukzaltan faajat faima #ezimonetts Mimes Tvasz Wizien D ® 3 = . n ﬂ n
#01_altaldnos fanikd #Fbevezetd fedubol ¥gagyl Fhegy Sukzolan o b 2 E n
#szimonetts $imea Svaszi lukzohan 6 0 8 s ﬂ H

DI_Ahaldnos bevezetd [#3037)

#012_halmazok #anika #edubot #elmealet #gagyl #heon #lukzchan

fEzimonetta #imen Tvaszi Mz 9@ a5 A E n u

DZ_Halmazok - elmélet (#3271]

#03_oszthatdsdg ¥aniks sedubon falmdler fgagyi #hogyi Flukzohan

- o oo  AEOED
#szimonelts #timea #vassi lukzolta D G

03_Dszthatdsag - elmélet (#3272)

_ OG.Dathatsag -feladatok (#1273)  #03 osrthatasdg Saniks Sanita $andad709 Scsoportja fedubot Steladatok s o g ’
(#3273) #oagyi #hegyl Flukzolian #5ajat #sima #ezimonetta Fimes szl o o rae s . E n H u

V ponuke Story Frame je potrebné vykonat prislu$né nastavenia. Pre rdmcovd hru musia byt
povolené nasledujiice moznosti: ,,Povolte pribehovy rimec®. Rdmcovd hra sa odohréva na hrade a
jej cielom je zachranit vidziia zamknutého vo vezi. Standardne si ziak moze vybrat z troch postdv

(princeznd - obet, princ - hrdina, drak - nepriatel).

Ak chcete povolit odmeny a truhlice s pokladmi, je potrebné zaskrtntt dalSie dve moznosti:

»Povolenie odmeny za zvysSenie Grovne® a ,Povolenie truhlic s pokladmi®.

V okne Truhlica s pokladom mézete vytvdrat odmeny, ktoré mézu predstavovat postavu alebo iné
odmeny, napriklad odkazy na online zdroje, vided alebo iny textovy obsah. Novti odmenu mézete

vytvorit pomocou moznosti ,,Novd odmena“.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule

Preview treasure chests

T ET——

With this editor, you can place treasura chests along the route and put characters of rewatds In the chests. You can add any number of chests to the route, but be sute to

apply the reward In proportion 10 the length of the route and the average value of the tasks!

Number of treasure chests: 5

reasure chests

Contant of the Chest Trea

Route champion score: 1500 Average score for tasks: 100

Queen v 20

Content of the Chest Treasure chest position as . Score required to

receive

= Adapive mode ® Homewars

Average score required to receive chests: 300

info@edubot.hu / www.edubot.hu

Pri umiesttiovani odmeny je potrebné urcit poziciu truhlice v percentdch trasy pomocou moznosti

v menu, aby ziak mohol ziskat odmenu po prejdeni urcitého percenta trasy. Po vykonani tohto

nastavenia systém automaticky zobrazi, kolko bodov musi §tudent ziskat, aby ziskal odmenu.
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VYVO] OBSAHU NA SLOVENSKU

Vyvoj obsahu na Slovensku ma za ciel’ podporit’ vyucbu informatiky pre ziakov od 6. do 9.
ro¢nika. Koncept, ktory stoji za vyvojom tychto materidlov, je pomoct ucitelom pri
prezentovani uciva a zaroveil umoznit ziakom ucit sa vlastnym tempom a podla ich

individualnych potrieb.

Obsah pokryva nasledujuce témy:

o Zaklady informatiky

o Pocitacova grafika — uprava grafickych obrazkov
e Praca so spracovanim textu

e Préaca s tabul’kovymi kalkulatormi

e Vytvéranie prezentacii

e Algoritmy a programovanie — SCRATCH

o Algoritmy a programovanie — Microbit

e Internetova bezpecnost’

e Multimédia

Vyvoj obsahu v ¢islach:

e 9 tém z informatiky

e 6 linearnych ucebnych ciest

e 15 adaptivnych u€ebnych ciest: niekol'’kohodinové tllohy s r6znymi Groviiami
obtiaZznosti, vratane pomocnych tloh, textovych a video vysvetleni

e Celkovo 21 ucebnych ciest

e 469 linearnych uloh

e 281 pomocnych tloh a vysvetleni v adaptivnej Casti

e Celkovo 750 uloh

o Textové a video vysvetlenia

Pristupova cesta k digitailnemu obsahu: Rozhranie pre u¢itel’ov — U¢ebné cesty — Edubot
SK demo
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Moduly — vzdeldvacie cesty

»

| tanulasi ttvonal neve

2.5CRATCH - Blokkok tipusai,
hasznalata (#3375)

1.5CRATCH - Kezeldfeliilet,
parancskészletek (#3378)

3.SCRATCH - Programozas (#3379)

1.micro:hit - programozés - 1.szint
(#3429)

2.micro:bit - programozds - 2.5zint
(#3430)

3.micro:bit - programozéds - 3.5zint
(#3431)

Bemutatd készitése (#3498)

Bemutatd készitése - Alapok
(#3547)

Tanulasi (tvonalak a csoportban: ‘ EDUBOT DEV SK

+ Uj létrehozésa

Cimkék

#blokkok #borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #haszndlata #henzel

#katona #mihaly #scratch #tipusai

#borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona #kezeltfelilet

#mihaly #parancskészletek #scratch

#borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona #mihdly

#programozas #scratch

#borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona #micro

#mihaly #programozéas #szint

#borsos #esoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona #micro

#mihaly #programozas #szint

#borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona #micro

#mihaly #programozas #szint

#hemutatd #borsos #csoport #edubot #endre #gyorgy #henzel #katona

#keészitése #mihaly

#alapok #bemutaté #borsos #ocsoport #edubot #endre #gyorgy #henzel

#katona #készitése #mihaly

Tulajdonos

henz

henz

henz

henz

henz

henz

henz

henz

> Multimédia (#35085)

» ‘Ward (#3458)

Tablazatkezelés - Microsoft Excel -
megosrtott (#3278)

¥ Excel matematika (£3211)

> Excel fuggvenyek (#3207)

» Excel formazds (#3202)

Excel - Megnevezések, alapok
(#3201)

#borsos #osoport #drafi #drafl #drdfig #edubot #endre #gabrial
#multimédia #neva

#borsos #drafl #drafig #edubot #endre #gabriel #gyorgy #henzel #steam
#word

#borsos #drall #edubol #endre #excel £gabriel #megosztott #microsaft
#tablazatkerelés

#borsos #drafi #edubot #endre #excel #gabriel #matematika

#borsos #drafl #edubol #endre #excel #flggvények Ygabrel

#borsos #drafi #edubot #endre #excel #formazds #gabriel

#alapok #borsos #csoport #drafi #drafig #edubot #endre #excel #gabriel
#gyorgy #henzel #katena #megnevezések #mihbly

gabrieldrafi

gabrieldrafi

gabrieldrafi

gabrieldrafi

gabrieldrafi

gabrieldrafi

gabrieldrafi
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¥ Sramitogép alapjai_ced (#3148) #alapiskola #alepjai_old gyula Slengyeltibi] #azabs #szamitdnén Lengyel Tibar (3 B O R A m E = u
+ Sramitbgép alapjal (#3195) #alapiskola #alepjal sqyu I 1 #szabd n Lengyel Tibar {2 B R E a = u
Sramitogép lipusal (#3197) I da #gyula #engyeltibi] #szabd & ildgep #lipusa Lengyel Tibor B E 3~ E a n u
Hardver (43200) salapiskola Sgyula Shardver Hlengyeltisil £szabo Lengyel Tibor 80 5 ~ BEE0

- i i #alapiskola #horsos #csopon #edubot #endre #grafika #gyorgy Fgyula oo s
2 Sadmidgepes grafika (#3426) #henzel #katona #lengyehibil #mindly #szab6 #szdmitigénes Lengyel Tibor Qb aw~ m ﬂ ﬂ ﬂ

2 Graficai f : 3 3 i #horsos #caoport #edubot #endre #felbontdsok #ormatumok ol
" arinek {#3457) #qrafikai #gyorgy #gyula Fhenzel #katona Fengyehibil #mitdly #azabd. tenigyel T W ee & E n n n
> Internet (3501) #alapiskcla #gyula finternet Hlengyelibil #szabd Lengyel Tibor B ®a o~ m u E u

Struktdra uciva: Linedrny a adaptivny obsah

Ziaci mozu preskamat’ 9 tém prostrednictvom priblizne 21 ugebnych ciest, ktoré mézu vyuzit
aj ucitelia pri vyu€ovani. Tieto uebné cesty sa liSia obtiaznostou a v rdmci kazdej cesty sa Ziaci
modzu stretnut’ s ulohami roznych urovni. Ked’ ziak uspesne vyriesi zdkladnt ulohu, dostane
naroc¢nejsiu tlohu. Po jej vyrieSeni moze postupit’ na d’alSiu Groven. Ak sa ziaci stretdvaju s
problémami pri rieSeni uloh, moZu sa spol'ahnit’ na podporné materialy, ako su vysvetl'ujice
PDF dokumenty alebo vided, ktoré im pomoZu pochopit’ obsah. V ramci kazdej témy sa

odporuca zacat’ rieSenim uvodnej alebo zakladnej cesty, aby sa ziak zoznamil s danou témou.

Napriklad:

e SCRATCH — pouZivatel'ské rozhranie, prikazové sady, potom 2. SCRATCH — typy
blokov, pouzitie a 3. SCRATCH — programovanie, alebo
e Micro:bit:
o 1. Micro:bit — programovanie — 1. Giroven
o 2. Micro:bit — programovanie — 2. iroven

o 3. Micro:bit — programovanie — 3. tiroven
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Pristup k digitdlnemu obsahu

Multimédia — adaptivne

Word — adaptivne

Préca s tabulkovymi kalkuldtormi — adaptivne

Excel matematika — linedrne

Excel funkcie — adaptivne

Excel formdtovanie — adaptivne

Excel zédkladné funkcie — linedrne

SCRATCH - Typy blokov a ich pouzitie — adaptivne
SCRATCH - Uzivatelské rozhranie, prikazové sady — linedrne
SCRATCH - Programovanie — linedrne

Micro:bit Programovanie 1. droven — adaptivne

Micro:bit Programovanie 2. droven — adaptivne

Micro:bit Programovanie 3. droven — adaptivne

Vytvéranie prezentdcii — adaptivne

Vytvéranie prezentdcii — Zéklady — linedrne

Po¢itacové zéklady — adaptivne

Typy poditatov — adaptivne

Hardvér — adaptivne

Poéitacovd grafika — adaptivne

Grafické rozli$enia, formdty, farby — adaptivne

Internet — adaptivne

105


https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=9TBhK59D7fupiOMbycdzeIQfYTDxUL7N
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=1KYrzKbDGMbS6JYCJSRMIDoG75t4ChGC
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=m3sNs2AE3a1FKOZZF3foalkuLPb8rmfW
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=SCfTz5GoJ82wbGcyjrBY32arJk0Plwhb
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=vLpKl74glx1hDC6B2b5hm97ito3t7oMN
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=PKaffse5aydHrWLFwllrP1jkLfF52krw
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=jtvcdzfPocDuFMUmHxyeTQf77OdrVm86
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=9GyxHmQoaKyhIY0bzYswSJE3gAhOgex0
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=sOJvW11eZLl6vC9KEveQriNeurMXdEpe
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=ALACAhliT7tbrZL5jHcwefw5VhUu14hY
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=eVCYL3sJduxNA46Lig9URvIoRG1YwfT9
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=lPWBvN4vvCzBgz5yXocuRrKAmOroOVq0
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=aMeH8ginjWplQgdcTghhoJyp94wrukqt
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=steZDDXeCcIFsoxGtu0UOsaipMd82Cdk
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=m43AluFml3yt4uglBBHkKGkWo1xGrywl
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=MjJxpfItfenORXHkA2NiuWKBDO53r4W9
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=MjqpDVgCtwQz0gFeOnu1XpyBnfN3Edu1
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=oPpteRKELhLWr9A0sF6LyAhS6XIH94ks
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=x8Jc8uG7dCVyFMnlYIdWg4j4Z9OSo2iO
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=LZBih7BJ3nca4wrf5JbKwaHZYuC0fYbk
https://edubot.classyedu.eu/app/?shareToken=WQfuspCG6dKcFAXevqWbOcE1nrISh1uZ

