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Az EDUBOT megoldas

atfogo utmutaté az Edubot e-learning tamogaté rendszer megértéséhez
(WP3 eredménye)

Az EDUBOT Solution egy ingyenes, tdbbnyelvii szoftver iskolak, tanarok és akar egyéni diakok
szamara.

Az EDUBOT egy felhasznalébarat, intuitiv e-learning rendszert kinal, amelyet kifejezetten az adaptiv
tanulas és a differencialas tamogatasara terveztek. Optimalis megoldast jelenthet olyan helyzetekben,
mint a differencialt tanulas az érakon, a kivant tudasszint felzarkéztatasahoz sziikséges korrepetalasi
folyamat vagy a kritikus vizsgakra valo felkésziilés.

Mirdl szo6l ez a dokumentum

(A WP3 eredményeinek magyarazata)

Intro: Udvézéljik az EDUBOT-on! Mi az On szamara?
Bemutatkozik az EDUBOT Student App
- tartalmazza: EDUBOT Assistant funkciok a Student App-ban
Bemutatkozik az EDUBOT tanari platform (mas néven EDUBOT eszkdz)
- tartalmazza: EDUBOT Asszisztens funkcidk a Tanarok platformjan
Az Edubot e-learning tamogaté rendszer szerkezetének bemutatédsa
- tartalmazza: Az adaptiv Utvonalak célnak megfeleld mikodésének biztositasa - Az Al
adaptiv utvonal-beallitdsok magyarazata
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Atfogé Utmutaté az EDUBOT-hoz
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Intro;: EDUBOT

Az EDUBOT egy olyan komplex e-learning megoldas, amely mesterséges intelligencia altal vezérelt
adaptiv utakat biztosit, és barmilyen oktatasi tartalmat minden diak szamara elérhet6, magaval ragadé
kihivassa alakit.

A rendszer a mesterséges intelligencia technoldgiat kihasznalva elemzi a tanuldk interakcioit, hogy
személyre szabott tanulasi utvonalakat hozzon létre, amelyek az egyéni készségbeli hianyossagokat
célozzak meg. Ez a személyre szabott mddszer garantalja, hogy minden didknak egyenl6 esélye van a
fejlédésre és a siker elérésére, elésegitve a befogadast és csokkentve az oktatasi egyenlétlenségeket.

METHODOLOGICAL BACKG
ADAPTIVE PATHWA

THE METHODOLOGICAL GOAL OF ED
LEARNING MATERIALS THAT CAN BE N
PATHWAYS, CAPABLE OF SUSTAINING LEAR
ANXIETY-PROVOKINGLY DIFFICULT TO USE

Boredom

A megoldas harom f6 elembdl all: EDUBOT tanul6i alkalmazas, az EDUBOT tanari platform és a
hattérstruktura, amely szintén integralja az EDUBOT Al Assistant nevii mesterséges intelligencia
megoldasokat.



Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz
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DIGITAL EDUCATION USING EXISTING CONTENT IN THE STUDENT
APP AND TEACHERS' PLATFORM
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Az EDUBOT Student App elérheté a Google Play Store-ban és az Apple App Store-ban, valamint
webGL verzidban, amely béngész8kdn keresztil is elérhetd. Az alkalmazas adaptiv tanulasi Utvonalakkal
és motivald keretjatékokkal segiti a tanulasi folyamatot.

Az alkalmazas ingyenes hozzaférést biztosit a vendéglatok szamara, igy barki regisztracio nélkdl is
megtekintheti az 6sszes tartalmat.

Az EDUBOT eszkdéz, mas néven Tanarplatform vagy interfész, a tanarok munkajanak
megkdnnyitésére jott 1étre, a tartalomfejlesztést és a tanuldécsoportok, utvonalak és jelentések intuitiv és
egyszeri kezelését szolgalja.

Tovabba, az EDUBOT Al Assistant funkciok bevezetése egyediilallé jelleget teremtett az EDUBOT
megoldas szamara, tamogatva mind a tanarokat, mind a diakokat.

1. A mesterséges intelligencia asszisztens tamogatast nyuajt a Teachers' platform
felhasznaléinak. A platform kilénb6z8 funkcidirdl lehet érdeklédni, és a "szbvegbdl interaktiv
kérdésekre" funkcidval tamogatja a tartalomkeészitést. Emellett a tanuloi osztalyokon bellli vagy
azok kozotti teljesitményklaszterek létrehozasaval az Asszisztens megkénnyiti a digitalis tanulas
integralasat az osztalytermi élménybe, és fantasztikus lehetéséget kinal a differencialt
oktatashoz.

2. Az asszisztens iranyitja és tamogatja a tanuldkat a tanulasi folyamatban. Az alkalmazott
mesterséges intelligencia algoritmus azonositani a kompetenciahianyokat, ha egy diak nem tud
megoldani egy bizonyos feladatot, és megoldasokat kindl a hidnyossagok poétlasara. Egy
Osszetett matematikai feladat esetén az algoritmus kilénb6z6 tdmogatasokat tud felajanlani a
diaknak, példaul tudaselemeket és segité kérdéseket, vagy - ha semmi mas nem mikdodik - a
feladat magyarazatat. A diakok kozvetlen kérdéseket is intézhetnek az asszisztenshez. Az a
tananyagban rendelkezésre all6 informaciok alapjan valaszol (nyilvanos informaciokat nem
hasznal fel).
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Itt az ideje kiprébalni az EDUBOT-ot!
A tanari platformot barmilyen béngészdn keresztll elérheti: https://edubot.classyedu.eu/login Miutan
regisztralt a platformra, ugyanebben a bongészében elérheti a diakalkalmazast is.

Ha diak vagy, és laptopot vagy asztali szamitégépet hasznalsz, regisztralj/jelentkezz be a
Didkalkalmazasba ezen a linken: https://edubot.classyedu.eu/app/.
Minden regisztracié érvényes a Tanarok Platformjara is.

Ha mobil eszkdzt (telefon vagy tablagép) haszndl, prébalja ki az Android vagy az iOS alkalmazast, és
toltse le a Google Play Store-bdl, illetve az Apple App Store-bdl. Szkennelje be a megfelel6 QR-kddot az
alabbi diarol.

Megjegyzés: Az EDUBOT tartalmat regisztracio nélkil is elérheti, ha az alkalmazast Vendégként
latogatja.


https://edubot.classyedu.eu/login
https://edubot.classyedu.eu/app/

Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz

TEACHERS’ PLATFORM:
EDUBOT.CLASSYEDU.EU

STUDENT APP: Scan for Android:

EDUBOT.CLASSYEDU.EU /APP

- Free registration

- All contents and all functions are free

- The student app can be accessed by
visiting guest too, without registration

Figyelem! Ha mobilkészliléket hasznal, kérjik, mindig téltse le a megfeleld nativ alkalmazast! A
webbdngészék nem nyujtanak optimalis teljesitményt mobileszkdzokon!

|||| ( I

Illl A Il Student App and Teachers’
platform can both be accessed
with the same registration.
Once you register, you will have
full access to both tools.
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Ebben a dokumentumban talal néhany alapveté munkafolyamat leirast a Didkalkalmazas és a Tanarok
platform hasznalatardl.

Részletesebb utasitasokat az Edubot Mddszertanban talal a Tanarok platformjanak kezeléséhez, illetve a
Diak kézikdnyvben a Diakalkalmazasrol.

Talalkozunk az EDUBOT-ban!


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology
https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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Az EDUBOT Student App-ot ugy tervezték, hogy minden korosztaly szamara kénnyen kezelheté legyen.
Elérhet6 nativ alkalmazasként a Google Play Store és az Apple App Store aruhazban, valamint webGL
verzioban, amely webbdngész6kodn keresztul is elérhetd.

Az alkalmazas ingyenes hozzaférést biztosit a vendéglatok szamara, igy barki regisztraciéo nélkadl is
megtekintheti az dsszes tartalmat. Csak nyomja meg a "Vendég bejelentkezés" gombot a bejelentkezési
képernyén, és mar bent is van.

Welcome to our educational system!
Email login

@ <— Please register or log in.

Register

Login as Guest

Ha azonban diakként van itt, és komoly tanulasi lehet6séget keres, érdemes regisztralnia, hogy barmikor
visszatérhessen az alkalmazashoz, és ott folytathassa a tanulasi folyamatot, ahol abbahagyta.

A regisztracio |épésrdl 1épésre torténé bemutatdsahoz tekintse meg az alabbi

utmutatét: A regisztracio bemutatasa

Ha tanar vagy, és egy vagy tébb diakcsoportot szeretnél miikédtetni, akkor ezt a Tanarok
platformjan teheted meg.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook/individual-registration

Atfogé Gtmutaté az EDUBOT-hoz

Diak alkalmazas funkcioi

A Diakalkalmazast ugy terveztik, hogy intuitiv és kdnnyen kezelheté legyen. Emellett gazdag

funkcionalitassal rendelkezik, hogy a hasznalat minden teriletét lefedje.

Az alkalmazas adaptiv tanulasi utvonalakkal és motivacids keretjatékokkal segiti a tanulasi folyamatot.

Registration/Log in Playful learning Group browser
pathways

Managing my groups

g Settings and

notificatfions

A Diakalkalmazas részletes utmutatdja a Diak kézikbnyvben talalhato:

https://userguide.classyedu.eu/student-handbook.

A tanulasi folyamat a Diakalkalmazasban

Features of
the
student

A Diakalkalmazasban a tartalmak a tanulasi csoportokhoz kapcsolddo tanulasi Utvonalakba vannak rendezve.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

Select your a @ a ‘ ‘

Play learning t
angque Ha Group browser  Edit my groups Treasun

==
1

Select your

Polish Teacher Test Group EDUBOT

mmarized results:

Select the learning route

Az EDUBOT tartalmak eléréséhez valassza ki a nyelvet, valassza ki a megfeleld csoportot, €s nyomja
meg a "Play" gombot a kivant tanulasi utvonalon.

o @9 o

Play learning

Tre
routes eastry

EDUBOT English Demo final Polish Teacher Test Group EDUBOT




Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz

Ha nem talalja a kivant csoportot, ellenérizze azt a Csoport boéngészében. A nyilvanos csoportok itt
vannak felsorolva, és a "feliratkozas" gombra kattintva csatlakozhat hozzajuk. Annyi csoporthoz

csatlakozhat, ahany csoporthoz csak szeretne.
®, N B
5, LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP
@,

Most térjiink vissza a tanulasi ttvonal lejatszasahoz.

roup browser  Edit my groups Treasur

& routes

[

ﬁi A Summarized results:
| |

45 %

=5

Edubot EN demo 00:03:43

Time spent with learning:

C— D

A tanulasi utvonal ikonjan megjelenik néhany informacio.

A var, a kincseslada és az érme azt jelenti, hogy az utvonalhoz egy keretjaték kapcsolodik.

A kis nyil jelzi, hogy ez egy adaptiv utvonal, ami azt jelenti, hogy az EDUBOT asszisztens fogja Ont
végigvezetni az utvonalon.

Az utvonalon valo elérehaladasodrdl is talalsz visszajelzést: az elért eredményekrél, a tanuldssal toltott
id6rél és a fejlédésedrél.

Amint megnyomja a "Play" gombot, a tanulasi utvonal elindul.
Ha az nem kapcsolddik jaték, a tanulasi éimény azonnal megkezdédik. Ha van jaték az
utvonaladhoz, akkor egy bevezet6 képernyd jelenik meg.

Informacié a masodszori felhasznalok szamara:

Mindig eljut erre a képernydre, még akkor is, ha korabban mar teljesitette az atvonal egy részét.
Ne aggodjon, az dtvonalat azon a helyen folytatja, ahol elhagyta. Csak ujra ki kell valasztanod a
Jjatékban a szerepjatékosokat.

10
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E. STARTING A ROUTE
WITH A GAME
2B = =B= ASSOCIATED
A m _I 1111 |_

“rv Target pers

e Select the characters
Drag your ch and move them to cording to your

needs.
their place!

. ®
f %

a 2=E

Ha még nem ismered a jatékot, az info gombra kattintva megnézheted a szabalyokat. Ellenkez6
esetben csak Iépjen tovabb a kdvetkezb képernydre.

Itt taldlod a karaktereket, akikkel jatszhatsz. Valaszd ki a h6sdd, az ellenséged és a célszemélyt, akit a
hésddnek meg kell mentenie ebben a kiildetésben.

Ezutan nyomd meg a kévetkezé gombot, és maris indul a kiildetésed!

Alapvetéen a tanulasi Utvonalon keresztil navigaljuk Ont.

Manudlisan is navigalhat azonban elére és hatra, ha megkéri a Bagoly asszisztenst, hogy nyissa meg a
navigacios savot.

11
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RNING ROUTE

Next task
— . - .

A kapott feladatok 10 kulénbdzd, jatékositott motorban jelennek meg: lehet, hogy egy kérdésre kell leirni
a valaszt, tdébb lehetséges valasz kozul kell kivalasztani a megfelel6t, parositani kell néhany elemet, ki
kell télteni egy szdvegben lévé hianyossagokat, és igy tovabb.

= r
Text task Comprehension

DDDDD

adbededfgh
\_. iijkimnoé B

‘ Gépgrstu’’
ﬁﬂd\rw:r: i’

True or false Fish in the water Hangman

12
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Millicnaire Sets

Boom! Bubble monster

Math monster

Minden motor 3 klilénb6z6 grafikai bérrel rendelkezik, igy az egyes tanulasi masképp nézhetnek ki.
Reméljiik, hogy élvezni fogja ezt a sokszinliséget.
Utkdzben szdveges vagy videds formaban is talalkozhat tudaselemekkel és magyarazatokkal.

' | L Py . ":1%
il !I:.l'.'hl.ln'a.h.li ||‘|#1
. "l'
i

Video

Az asszisztenstdl folyamatos visszajelzést kapsz az Edubotnal tett tanulasi utad soran. Ha nem sikerl
megoldanod egy feladatot, semmi gond!

Az asszisztens segit a tudaselemekkel vagy a kdnnyebb segit6 feladatokkal, majd Ujra megprobalhatja.
Ha az eredményt mégsem fogadjak el, magyarazatot kap.

Az egyes f6 feladatok végén értesitést kapsz a haladasodrol, az 6sszegy(jtott pontokrdl, az aktualis
utvonal szintjérél és az iranyrol, amerre tartasz.

Itt tudsz beszélgetést kezdeni az asszisztenssel, kdzvetlendl intézve a kérdéseket.

13



Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz

EEDBACKS AND CHAT
HE ASSISTANT

-

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! = Now try to answer the original question once again! Feel

free to use the solution from the supporting question

10/10 Points

l Hogyan szorzunk tortet torttel? ] @ 9

P
Ready for the next challenge? \\)/ A Tértet torttel ugy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
= : nevez&ket pedig egyméssal szorozzuk 6ssze. ime a lépések:

. Szorozd Gssze a szamldlokat. 2. Szorozd 6ssze a nevezbket. 3. Hal
lehetséges, egyszeriisitsd a kapott tortet.

You have scored 210 points in the learning route so far. (

Példaul, ha a két tort f és é akkor a szorzas igy néz ki:

=)

Next *.ask

Enter your question... Bekdild
OVEIRE VS

Két f6 feladat kdzott a hésddnek a kastély kiilonbdzd szobain kell atkelnie. Ha a tanarod ugy dontott,
hogy jutalmat kinal neked, akkor egyes szobakban kincses dobozokat talalhatsz. Ha a doboz nem all
készen a kinyitasra, akkor talalsz jelzéseket, hogy hany pontra van sziikséged a kinyitasahoz.

Ha a doboz teljesen szines és razkddik, menj oda és nyisd kil Nézd meg, mi jutalmad.

"‘_ Leveli#1/3

50 g (A O (2 ) 3 Y TREASURE
BOXES

14
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Nem marad mas hatra, mint hogy a lehetd legjobban megoldja az 6sszes kiadott feladatot, a lehetd
legkevesebb segitséggel az asszisztens részérél. igy fejezheted be a tanulasi utvonalat, és juthatsz el a
célszemélyhez, akinek a megmentésére a jaték elején kivalasztottad.

Az at végén érdemes megnézni a kincstaradat, hogy megnézd, mit kerestél. Itt tudod felhasznalni az

érméidet egy jatékra. (Koppints a labdara).
PIaLISfe r;ing Group browser  Edj Q

olish Teacher Test Group EIl

Treasury
45 %

The games you can
play with your collected

The number of your 2
coins: €

collected coins:
Time spent with learming:

o= 00:03:43

=18 1
b dhd
Vi d

=
&

Ha ugy érzed, hogy tul sok csoportnak vagy tagja, a Csoportjaim szerkesztése menipontban kezelheted
Oket.

15
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IS
o

EDIT GROUP
MEMBERSHIP

4

Play learning

e Group brows¥ Edit my groups

EDUBOT SIC

Polish_edubot

\gf

EDUBOT EN DEMO disszeminacié

Play learning

Magyarorszagi Matek tanéri csoport B.E. Group browser

EDUBOT English Demo final

EDUBOT English Demo group to demonstrate the
functionning of the EDUBOT methodology. The
contents are translated from Hungarian.

A bal fels6 sarokban Iévé harom sor az alkalmazas beallitasaihoz vezet.
Vannak, akik nem szeretik a mozgd objektumokat a matematikai feladatokban.Ha te is tartozol, itt
kikapcsolhatod az animaciokat a feladatokban.

A keretjaték animaciéit is kikapcsolhatod, ha megunod a h&séd jarkalasat. Még kikapcsolt animaciok
mellett is a begydijtétt jutalmak a kincstaradba kertlnek.

Az indikativ tablazatokat akar ki is kapcsolhatja, de ebben az esetben elvesziti a kapcsolatot az
asszisztenssel: nem kap visszajelzést a teljesitményérél, és nem kérdezhet téle semmit.

Exit

Signboards within a superunit

Fractions of num

—— Signboards between a superunit

16
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A harom vonal alatt talalhatd Asszisztens ikonra koppintva az alkalmazason kivil, a platformon
elhelyezett Edubot chatboardra juthatsz. Ez a chatboard arra szolgal, hogy kapcsolatba léphessetek
veletek, tanaraitokkal és a tanulasi csoportotokban Iévé diaktarsaitokkal. Csak akkor hasznald, ha Uj
Uzenetek jelzését 1atod.

~ LINK TO CHATBOARD

v. CLASSY

Teachers Al users arents Results EDUBOT chatboard

Bawser Edit my groups

EDUBOT EN DEMO dis

wzsaras iz

M Summarized results: -
0%

250128140629

Time spent with learning:

[ o |
2025.01.28 141937

Fractions of numbers 00:00:00 Sett () e
2]

T oz  cor |
SITAZERT HOGY LAS 20250128 147253
ao N

T Aehe

T oetecnae
Lestcharooma bedsc_ 202501:28 145445

ao .

Reméljik, hogy élvezni fogja a tanuldst az Edubottal. A Didkalkalmazas egyes funkcidirdl részletesebb
informaciot a Diak kézikdnyvben talal: https://userquide.classyedu.eu/student-handbook.

17
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Az EDUBOT tanari platform bemutatasa

(mas néven EDUBOT eszk6z vagy tanari interfész)

Az EDUBOT tanari platform egy webalapu felllet, amelyet els6sorban a tanarok szamara terveztek.

Ez az eszkdz lehetévé teszi a tanarok szamara, hogy a meglévé tartalmakat felhasznalva mesterséges
intelligenciaval tdmogatott kurzusokat hozzanak létre és futtassanak, valamint Uj interaktiv tartalmakat
fejlesszenek, jelentésen javitva ezzel oktatasi képességeiket.

Hogyan profitalnat az EDUBOT-bdl tanarként?

Az Edubot egy Osszetett rendszer, és tanarként sokféleképpen hasznalhatod.

A mar elkészitett tartalmakat masolhatja, és felhasznalhatja 6ket arra, hogy személyre szabott adaptiv
tanulasi Utvonalakat biztositson diakjai szamara. A masolt tartalmakat tetszés szerint modosithatja is.
Elkészithet és lefuttathat egy egyszer( tesztet a diakjaival, és kaphat egy vilagos jelentést, amely
lehetévé teszi, hogy ha akarja, belemeriljon a részletekbe.

Kidolgozhat sajat adaptiv tanulasi utvonalakat, vagy egyittmikdédhet mas tanarokkal, hogy komplex
tartalmakat készitsenek.

Hasznalhatja az Edubotot a matematika, a STEM vagy barmely mas tertleten.

Megcélozhat altalanos-, kb6zép- és felsd tagozatos diakokat, vagy akar felnStteket is.

Digital education using existing

Use of adaptive learning eantEnt

pathways (e.g. EDUBOT
admission preparation
materials) according to a
hybrid teaching methodology
Creating new digital
content in the EDUBOT

teacher platform

Kedvenc felhasznalasi eseteink a kovetkezok:

1. Egy meglévé Edubot adaptiv tanulasi itvonal hasznalata a sajat csoportjaban
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Mivel az Edubot a tartalommegosztason alapul, kezdheted azzal, hogy tanulasi utvonalait (elsésorban a
projektben mar elkészitetteket) hasznalod a munkad tdmogatasara. Kérje az utvonalakat, hogy ossza
meg a csoportjaval, adja at a diakjainak, és nézze meg a tanulasi eredményeket.

2, Az On altal masolt tanulasi utvonal hasznalata
Mig egy utvonalat csak a tulajdonos oszthat meg, addig barmelyik Utvonalat engedélykérés nélkul
masolhatja. Mindéssze annyit kell tennie, hogy lemasolja és beallitja az utvonalat sajat céljaira.

3. Tanulasi utvonal létrehozasa masolt nyilvanos tartalmak felhasznalasaval
Lehet, hogy nem akarja a teljes utvonalat ugy hasznalni, ahogy van, és nem is kell. Tartalmi modulokat
vagy egysegeket masolhat. Ezek a masolt tartalmak a sajatodda valnak, és ugy szerkesztheted és
modosithatod 6ket, ahogyan akarod.

4, Uj tartalom létrehozasa a tanulasi Gtvonalakhoz
Végul pedig még csak nem is kell mas tamogatasara tamaszkodnia. Sajat lenylig6z6 multimédias,
interaktiv tartalmakat hozhat 1étre, amelyeket a tanulasi utvonalakon hasznélhat.

5. Az adaptiv digitalis tanulas és a kiscsoportos korrepetalas kombinalasa, amely minden
diak valoés kihivasaira iranyul.
Az Edubot tamogatja a vegyes tanulast. Szamithat arra, hogy az asszisztens javaslatot készit arra
vonatkozoan, hogy miként bonthatja a tanulécsoportot kisebb teljesitménycsoportokra, hogy a tanuldk
valamilyen konkrét tantargybdl adédo kihivasokkal foglalkozhassanak. Lehet8ség van toébb csoporton
ativeld teljesitményklaszterek létrehozasara is.

A rendszer hasznalataval valéban szabadjara engedheti kreativitasat, és Uj felhasznalasi talalhat ki. A
valédi Edubot-el6nydkhoz a Tanarok Platformjan keresztul juthatsz hozza.

https://edubot.classyedu.eu/login.

Ha mar regisztraltal a Diakalkalmazasban, akkor ugyanazt a felhasznalonevet/jelszét hasznalhatod a
Tanarok platformjara val6 belépéshez.
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Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz
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)“Il Al Student App and Teachers’

gjfi]\: platform can both be accessed

with the same registration.

Once you register, you will have

full access to both tools.
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_ Nagykovacsi 5A 7 Smart Steps tartalom-fejles:
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Ha még nem voltal regisztralva, regisztralhatsz a platformon az e-mail cimeddel, a szokasos folyamatot
kdvetve: a regisztracid utan kapsz egy e-mailt, és az e-mailben taldlhatd linkre kattintva meg kell
er@sitened a regisztraciodat. Regisztralhat és bejelentkezhet a Google-fidkjaval is.

REGISTER AND LOG IN

- cassy https://edubot.classyedu.eu/login

Username*

Username is required

Password* G Bejelentkezés Google-fiokkal

Password is required

Password*

Re IS-I-er . . Email address*
o / Register/login
Email address* |Og In i
: with Google Password® ®
with
. account
FAngege e m G l | Forgot my password

Login
Registration

Ez a regisztracio a Diakalkalmazasra is vonatkozik, igy ugyanazzal a felhasznalénév/jelszo
kombinacidval tudsz majd bejelentkezni az alkalmazéasba.
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Ha a regisztracio megtortént, folytassuk az elényok feloldasat!

Hasznaljon egy meglévé Edubot adaptiv tanulasi utvonalat a sajat csoportjaban.

Az Edubotban kifejlesztett tartalmak eléréséhez latogasson el a Minden felhasznald/nyilvanos csoportok
meniipontba. Véalassza ki az On szamara megfeleld csoportot, és iratkozzon fel ra a csoport ikonja alatt
talalhato "feliratkozas" gombra kattintva.

ning/groups/popular @
7 CLASSY
b i Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED) edubot v | EN
Public groups Manage groups Family connections Student's manual

WiylyE -

Cigény népismeret és EDUBOT DEMO Magyar EDUBOT DEMO PL EDUBOT DEMO RO EDUBOT English Demo final edubot group
mivészetek
Borsos Endre edubot edubot edubot edubot lukzoltan
HU 232 8 HU 338 4 PL 2L 2 RO A% 2 EN 283 12 HU 231 2
ismeret & DEMO csapor: az Edubos Grupa DEMO zademonsiruje EDUBOT DEMQ in limba EDUEQT English Demo group lukacs edubot test csoporgja
cartalmak projekt m: i Pafistwu, jak uzyskaé dostep Romana 1o demonstrate the function
— ——— — — — —y
( petails ) (_ petails ) ( petails ) (_ petails ) ( petails ) (_ petails )
\ J it R it AL  Setaitabed ) B
=D @D

EDUBOT HUN DEMO EDUBOT keretjaték nélkiil Edubot Mat RO HU tanuléi csoport - nyitott HU tandri csoport PL Nauczyciele

Borsos Endre edubot edubot edubot edubot edubot

HU 22t & HU sAL 21 RO 1AL 4 HU 222 HU 221 2 PL 2212
ES rszagi Edubot tartaimak - keretjdték Edubot - materiale Palska grupa dla
érdekiédiknek sz, akik a. nélkil. Ebben a csapart... educationale la matematici 2ziférést adni Zawiera ana treici

e ey TR T PR ==t

( petails ) ( Details ) ( petails ) ( petails ) ( Details ) ( petails )

\ J 8 / \ / \ / \ 2, \ J

Unsubseribe

Uncubenrne Uneubeaie oD D

Példaként valasszuk ki a "HU tanari csoport" csoportot. Kattintsunk
az ikon alatt a "feliratkozas" gombra!

Ennyi.
Mostantdl kezdve hozzaférhet ehhez a tartalomhoz; megtekintheti és akar masolhatja is a csoportban

elérhetd tanulasi utvonalakat.
(Mas csoportokhoz is csatlakozhat, hogy mas tartalmakhoz is hozzaférjen.)

Ha latni szeretné a tanulasi utvonalak tartalmat, nyissa meg a Diakalkalmazast a "Bongészd" feliratu
ikonra kattintva. A webGL egy kilon lapon fog megnyilni, és a tanuldi szemszdgb6l megtekintheti a
tanulasi utvonalakat.
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wrning/groups/popular Gn Q W W
F CLASSY :
[ & Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED edubot v | EN ~
Smdemapps: & 108 m
Public groups Manage groups Family connections Student’s manual
| Search a | 8

Sl Bl B e d

Most Iépjen a Tanarok/Tanulasi uUtvonalak részre, valassza ki a csoportot a legdérdilé mezdben, és
lathatja a tanuldsi Utvonalak listajat.

The learning materials
can be accessed by

playing learning

pathways in th e Osszesitett eredmény:

: 0% ’
learnin g app. Tanulassal eltoat idd ’ Tanuléssal eltbltatt idd:

Csoportjaim

00606

Csoport béngészb Kincstar

szerkesztése

=

’ Gveletek racionalis 00+ Bevezeld az EDUE
lés. 00:00:00 szamokkal - feladatol 00:00:00 felvételi felkészité
> c > c
: 7 CLASSY
b ik Tanarok Minden felhasznélé Sziilok Eredmények EDUBOT chatboard
Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok
You can manage them
- " Tanuldsi Utvonalak a csoportban: [ Magyarorszagi Matek tandri csoport v
in the teacher interfacq
under "Pathways"
A tanulsi (tvonal neve Cimkék Tulajdonos
¥ Miveletek racionalis szamokkal - #csillag #csoport #edubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b edubot
feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubot_hu_abranyi_emil_dltaldnos_ #feladatok... .

Ebben a konkrét csoportban nagy tartalommal késziilnek a magyarorszagi 8. osztalyosok a kézépiskolai
matematikaérettségire. A csoport felkészllt a tartalmak megosztasara, ezért telijes jogosultsagot ad
minden tagnak. Kérjik, legyen korultekint6, és ne toroljon semmit!
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Please do not delete anything!

| cLassy

Tanulasi Gtvonalak a csoportban:

Tanegységek

Minden felhasznalé Sziilsk Eredmények

Modulok Tanuldsi Gtvonalak

Magyarorszagi Matek tanari csoport v

+ Ujlétrenozasa

Altanulasi dtvonal neve

Bemeneti mérés EDUBOT (#3606)

Mveletek racionalis szamokkal -
elmélet ismétiés (#3607)

. Mveletek racionslis szamokkal -
feladatok (#3608)

,  Bevezeld az EDUBOT feivételi
felkészitGbe (#3609)

Mértékegység- elméleli ismétiés

> (#3610)

Ahhoz, hogy a tanulési utvonalakat a didkokkal egyutt hasznalhassa, |étre kell hoznia egy sajat tanulasi

csoportot.

Gimkek

#bemenet) #csoport #edubot #edubol_hu_vénkerti_

EDUBOT chatboard

Csoportok

Tulsjdonos

edubot_hu_vénkerti_8b #edubol_hu_ vénkerti_Bc. ot
#icsoport itedubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b _—
#edubot_hu_vénkerti_Bc #edubol_hu_sbranyl_emil_dltalénos. eimélet

#esilag #esoport #edubot #edubolhu_vénkert Sedubot_hu_vénkerti_Bb s
#edubol_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_sbranyi_emil_dltalancs_ #felsdatok .
#bevezets #csoport #edubot #eduboLhu vénkerli_ #edubol hu vénkerti8b
#edubol_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_abranyi_emil_ltaldnos_ #felkészitob. o
#csoport #edubot #edubol_hu_vénkerti_ #edubol_hu_vénkerti_8b ik

#edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_sltalénos_ #elméleti

Felhasznalok

Ertesitések

Tanari kézikonyv

Csak atartalmamat akaror

[Jof=]-]:]
Before you do
anything, mEoBo

create your
own group!

S - Jol=]~]:
~Jo)=]-]s]
AJol=]-]:]

A Tanarok/csoportok almeniiben valassza az Uj csoport létrehozasahoz.

Create your own study group!

» You will be able to invite
stfudents fo this group.

Minden felhasznilé

Modulok
2 D

You can find a detailed
description of how to set up
and manage the group in
the Teachers' Handbook.

Once you have the group,
go back to the "Hungarian
teachers..." group and
copy or share the routes for
your own group

> Cigny népiom = e — -
Csoport szerkesztése X
EDUBOT HUN
- Tanulécsoport neve
‘ \ \ Rotterdami Erasmus B.a. csoportja
y Tanulécsoport nyelve
Kép feltetiése

Csoport feliratiozds tipusa

Csoport leirisa

E2 nyilvanos informacio. It leirjuk. hogy mit kell tudni a csoportrdl

Nevezze el a csoportot, valassza ki a csoport nyelvét, és valassza ki az el&fizetés tipusat.

Vélassza a szabad feliratkozast, hogy a felhasznalok az On jovahagyéasa nélkiil is csatlakozhassanak a

csoportjahoz. Ha nem teszi nyilvanossa a csoportjat (ami nem javasolt), akkor ezt a lehet6séget kell

valasztania, mivel csak a
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a meghivottak latni fogjak a csoportot. Ha késébb barmikor nyilvanos csoportot szeretne, akkor eldéntheti,
hogy el6re engedélyezi-e az emberek csatlakozasat.

ime egy lépésrél-lépésre utmutatd egy Uj csoport létrehozasahoz:

https://www.floik.com/flos/nswo/4asa/ef02e1a9.html?show-author=true

Tovabbi utasitdsokat és informacidkat a tanari felhasznaldi kézikdnyv vonatkozo részében talal:

Csoportok |étrehozasa és kezelése

Most mar van egy csoportodde szukséged lesz didkokra is.
Meghivhatod a didkokat, hogy csatlakozzanak az Edubothoz és a
csoportodhoz.

Ezt a kbvetkez6képpen teheti meg:

Felhasznalok meghivasa a csoportba

Természetesen a diakoknak e-mail cimekre lesz sziikséglk a regisztracié befejezéséhez és a
csoporthoz valé csatlakozashoz.

Ha nem érzed magad kényelmesen a diakjaid e-mail cimeinek regisztralasaval, vedd fel a kapcsolatot a
projektcsapattal, hogy létrehozhassunk neked egy csoportot a technikai felhasznaldkkal. irjatok erre az e-
mail cimre:

interregioforum@gmail.com

Akkor is irjon nekiink, ha szeretné, hogy megosszuk az utvonalakat a csoportjaval. A
megosztas azért lehetséges, mert az edubotban tébb csoport is hasznalhatja ugyanazt
az utvonalat:
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“GROUPS AND ROUTES

XXX

Pley1eaming Group browser  Edit my groups Treasury
WS EDUBOTRO  EDUBOT HU_Vénkerti8b  EDUBOT HU demo
—

Learning
Learning Learning route 3 Learning Learning

route 1 route 2 (shared route 4 route 5

route)

& Summarized results:
B m ’ ’
=

Time spent with learning:
Aboutthis group Edubot demo HU 00:03:07 e

A megosztasnak megvannak az elényei: nem a tanulési utvonalat beallitania, hanem azonnal elkezdheti
hasznalni.

Ennyi, kész. A tanulasi utvonal készen all a didkok szamara.

Ha érdekli, hogyan ellenérizheti diakjai eredményeit, ugorja at a kovetkez6 fejezeteket, és menjen
kdzvetlendl az "Eredmények elemzése és jelentések letdltése" szakaszhoz.

Megfontolhatod azonban, hogy lemasolod az Utvonalakat a csoportod szamara, ami még tobb el6nnyel
jar.

A kovetkez6 fejezetben elmagyarazzuk, hogyan masolhatod az utvonalakat, hogy a csoportod szamara sajat
hasznélatuva tedd &ket.

Egy tanulasi utvonal masolasa: Készitsen sajat utvonalat!

Miutan regisztraltal az Edubotban és létrehoztad a sajat csoportodat, lemasolhatod a neked tetszd
tanulasi utvonalakat, és elkezdheted hasznalni 6ket.

Az utvonalak masolasanak :

- nem kell senkitdl sem kérnie, hogy megossza 6nnel az utvonalait.

- a masolt dtvonalak az Onéi; senki sem valtoztathatia meg &ket az On jovahagyasa nélkil
(szemben a megosztott utvonalakkal, amelyeket a tulajdonos és akar mas személyek is
médosithatnak, akikkel megosztottak 6ket).

- sajat beallitasokat alkalmazhat a masolt utvonalakra.

Egy utvonal masolasahoz menjen a Tanarok/Tanulasi utvonalak menipontba.

A legdrdulé mezdben valassza ki azt a csoportot, amelybdl az utvonal(ak)at
masolni kivanja. A kivant utvonal soraban valassza a "masolas" opciot.
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A felugré ablakban valassza ki azt a csoportot, amelyet az utvonalra szeretne masolni, és
folytassa. Kész is van.
Ismételje meg a folyamatot minden masolni kivant utvonallal.

Itt egy lépésrél-lépésre torténd utmutatot talal:

Egy tanulasi Utvonal masolasa a sajat csoportjia szamara

Most, hogy megvan a sajat tanulasi Utvonalad, be kell . A tanulasi utvonal beallitdsa azt jelenti, hogy
meghatarozza azokat a paramétereket, amelyekkel az Utvonal lejatszasra kerdl.

A legfontosabb paraméterek a tanuldsi utvonal soraban jelennek meg.

Learning route name Labels Owner Actions

Fractions of numbers (#3774) #demo #edubot #english #inal #fractions #numbers edubot H ® b ~» E E n n n

Ebben a sorban lathatoé a tanulasi utvonal neve, a hozza tartozé cimkék, a tulajdonos, a jelzdikonok és a
muveleti gombok.

Az ikonok jelentésének részletes magyarazata és a tanulasi Utvonalak listajanak altalanos bemutatasa itt
talalhato:

A tanulasi Utvonalak listajanak bemutatasa

A tanulasi utvonal beallitasahoz hasznalja a
funkciobillent
yt. Ekkor egy tobb lapot tartalmazoé felugré ablak jelenik meg:
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y— BOT Erasmus+
Edit learning route
Basic settings (O Schedule = Adaptivemode ) Frameworkgame  (») Homework

Mame of the learning route

| Fractions of numbers

@) Flayable
(:,l Replayable

Graphical appearance of learning units

Graphical skin 3 - Neutral v

Playback mode of learning units

Test without feedback ~

Playback mode of supporting tasks

| Practice v |

() Enable animations

=D O O D

El8szor is gyb6z8djon meg arrdl, hogy az utvonalat Utemezte: allitsa be a kezd6 és a befejez6 datumot,
hogy az utvonal lathatoé legyen a diakok szamara. Ha példaul egy tesztet délelétt 10 és 11 déra kdzott
szeretne lefuttatni, allitsa be az Gtvonalat ugy, hogy a diakok szamara Eurépaban lathaté legyen, példaul

igy:
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode &9 Framework game () Homework
() Schedule
Start Scheduling learning route End Scheduling learning route
| 2025-02-18 10:00 £ | | 2038-01-1811:00 ol |

Time zone for the scheduling

| Europe/Bucharest

Ezutan el kell dontenie, hogy a tanulasi utvonalat milyen tzemmaddban jatssza le.
Masolt utvonalak esetében érdemes ellenérizni az eredeti utvonal beallitasait a szarmazasi csoportban,
és ugyanazokat alkalmazni az On atvonalan.

Ha sajat maga szeretné beallitani az Utvonalat, a kovetkezdket kell figyelembe vennie:

Az Utvonalak alapértelmezés szerint "Lineéris" bedllitastak, , igy ha ez megfelel Onnek, hagyja .

Ha az utvonalat adaptivnak szeretné beallitani, akkor az elsé legordiilé mezét "Al Adaptive" (Al adaptiv)
értékre kell valtania.

Kezdbékeént az alabbi két mezdben a "Teljes utvonal" és a "The Flow" beallitasokat kell hasznalnia.
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Edit learning route

Basic settings €9 Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘

Settings to be applied to

‘ Full route v ‘

Adaptive modes

l The Flow (default) L l

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

Medium v Easy v

C Play learning units in random order (within the same level of difficulty)

=D O & D

Egy egyszer( utmutatét arrdl, hogy melyik beadllitas a legjobb egy utvonalhoz,

itt talal: A linearis és adaptiv utvonalak 6sszehasonlitasa

Most azt javasoljuk, hogy hagyjon ki két beallitasi lapot.

Ezen a ponton, akkor nem fogunk zavarni beadllitdsa "Keretjaték". Iit engedélyezheti az Elvarazsolt
kastély motivacios jatékot. Ez egy igazan jo motivacios eszkdz, és javasoljuk, hogy hasznalja. Ha tudni
akarod, hogyan kell ezt megtenni, akkor a jelen dokumentum megfelel6 megnézheted:

A beallitasok panelen van egy "Hazi feladat" fll is. Ezzel a tanulasi Utvonalat hazi feladatként lehet
kijelolni, meghatarozva a teljesités kdvetelményeit. Egyelére ezt a beallitast egyszerien figyelmen kivil
hagyjuk. Szerepét a dokumentum megfelel6 fejezetében targyaljuk:

beallitasok befejezéséhez Iépjen az "Alapbeallitasok" filre.
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Valassza ki az utvonal grafikus fellletét. Az atvonalat harom kilénbdz6 kialakitasban mutathatja be
didkjainak, a kilonb6z6 korosztalyok szamara el6készitve. Biztonsagos megoldasként valaszthatja a
"Semleges" lehet6séget.

A harom grafikus skin képeit itt talalja: grafikus bérok

Osszehasonlitasa

A kdvetkezd legdrdilé mezében az egységek lejatszasi modjardl kell déntenie.

Ha az On adaptiv, a legjobb, ha itt a "Tesztelés visszajelzés nélkiil" lehetéséget valasztja. Ha

az utvonala linearis, akkor meg kell fontolnia, hogy milyen beallitasokat alkalmazzon.

Ha tesztrél van szd, akkor természetesen a "Teszt visszajelzés nélkll" lehet8séget kell valasztania. Ha
azt szeretné, hogy a diakok a linearis utvonalon gyakoroljanak, allitsa be a "Gyakorlas" opciét. Ezt tettiik
az Edubot linearis utvonalak esetében.

A tanulasi feladatokon bellli animaciokrél is déntenie kell. Ezeket altaldban be kell kapcsolni, mivel
szorakoztatd egy feladatot a képernyén mozgd targyak megragadasaval megoldani. Egyes tanuldk -
kildndsen a diszlexiasok - azonban zavardnak talalhatjak ezt, ezért ha vannak tanuldk, akkor egyszeriien
kapcsolja ki ezt a funkciot.

Most mar majdnem kész.

Allitsa be az Utvonalat "Lejatszhaté"-ra, ha azt szeretné, hogy a didkok szamara lathaté legyen. Amig ezt
nem teszi meg, csak On lathatja az utvonalat, a diakok nem. Valdjaban ezt a gombot lehetne Ugy is
nevezni, hogy "Utvonalad kdzzététele a csoportodban”. Ezt tul hosszunak taldljuk, ezért maradunk a
"Lejatszhatd" jeldlésnél.

Ha azt szeretné, hogy azok a diakok, akik mar teljesitették az utvonalat, Ujra lejatszhassak azt,
kapcsolja be az "Ismételheté" gombot. Ne tegye ezt, ha tesztutvonalat készit! i

Ennyi; készen allsz!
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Edit learning route

Basic settings 9 Schedule = Adaptive mode €5 Framework game (¥) Homework

Mame of the learning route

‘ Fractions of numbers

@) rPiayabie
() Replayable

Graphical appearance of learning units

| Graphical skin 3 - Neutral w |

Playback mode of learning units

‘ Test without feedback w |

Playback mode of supporting tasks

| Practice b |

() Enable animations

Késdbb talan tdbbet szeretne megtudni az utvonalbeallitasok lehetbségeirdl. Itt egy részletes
magyarazatot talal:

Tanulasi utvonal beallitasai

Bongésszen és masolja a nyilvanos modulokat egy tanulasi utvonal Iétrehozasahoz
Egy masik médja a tartalom masolasanak személyes hasznalatra a nyilvanos tartalmak béngészése.
Az Edubotban a tartalmak modulokba vannak szervezve.

A modulok a legmagasabb tartalmi készletet jelentik, ezek a tanulasi utvonalak épitékovei.
Blokkokba és szintekbe szervezett tanulasi egységeket tartalmaznak.
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MODULE - building blocks of any learning route

Submodule/block 1

1/1 level

Unit 1 Unit 2

1/2 level

Unit 4 Unit 5

Unit 3

Unit 6

Submodule/block 2
2/1 level

Unit 7 Unit 8 Unit @

2/2 level

Unit 10 Unit 11

Unit 12

igy néz ki egy modul, amikor megnyilik a Tanarok platformjan:

~ [0 Fractions EN DEMO (#2901) @
~  lblock
~  Difficulty level (1)
(2 szamok lortresze
@ 372
Q 3sfT2
© sifirz
@
+  Difficulty level (2)
@ 3Tz ErEER
© 3412
© 315072
=
~  Difficulty level (3)
@ s30Tz
@ 3207z EEER
32167z EIEER

+ Add difficulty level

+ Add block

#borsos #demo #edubot #endre #english #inal #fractions

#borsos #endre #engine_pdf #szamok #ortresze
#3_1_fl_tzz #borsos #endre #engine_milionaire
#3_5_f_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_7_ff_1z #borsos #endre #engine_affix

#3_11_ff_tz #borsos #endre #engine_affix
#3_14_ff_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_15_ff_1z #borsos #endre #engine_mathmonster

#3_19_ff_tz #borsos #endre #engine_millionaire
#3_20_ff_tz #borsos #endre #engine_affix

#3_21_ff_tz #borsos #endre #engine_boom

20250205140521 Borsos Endre o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [a]e]o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [2]e]n]
Borsos Endre [e]e]o]
Borsos Endre [2]e]o]
Borsos Endre [e]e]n]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [e]=]u]
Borsos Endre [=fe]u]

A modulok az 6ket Iétrehoz6 felhasznaldhoz tartoznak, de mind nyilvanosak, igy bongészhetsz a
listdjukban, vagy kereshetsz kulcsszavakra, és ha megtalalod, amit szeretnél, akkor lemasolhatod.

A kovetkezd a teendd:
Menjen a Tanarok/Modulok mentipontba, és valassza ki a jobb oldali legérdiilé dobozban a

Nyilvanos modulokat. Most mar kereshetsz kulcsszavakra, és lathatod, hogy mit talaltal.
Megnyithatja a modulokat, és megtekintheti a bennik 1évd egységeket; még elénézetben is megtekintheti az egységeket.
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alabbiakban lépésrél épésre bemutatjuk, hogyan kell eljarni:

Ha valami érdekeset talal, a gomb segitségével készithet egy masolatot. Az

Bongésszen a nyilvanos modulok kozott, és készitsen masolatot egy nyilvanos modulrdl sajat hasznalatra.

Most, hogy ez a modul a sajat modullistajaban van, , térélheti vagy hozzaadhat egységeket a modulhoz,
és tetszés szerint dolgozhat vele.

Itt talal egy leirast arrol, hogy mik azok a modulok és hogyan kell dolgozni: Modulok - a

tanulasi Utvonalak felépitéséhez hasznalhaté tartalmi halmazok.

Sajat uj tartalom létrehozasa

Most, hogy mar ismeri a nyilvanos tartalmak hasznalatat a sajat csoportja tanulasi utvonalain, mi lenne,
ha létrehozna a
a sajat tartalma?

Kezdje néhany Uj egység létrehozasaval.

Az Edubotban a tanulasi egységek széveges vagy videods formaban torténé informacidatadasra, illetve a

diakok kiilonb6z6 formatumu kérdéseinek feltevésére hasznalhatok.
) | B ™

| [2]2

Huzd dssze az Gsszetartozd szdtagokat!

kesejl

A tanulasi folyamatot kétféleképpen kozelithetjik meg: lehet, hogy el6szér informaciot adunk, majd
kérdéseket tesziink fel. Ez idedlis, ha valami Ujat akarsz tanitani a diakoknak. Ez egy olyan megkdzelités,
amely linearis utvonalat kévetelne meg.

33


https://www.floik.com/flos/nswo/fhwx/ee6db831.html
https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/basic-definitions-and-the-structure-of-the-content-material/modules
https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/basic-definitions-and-the-structure-of-the-content-material/modules

Atfogé Utmutaté az EDUBOT-hoz

A masik médszer az, hogy el6szor kérdéseket teszlink fel, elemezziik a valaszokat, és a valaszok alapjan
adunk tajékoztatast.

igy mikédnek az adaptiv utvonalak.

A tartalom létrehozasakor a pedagdgiai célt mar azel6tt tisztazni kell, mielétt belekezd. Valasszuk

most a linearis megkozelitést.

Készitslink egy videdegységet, majd tegylink fel néhany kérdést a videdban bemutatott ttmahoz kapcsolédoan.

, F - CLASSY
19 Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard
Learning units Modules Learning routes Groups Users

Unit Name Labels In Modules Last edited

Menjen a Tanarok/Tanulasi egységek meniipontba, és nyomja meg az "Uj létrehozésa" gombot.

Unit types for content publishing

Video

Valassza ki a videot.

Adj nevet az egységednek.

Toltse fel a videdt a szamitégépérdl. Ne térédjén az URL mezbvel és a kapcsolodo lizenetekkel.
Mentse el az egységet.

Végeztél!

Itt egy lépésrél-lépésre torténd utmutatd a fenti folyamathoz:

Hozzon létre eqy videoegységet

Most néhany kérdést kell hozzaadnod a videddhoz.
Kattintson ismét az "Uj egység" gombra.
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Valassza ki a hasznalni kivant interaktiv kérdést. Itt

taladlhatd az egyes egységtipusok részletes leirasa:

Tanulasi egységtipusok magyarazata

Itt lathatod, hogyan fognak kinézni az egyes egységtipusok a Diakalkalmazasban mind a 3 kiilénb6zé

bérszinben: Megjelenitett tanulasi eqységtipusok

Minden egységtipusnak sajat varazsldja van, amelyet az egység létrehozasakor hasznalhat. Van néhany
dolog, amire figyelned kell:

- mindig tartsa szem elétt, hogy a beirt szGvegeknek viszonylag kis képernydn kell megjelenniik,
ha a diakok mobileszk6zdket hasznalnak.

- valassza ki a megfelel§ egységtipust a feltenni kivant kérdéshez. Ha példaul sok széveget kell
megjelenitenie, ne hasznaljon olyan egységtipusokat, amelyek korlatozott megjelenitési
kapacitassal rendelkeznek.

- ha képeket szeretne haszndlni, azok altaldban a Diak alkalmazasban informacios ("i") gombokként jelennek meg.
Ennek oka, hogy nem tudunk tébb képet megjeleniteni egy kis képernydn.

- Avalaszadasi id6 alapértelmezett beallitasa 3 perc. Ha elvarja, hogy a diakok tébb idét toltsenek
a vélasz megtalaldsaval, akkor ezt a korlatot 5-8 percre kell beallitani.

Itt le van irva, hogyan hozza létre az interaktiv

feladatokat/egységeket. Eqyséq létrehozasa

Az egységek létrehozasakor azokat egy modulba kell helyezned. Ez azért van igy, mert csak modulokat
adhat hozza tanulasi utvonalakhoz; 6nallé egységeket nem lehet hozzaadni.

Ehhez menjen a modulok mentpontba, és hasznéljon egy meglévé modult, vagy
hozzon létre egy . Nyomja meg az "Egységek hozzdadasa" gombot, és valassza ki a

hozzaadni kivant egységeket.

Eqgységek hozzaadasa egy uj modulhoz

Ha ez megtortént, akkor készen all a modul hozzéadasara egy tanulasi utvonalhoz. Allitsa be és tegye
kdzzé a tanulasi utvonalat, és nézze meg, hogyan kezelik a diakok a feladatokat.

Kérje meg az asszisztenst, hogy tamogassa a tartalomkészitést

Van egy kulénleges mddja a tartalom létrehozésanak az Al tdAmogatasaval.

Alapvetben az asszisztensnek megad egy széveget, megmondija, hogy milyen motorokat hasznaljon, és
hany kérdést szeretne, és az asszisztens létrehozza azokat Onnek.

Ehhez menjen a Tanarok/Tanulasi egységek menulpontba, és nyomja

meg az "Uj létrehozéasa" gombot. Gérgessen lefelé, és valassza ki az

"Al" ikont.
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Al generated game settings

units you wantruelng
to create

Text

The text provided by the user, from which the games/questions will be created

Type or paste
your text here

0/1000

irja belillessze be a szdveget.
Valassza ki a létrehozandd Millionaire és True or False egységek szamat (0 vagy 1).
Valassza ki az egyes egységekhez tartozé képernydk szamat. (1-5).
A képernyék azt jelentik, hogy az On egységében tébb kérdés lesz. Miutan a tanulé
megvalaszolta az elsé képernydn Iévé kérdést, megjelenik a masodik képernyd, és igy tovabb.
Kattintson a Mentés gombra!

Eltarthat egy ideig, amig a mesterséges intelligencia
létrehozza az egységeidet. Az egységeket az asztalon
ellenérizheted.

Javasoljuk, hogy a kézzététel el6tt vizsgalja at az

egységeket. Itt egy interaktiv demé a folyamatrol:

Interaktiv kérdések létrehozasa szovegbdl Al-vel

Gamification és motivacié az Edubotban

Az Edubotban a gamifikacié célja, hogy motivalja mind a kiemelkedd tanulokat, mind pedig azokat, akik
keményen dolgoznak a fejl6désért. Digitalis elemeket hasznalunk a tanulok jutalmazasara, de a
motivacios eszkozokkel kiegészitheted Oket, és Osszekapcsolhatod Oket a valds élettel. Példaul az
Edubot kisérleti projektjében a tanulok a tanulasi folyamat soran Edubot-csillagokat gydijthettek. Ot csillag
5-6st ért (ami az Egyesiilt Allamokban egy 6tdsnek felel meg).
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Az &ltalunk hasznalt eszkdz neve Elvarazsolt kastély jaték.

Ez egy animalt kerettdrténet, amelyet barmelyik Gtvonalhoz hozzdadhat, de a legjobban az adaptiv
utvonalakon mikodik. A torténet szerint a H&snek egy elvarazsolt kastély minden szintjét meg kell
masznia, hogy kiszabaditsa az Ellenség altal elrabolt Célszemélyt. A kastély minden szintje megfelel a
tanulasi Gtvonal egy szintiének. Utkdzben a Hés a kastély kiilénbdzd kamrain fog athaladni. Egyes
kastélyokban ladakban kincsek vannak elrejtve, amelyeket a H6s kinyithat, ha a tanulasi Utvonal soran
elegend® pontot gyijtétt. Bonuszként a H8s aranyérméket kap minden alkalommal, amikor egy szinttel
magasabbra jut a varban (tanulasi utvonalon).
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Ebben az esetben a (s)he kifejezés arra utalhogy a HG8st a felhasznalé valasztia ki az utvonal
elején: lehet herceg, de lehet hercegnd, robot, hajléktalan vagy macska is. A masik két karaktert
is ki kell vélasztani. Utk6zben Uj karaktereket lehet szerezni,ha a kincseslédakba kertilnek.

Ez a koncepcio biztositja, hogy nemcsak a kiemelkedd, hanem a szorgalmas tanuldkat is folyamatosan
jutalmazzak.

Tanarként te irdnyitasz: oda helyezheted el a kincsesladakat, ahova csak akarod, és azt is te dontdd el,
hogy mi legyen a jutalom a ladaban.

ime egy egyszer(i tmutato arrél, hogyan lehet motivacids keretjatékot beilleszteni az

utvonaladba: Motivacios keretjaték hozzaadasa a tanulasi utvonalhoz: Motivacios

keretjaték hozzaadasa a tanulasi utvonalhoz.

Ebben a dokumentumban részletes leirast talal a jatékrol és a : Az Elvarazsolt kastély motivaciés

jaték részletes leirasa

Eredmények elemzése és jelentések letoltése

Az Edubot egyik fontos er6ssége a megbizhato jelentési rendszer. A
rendszer két dtletre épll:
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1. A csoportteljesitmény és a személyes teljesitmény egyarant fontos forrasa egy jelentésnek, és
2. Atanulasi folyamatot minden részletre kiterjedéen nyomon kell kdvetni, hogy az egyes tanuldk el6tt
allé kihivasokat azonositani lehessen.

A jelentések az "Eredmények" menlpont alatt érheték el.
Felhivjuk figyelmét, hogy lathatja azoknak a csoportoknak az eredményeit, amelyeknek tagja, és
rendelkezik az "eredmények megtekintése" jogosultsaggal. Az ebben a részben talalhaté képek
az Edubot pilot eredménye alapjan késziiltek, és az adott csoportok nem nyilvanosak, és nem
latogathatok. Ha barmilyen kérdése van a bemutatott eredményekkel kapcsolatban, kérjik, vegye
fel veliink a kapcsolatot:

info@interreqgioforum.hu

Az Osszefoglald oldalon attekintést kaphat az dsszes csoportrél, amelynek megtekintésére engedélye
van: a tanulassal toltott teljes id6, az atlagos id6, a csoporttagok szadma és a tanulasi utvonalak szdma
csoportonként.

7 CLASSY
<9 Teachers Students Parents Results EDUBOT chatboard Notifications @) 9 Borsos Endre v EN ~
Summary Personal results Group analytics Scheduled reports

Analytics Dashboard

A Summary

Total learning time per group Average time spent on learning paths by group

\ |
>

EDUBOT_HU_Vénkesti_Vargané Tiinde 8.1
[IEDUBOT_HU_Vénkerli_ Vargéné Tinde 8.a1: 196:05:16

EDUBOT_HU_Abrényi_Emil_Altalanos_ Iskola English DEMO
. EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tinde 8.a1 EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altalanos_ Iskola
EDUBOT_HU_Vénkerti_8¢ EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1
regionet teszt csoport | EDUBOT_HU_Vénkerti_8c l
i0S test Group regionet teszt csoport
EDUBOT CD Common Group i0S test Group
Polish_edubot EDUBOT CD Common Group
EDUBQT SIC Polish_edubot
&% My groups summary st Learning paths summary
Group members Tanuldi csoporiok
80 45

g 4

fgroup members

lumber o

A csoport(ok) eredményeihez a "Csoportelemzés" meniipontban juthat
hozza. Valassza ki a csoportkivalaszté mezdben a csoportot, amellyel
dolgozni szeretne.
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Summary Personal results Group analytics

Group: | 524 - EH - SK - 5 - Matek W Show data from: | Custom

A jobb felsé sarokban az adatokat a kivant idészakra is sz(rheti:

ts Group analytics Scheduled reports
Show data from: | Custom v | From | 2000-01-01 [ | To | 2030-01-01 [ Apply

A csoport 6sszes utvonalanak atlagos eredményét fogja latni.
Megjegyzések:
Ez egy nagyon nyers adatamit itt latsz: csoportodban 1évé 6sszes diak eredményeit tartalmazza,
beleértve az inaktivakat is.
Kérjiik, ne feledje, hogy az Edubot a netté tanulasi id6t méri: nem tartalmazza az alkalmazasba
valo belépéssel/kilépéssel, az egyik egységrél a masikra val6é attéréssel, a keretjatékkal stb.
toltott idét. Tapasztalataink szerint a tanulok képernydideje akar 1,5- 2x tébb is lehet, mint a mért
nettd tanulasi idé.

Itt tovabbi szlir6ket alkalmazhat az Utvonalak listajanak szikitéséhez.
Mivel valésziniileg felesleges a nagyon alacsony AVG tanulasi idével rendelkezé utvonalakat keresni,
szlrheti a minimalis AVG idével rendelkezd utvonalakat: 5 perc vagy 10 perc.

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

Mumber of users: 25 Mumber of playable learning routes: 30 All learn time: 157:53.14  Average learning time: 6:18:55

Select routes All routes ~ | or routes with minimum | 5|
Select students All students w
Egy mi-'—">'—"_———_a"'—\71 TEEEETEETETTEE—T T T T oOyT T = = == = =

"Utvonalak kivalasztasa" meniipontban. A didkok kivalasztasa/kivalasztasanak megsziintetése
mellett szlrheti az adatokat.

Ha befejezte a szlrést, letdlthet egy PDF formatumu jelentésésszefoglalot a csoportjara vonatkozoan,
amely az oldalon lathaté eredményeket jeleniti meg:
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Download Group Report

Average learn time
Aranyossag - elmélefi smeétiés
Bemeneli mérés EDUBOT
Grafikonok, statiszlika - feladatok
Kombinatorika - elmélefi ismétiés
Koordinata rendszerek, fiiggvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti smetiés
Mérékegyseg - elméleti isméties
Miveletek racionalis szamokkal - feladatok
Probafelvételi
Szazalék-szamitas, tortrész - elméleti ismétiés
Szoveges keverés, mozgas életkor - elmélet
Sikgeometria elmélet

Térgeometria - feladatok

N/,

b=

00320 0:16:40 0225:00 033220 0:41:40 0:50:00 0:58:20 1:06:40
Average group result

Aranyossag - elmélefi smétiés

Bemeneli mérés EDUBOT

Grafikonok, statisztika - feladatok
Kombinatorika - elméleti ismetiés

Koordinata rendszerek, figgvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti ismétiés
Mértékegység - eiméleti ismétlés

Miiveletek racionalis szamokkal - feladatok

Probafelvétel

Szazalék-szamitas, lortrész - elméleti ismétiés

Még tovabb :
1. kattintson az Ont Gtvonalak egyikére, és nézze meg az Utvonal eredményeit, vagy

Routes

Arényossag - elméleti ismétlés

Average learn time: 0:13:24  Average group result: Il 58%
Route report

2. nézd meg a didkjaid jutalmait (talan valakinek 6tdst kellene kapnia)
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Atfogé Utmutaté az EDUBOT-hoz
Rewards

Unit Name flower v EDUBQT csillag v sword v

M ilocala g

3. gorgessen le az Utvonallista végére, és valasszon ki egy felhasznalot a részletes személyes jelentések
eléréséhez.

Personal reports

~Skﬂ Persoanl learning time: 954:56

Utvonal jelentések

Az utvonaljelentések célja, hogy részletes informaciokat nyljtsanak a diakok teljesitményérél egy adott
utvonalon.

Vannak olyan jelentéselemek, amelyek mind a linearis, mind az adaptiv Utvonalakra alkalmasak:
Eredmény: az utvonal egységeinek atlagos eredményei felhasznal6 szerint.
Tanulasi id6: a felhasznal¢ teljes tanulasi ideje az utvonalon.
Felhasznal6i eredmények egységek szerint - itt [athatja és akar Ujra is lejatszhatja a didkok
valaszait bizonyos egységekre vonatkozéan

Az egyik csak a linearis utvonalakon relevans:
Haladas - a felhasznal6 altal teljesitett Utvonal szazalékos aranya nem relevans az adaptiv

Néhany csak az adaptiv utvonalakon relevans:
Elért szint - az Utvonalon az egyes tanuldk altal elért legmagasabb szint.
Jelenlegi helyzet: az egyes tanuldk aktualis szintje, az elért legmagasabb szint, hanyszor esett
vissza az egyes tanuldk egy adott szintrél.
Szintjelentések: a szintet elért tanuldk szama, a szintrél vald visszaesés, az atlagos eredmény
és a szinten toltott id6.
Egyéni utvonal-6sszefoglalé: ez egy érdekes diagram, amely a diakok személyes tanulasi
utvonalat mutatja. Itt kivalaszthatja/elhagyhatja a tanuldkat, hogy a vizualis megjelenités
attekinthetébbé valjon. Az egységeket jelképez6 pontokra is rakattinthat, megnézheti az
eredményeiket, és webGL-ben lejatszhatja 6ket. Itt van példaul egy utvonal-6sszefoglalo, amely
szemlélteti, hogy mennyire valtozatosak az egyes utak:
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Custom route summary
[] Hideall
r— = - || &b m -
= b o [ | ] b1 om [N m [ m
| o [ - i | 1@classyedu com

Route Level. 2

NiA 0:08:20 0:16:40 0:25:00 0:33:20 0:41:40 0:50:00 0:55:20 1:06:40 1:15:00 1:23:20

Az utvonalelemzésben tobb lehetéség is van a jelentések letdltésére.

(+]

A legegyszerlibb és leglatvanyosabb a PDF-jelentés: csak nyomja meg a gombot és le.
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EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - M(veletek racionalis szamokkal - feladatok

2000-01-01 00:00:00 - 2030-01-01 00:00:00

Name of learning route Average learning time
Mdveletek raciondlis szamokkal - feladatok 1:00:02 54%
Result
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Tobbféle Excel-jelentés all rendelkezésre, ha megnyitja a legordiild ablakot, kivalasztja a jelentés

felbontasat, majd aui gombra kattint.

Figyelmeztetés: a nagyon részletes jelentéseket (felhasznalok és egységek szerinti bontasban) nehéz
lehet letdlteni nagy utvonalak esetén, mivel a hatalmas adatok miatt a szerveren idézavar Iéphet fel.
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| Learning route total ~ | @f

Learning route total

Breakdown by blocks
and levels

Breakdown by users and
units

Személyes eredmények a csoportban

Ha visszamegy a "csoportelemzés" menube, és legordit a személyes eredményekre, akkor megtekintheti
az egyes tanuldkra vonatkozo jelentéseket, és az adatokat a csoport atlagaval is 6sszehasonlithatja.

Detailed report: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - s ze/eSiNE <- 51 1

Learning time per route
Result per route
Learning time per route compared to group average

Result per route compared to group average

Itt letolthet egy PDF fajlt, amely bemutatja a kivalasztott didk teljesitményét az 6sszes kivalasztott
Utvonalon, ES ésszehasonlitja azt a csoport atlagaval:
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Leamning time per route compared lo group average

Total - 17:15:12Group average - 10:19:09

Result per route compared to group average

Az egyes utvonalakrol részletes személyes Excel-jelentések is letolthetok.

Osszesitett személyes eredmények

Mivel egy felhasznald tobb csoportnak is tagja lehet, az Edubotnak van egy kllon szekcidja, amely a
felhasznald szemszogeébdl kdzelitette meg a jelentéstételt.

A "Személyes eredmények" meni az Onre, mint felhasznaléra és az Onhéz, mint szil6h6z kapcsolodd
gyermekekre vonatkozik a rendszerben.

Ki kell valasztani a felhasznalét, a csoportot, majd elmerilni a személyes Utvonaljelentésekben, egészen
az egyseég szintjéig, akar egy kérdésre adott valaszok visszajatszasaval.
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Game log result

Unit Name xlsx.currentLevel Percentage result Percentage result of path

Q First English Task 0 100 100

Ez egy nagyszer( lehet6ség a kivancsi és gondoskodo sziiléknek!

A jelentési rendszer hasznalatara vonatkozo tovabbi részletekért és tippekeért kérjuk, tekintse meg a
Moédszertan megfelelé szakaszat:

https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/learning-results-reports

Az adaptiv digitalis tanulas és a személyes korrepetalas parositasa

Az EDUBOT moédszertan f§ célja, hogy a tanulékat az unalom és a szorongas koézotti "aramlasi
csatornanak" nevezett tanulasi palyan tartsa, biztositva, hogy minden tanulé kihivast jelentd, de nem
tulsagosan nehéz tanulasi feladatokkal szembesiiljon.

Az Edubot tanulasi utvonalak alkalmazkodnak a diakok tanulasi szokasaihoz. Azok, akik egy adott
terlileten kiemelked&en teljesitenek, tovabbhaladnak, és dsszetettebb feladatokat kapnak, mig azok, akik
nehezen boldogulnak, tamogatdé kérdéseket, tudaselemeket és magyarazatokat kapnak, amelyek
segitenek nekik a problémaik lekiizdésében.

Az EDUBOT célja azonban nem egy olyan digitalis rendszer létrehozasa, amely atveszi a teljes tanulasi folyamatot.
Ugy gondoljuk, hogy az adaptiv digitalis utvonalak akkor lehetnek a leghatékonyabbak, ha a tanulasi
folyamatot tanarok fellgyelik, és a diakok rendszeresen kapnak személyes tamogatast kiscsoportos

korrepetalas formajaban. A kisérleti foglalkozasaink eredményei is azt mutatjak, hogy igy lehet a legjobb
eredményt elérni a vizsgakra valo felkészulésben.
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Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz

OWEEKLY PROGRAMME OF EDUBOT PREPARATION SESSIONS

Digital learning along adaptive, personalised

P — Tracking, cluster assignment

through the digital curriculum, N —
partly with teacher supervision | Teachers and mentors monitor
and partly on their own. the process, dividing the group
into clusters each week. The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

Cluster consultation

One
lesson/afternoon
session + Teacher /mentor
homework session consultation,
preparation of
cluster assignment

A small group
online (or offline)
catch-up session

A digitélis tanulasi folyamat parosulhat, és nem ritkan parosulnia is kell személyes korrepetalassal. Az
Edubot egyediilallé megoldast kinal a vegyes tanulashoz azaltal, hogy tdmogatja a tanarokat abban, hogy
osztalyaikat homogénebb teljesitményklaszterekre bontjak.

Az adaptiv tanulasi utvonalak eredményeinek kihasznalasa érdekében az Edubot azt javasolja a
tanaroknak, hogy ilyen teljesitményklaszterekben szervezzenek korrepetalasokat.

Performance Cluster1 for the best performing 33% of all students

Performance Clusterl fo less performing 33% of all students

A kisérleti a klasztereket kézzel hoztak létre.
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Vénkertigc Ossziétszam sz Klas
s i ) andirks. com 2 17
i peterszekely1703 @gmail.com

L -

i com
ratiboglarka2 @gmail.com
il s23rvas0508@gmail com

o [ 2 aronrozsnyaid @gmail.com o 1
3 zalankaposztas@gmail.co 0 4 hankomatelehe!@gmail.com 5 potyikokusz12@gmail.com 12
somosmark20081007@gmail.com om 10@ gmail.com
s2ilagyinoemi20100426@gmail.com jazminkaia2009@gmail.com Kissboglarkas7@gmail.com
Kirucsaba09@gmail.com szabomilanzsolt@gmail.com
saebenidominitilies@gmail.com

1 i | 1 il il com ] i il 3

tothgeorginazsofia@gmail.com
kristoftoth247@gmail.com

7 ani 1 i 1 i 1 = 9
siizabat barna @icioud.com
k davea10@gmall.com
v.fru.mp2009@gmail.com
veres.zsolt230@gmail.com

Kiralorincz23557@gmail.com
dk3251851@gmail.com
1 i

2 il 0 1 toth.oliver0214@gmail.com a
svehlasara28@gmail.com
o o o L erdelylloratanni@gmail.com 1

(] 5 dorka100523@gmail.com 0 3 ulcsarki3@gmailcom 8
szandi.boldizsar2009@gmail.com dorapap2003@gmail.com
penzesviktorial225@gmail.com szaboleviz28@gmail.com
iazmin1 384124@email.com

A kisérleti projekt tapasztalatai utan sikerult betanitanunk az asszisztenst, hogy atvegye a munka egy
részét. Az Edubot Asszisztens most mar segithet ilyen klaszterek létrehozasaban egy csoporton beliil
vagy a csoportok kozétt a tanuldk egy vagy tobb tanulasi Utvonalon nyuijtott teljesitménye alapjan.

CLUSTERING PROCESS

Teacher

Teacher Teacher Teacher inifiates

selects selects selects Sends message
groups users routes

clustering

process when clustering

is ready

PHP Backend collects data and Group ID, users, route IDs
sends it fo Python -

Clustering

— Clusters

are

saved as
groups
on PHP

Teacher manages
Clusters clusters
displayed on (move/remove users, Teacher saves
Teacher delete unnecessary clusters
PLatofrm clusters, create new
clusters)

igy dolgozhat az asszisztenssel a klaszterek létrehozasaban:
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Atfogé Utmutaté az EDUBOT-hoz

Hogyan hozzunk létre teljesitményklasztereket?

A klaszterek létrehozasanak egyik modja az eredmények elemzése és az osztélyok manualis létrehozasa.
Mivel azonban ez a folyamat id6igényes lehet, kilondsen, ha tébb osztalybodl kell klaszterezni, sziikség
lehet egy segitd kézre.

Az EBUBOT Assistant elvégzi a klaszterezést On helyett.

Megteendd lépések:

1.

2.
3.
4

Menj a Tanarok/csoportok mentponthoz

Klasztermenedzser kivalasztasa

Valassza az "Uj fiirt [étrehozasa" lehetéséget

Vélassza ki a csoportot, dolgozni szeretne, majd valassza ki azt az utvonalat, amelynek
eredményeit figyelembe szeretné venni a folyamatban. Ha szeretné, t6bb udtvonalat is
kivalaszthat.

Ha egy masik csoportot is be szeretne vonni a klaszterezésbe, valassza a "Diakok hozzaadasa
egy masik csoportbdl" lehetéséget, és ismételje meg a fenti folyamatot. Felhivjuk figyelmét, hogy
a legjobban illeszkedd klasztereket akkor kapja, ha minden csoportban ugyanazt az utvonalat
véalaszija ki. Az asszisztens barmilyen kivalasztasnal elvégzi a klaszterezést, de nyilvanvaloan a
legjobban illeszkedd adathalmazt a tanulok teljesitményérél egyetlen ttvonal eredményei adjak.
Ellendrizze a "Kivalasztott" sorban, hogy a kivalasztas helyes-e.

Nyomja meg a "Klaszterezés kezdeményezése" gombot
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\ 7 CLASSY

Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications

Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

1
= | D

Clustar Manager
2

\ v - CLASSY

« 9 ; Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters ;

Selected :
I EDUBOT_HU_Vénkerti_8b: Kombinatorika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes to be included into the clustering process.

3

Select Group: Select Routes:

Bemeneti mérés EDUBOT (#3071) v

‘ EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

+ Add students from another group

Initiate clustering

Search

Kombinatorika - feladatok (#3097)

A furtézés megkezdésérdl szo6lo uzenetet kap.

Ez a folyamat a mesterséges intelligencia altal elemzendd adatok mennyiségétél fliggéen néhany
masodpercet vagy percet vehet igénybe.

Amikor a folyamat befejezédik, értesitést kap a platformon és e-mailben is. On is ellendrizheti, hogy a
folyamatok befejezédtek-e a "Klaszterkezel6ben". Ha az "Aktiv klaszterezési folyamatok" listajaban a
folyamat "Befejez6dott" jel6lést kapta, akkor a "Megnyitas" gombra kattintva megnyithatja az eredményt.

asszisztens altal javasolt klasztereket fogja 1atni (lasd az alabbi képet).

Mostantol manuadlisan athelyezheti a diakokat egyik klaszterbdl a masikba (1), Uj klasztereket adhat

hozza (2) és tordlheti a kilritetteket (3). Javasoljuk, hogy nevezze at (4) a klasztereket, amelyekkel

dolgozni szeretne, hogy a a cimen tudjon tajékozédni. kénnyen
azonositania 6ket késébb.

Ha készen van a moédositasokkal, nyomja meg a "Klaszterek csoportként térténé mentése" (5) gombot. A

klaszterek mostantdl csoportokként lesznek elmentve, és csoportokként szerepelnek a "Csoportjaim"
menuben. Mostantdl kezdve ugy dolgozhat veliik, mint barmely mas tanulasi csoporttal.
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Cluster manager

Active clustering processes:
B Cluster#7a6c0d6d1c9b47d5654206ec259965a7

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Sikgeometria feladatok Sikgeometria feladatok

Tiinde 8.a1 feladatok Sikgeometria feladatok

" Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HUL Vénkert_&b feladatok Sikgeometria feladatok
EDUBOT HU. Vénkerti. 8¢ Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok

X i feladatok Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_AltalénBégeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Iskola feladatok Sikgeometria feladatok

Sikgeometria
Sikgeometria
Sikgeometria

Sikgeometria

#1243
#1179

#1138

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024

4

Save cluster as group

Q/

To delete cluster, please remove
all users from the cluster first

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

e szekelypeter

e szarvasliliana.8b1

@ totholiver

HE  hernadimilan

Cluster_2_DEMO teacher_11202024

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,

1
Moave to | Cluster_1_DEMO teacher_.. |

Moveto | Cluster_1_DEMO teacher_.. ~ |

Move to | Cluster_1_DEMO teacher__. v|

Save cluster as group

To delete cluster,
all users from the cl

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

Moave to | Cluster_2_DEMO teacher_. v|
Move to | Cluster_2_DEMO teacher_.. v|

sV svehlasara

BE  benyeidorka

5
| Save clusters as groups | +Add new cluster

A klaszterek megjelennek a "Csoport" meniben, a "Csoportjaim" listaban.

A létrehozott klasztercsoportokat felhasznalhatja arra, hogy az igényeikre szabott tanulasi utvonalakat

kinaljon nekik, vagy személyes korrepetalast.

A leghatékonyabban az Edubot Chatboardon keresztil hivhatja meg a csoportjait online talalkozokra.

Mivel a klaszterek mar létre vannak hozva, néhany kattintassal Iétrehozhat egy csevegbszobat a klaszter
szamara, és kildhet nekik egy talalkozé linket.

Tovabbi kérdése van a Tanarok Platformjanak hasznalataval kapcsolatban? Kérdezd az

asszisztenst! A Tanarok Platformjanak bemutatasa véget ért.
Ha tovabbi kérdései vannak, keérjik, forduljon a jobb alsé sarokban talalhaté Asszisztenshez.

a platform képernyéjén:
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7 EduBot

e

b
How can | create a new gorup?

To create a new group, follow these steps:

1. Mavigate to the "Tanaroknak -
Csoportok" screen.

. Click on the "+ Uj létrehozasa™ button.

[ %]

D%
This will open a pop-up window with
basic settings.
7% 3. In the pop-up window, you can specify
the following:
2% The name of the group
The language of the group
Public/Private setting: Setting the
group to public will make it visible
to all users, but it does not grant
free access to the group's content.
Subscription type: You can set
5 whether anyone can subscribe to
the group (Free) or if every join re-
quest must be approved before
4 adding a user to the group.
Group description: A short dglt
’ tion of the group.
» Once you've filled in the necessan
tion, your group will be created. If
b e further assistance, feel free to ask il
Message o
»

Az asszisztens azonban nem azért van, hogy tlizfal legyen az emberek kézott. Kérjlk, ne habozzon
kapcsolatba lépni veliink barmilyen kérdéssel, problémaval,érdeklédéssel:

info@interregioforum.hu
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Az EDUBOT megoldas miszaki felépitése

Altalanos szerkezet

Az EDUBOT megoldas vilagos, bar 6sszetett architekturara épuil.

Teachers’ Platform Learning App
(Angular based) (Unity based)

// ‘ \ - Register/delete
- Register/delete/ account, manage

manage account; Backend app settings
- Create and manage PHP - Play learning routes

contents; database - Browse content
- Create and manage - Join groups , leave

learning groups and groups
learning routes; Data on Data on - Take partin
- View learning results; request request motivational games
- View noftifications
- Cooperate with

other users /

UOIIDZIUOIYDUAS

+Native apps in Google
play store and Apple

Python database to
support Al functions App store

A fejlesztési létrehoztak a dinamikus adatbazist és a back-end strukturat, amelyek az EDUBOT
megoldasok gerincét képezik. Mivel ez a rendszer egy PHP adatbazis, egy teljesen Uj backend strukturat
kellett Python nyelven létrehozni, hogy a mesterséges intelligencia megoldasok dinamikusan
hozzaférhessenek az adatokhoz. A PHP és a Python adatbazis kdzétti folyamatos szinkronizaciét is ki
kellett alakitani.

A front-end oldalon az EDUBOT eszk6zt, mas néven a Tanarok platformjat fejlesztették ki. Ez egy
tanulasmenedzsment rendszert (LMS) és egy tartalomszerzd eszkdzt (CAT) tartalmaz, mindkettd
mesterséges intelligenciaval mikdodik, amely a tartalom létrehozasara, a személyre szabott tanulasi
utvonalak kezelésére és a tanulasi tevékenységekrdl vald visszajelzésre szolgal.

Ez az eszkdz lehetévé teszi a tanarok szamara, hogy mesterséges intelligenciaval tamogatott kurzusokat
hozzanak létre és futtassanak, valamint Uj interaktiv tartalmakat fejlesszenek, jelentésen javitva ezzel
oktatasi képességeiket. A diakok szamara az EDUBOT alkalmazast Unity kérnyezetben fejlesztették ki,
amely Androidon, iOS-en és webGL-en is elérhetd, kifejezetten a diakok igényeihez lett kialakitva,
felhasznalébarat és az eszkdzok széles skélajaval kompatibilis, igy biztositva a hozzaférhetséget. Az
EDUBOT Assistant toébb, az eszkdzbe és az alkalmazasba is integralt mesterséges intelligencia-
megoldasbol all. Adaptiv tanulasi Utvonalakkal, egyszer(i beszélgetésekkel és tudaselemek
kivalasztasaval, segité kérdésekkel és magyarazatokkal segiti a tanuldkat, mikbzben tamogatja a
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tanarok a csoportvezetés és a tartalomfejlesztés terén. Az asszisztensi funkciok fejlesztése magaban
foglalta az alkalmazott chatbotok programozasat és képzését.

Csoportok kezelése, tartalommodulok és tartalmak I|étrehozasa
csoportokhoz tanulasi utvonalakkal

A tanarok platformja integralt tanulasmenedzsment rendszert (LMS) és tartalomszerz8 eszkdzt (CAT),
funkcidkat, mindkettd mesterséges intelligencia altal mikodtetett funkcidkat tartalmaz a tartalom
létrehozasahoz, a személyre szabott tanulasi Utvonalak kezeléséhez és a tanulasi tevékenységekrél valo
visszajelzéshez.

LEARNING GROUPS, LEARNING ROUTES AND
CONTENT MODULES

Managing

Learning Groups:
- Add and manage

Creating content

modules:
Create contents

5SS - - Use shared desktop
- Create sub-groups to cooperate in

with different access
levels
- efc

content creation
- Use shared content

A tanulasi folyamat iranyitasa a tanulasi csoportokon alapul. A Csoportokon belll kiilén engedélyezési
csoportokat hozunk létre a tanarok és a diakok szamara, hogy a tanarok hozzaférhessenek olyan
funkcidkhoz, mint a tartalom kezelése és a jelentések megtekintése, amelyek a diakok szamara nem
allnak nyitva. Mindig a Csoport tulajdonosan mulik, hogy milyen jogosultsagot ad a csoporttagoknak.

A tartalmak egységekként jonnek Iétre, amelyek modulokba vannak csoportositva.

A modulok tébbszintlek lehetnek, tamogatva a mesterséges intelligencia asszisztenst abban, hogy
adaptiv Utvonalakon személyre szabott tanulasi Utvonalakat tervezzen.
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Folder

Sub-folder

Block 1(you can choose to hide in LR)
Level 1/1
Unit 2 Unit 3

Level 1/2
Unit 5 Unit 6

MODULE (building stones of any Learning Route)

Block 2 (you can choose to hide in LR)

Level 2/1
Unit 7 Unit 8

Level 2/2
Unit 10 Unit 11 Unit 12

A csoportokat és a tartalmi modulokat tanulasi utvonalak kotik 6ssze. Ez a

struktura egyedulallé rugalmassagot biztosit az Edubot szamara.

Ugyanazt a tartalmat tébb, kildnb6zé beallitasu tanulasi utvonalon is fel lehet hasznalni, igy ugyanaz a
tartalom kildnb6z6 oktatasi kontextusokban is alkalmazhato.

Példaul egy tartalmi modul lehet teszt az egyik tanulasi utvonalon, és gyakorlat egy masik utvonalon.

MODULES AND LEARNING
ROUTES IN EDUBOT Content
L MS CAT Rt b

[K=Telgallple]
Group

shared with the
learning gorup

Learning
M1

M2
M3

Learning Route 2 M4
M5
M9? M6
M7
Learning Route 3

M8 M1
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Linearis és adaptiv tanulasi utvonalak magyarazata

A tanulasi utvonalak beallithatok linearisan vagy adaptivan.
Mivel a modulok tdbbféle tanulasi Utvonalon is hasznalhatdk, egy adott tartalom tébbféleképpen is
bemutathatoé a tanuloknak: linearis Gtvonalon vagy adaptiv Utvonalon, kiilénb6zé el6zetes beallitasokkal.

A linearis utvonalak nagyon egyszerliek: az egységek utan kovetkeznek, és a tanuld abban a
sorrendben talalkozik veliik, ahogyan a tanar elhelyezte 6ket. A linearis utvonalak tokéletesen alkalmasak
Uj informaciok bemutatasara: bemutatunk egy videdtvagy egy szoveget, majd néhany kérdéssel
megnézzik, hogy a tanulé6 megértette-e a Iényeget.

A linearis utvonalakon azonban nincs helye a differencialasnak. Egyes tanulék unatkozhatnak, mivel az
informaciokat ismerdsnek, a feladatokat pedig tul kdnnyiinek talaljak. Masok esetleg megoldhatatlannak
talaljak ugyanazokat a feladatokat, és esetleg nincs meg az alapjuk ahhoz, hogy megértsék a bemutatott
informaciokat.

All students
follow the
same route
and meet
each
i[=lelelallle]
unit

-~
2
®
Q
Q
9
-
=
®

Start of route y

De itt jon az adaptiv utvonal a probléma megoldasara.

A mesterséges intelligencia asszisztens személyre szabottan vezeti a diakokat: minden diak a sajat
tempojaban halad.

Nyilvanvald, hogy a tartalmat ugy kell Iétrehozni, hogy megfeleljen ennek a megkozelitésnek.

Ezért az adaptiv utvonalak moduljainak egy bizonyos szintjén Iév6 egységeknek egyenértékii feladatokat
kell tartalmazniuk, amelyek a szint teljesitéséhez szikséges ismeretek egy bizonyos szintjét fedik le.
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(Super)
Unit 4

A0
O
D
o
=3
9]
<
D
(%)

alnol aAlldopy

igy azok, akik egy feladatot egy bizonyos szinten kiilsé tdamogatas nélkiil megoldanak, atmehetnek a
kdvetkezd szintre. Akik nem... azokat tamogatni kell.

Student
with fewer
skills on the

field

21N0Y aAlldppy

Hogyan lehet tamogatni azokat a tanuldkat, akik nem tudjak a feladatokat egy bizonyos szinten egyedil

megoldani? Az Edubot altal kinélt megoldas az adaptiv utvonalak hése, a Superunit.
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A SuperU Nit is a regular unit transformed into a complex learning block containing inter-
connected elements. The scope of a SuperUnit is to help the student fo solve the Main Task.

Main Task / MT (the Main Task / MT (the main tasks to be solved in the SuperUnit is the Unit
we transformed into SuperUnit, the MT is always an interactive question,text or video units
cannot be transformed into superunits)

Knowledge elements/KE (there can || Helping Questions/HQ (there can be several HQ, their role is
be several KE, their role is to provide || to provide support to solve the main task. HQ is an interactive
support to solve the main task. KE is question, preferably set in “Exercise” mode, so that the

a text or video file.) student cannot leave it without providing the right answer)

*Repetition of the main task /RE (there can be potentially an unlimited nr of repetition, practically 1 or
2 should occur)

Explanation /EX (There should be one explanation at the end of the SuperUnit, for those students
who could not solve the task even after all the KE and HQ they got. The EX provides a solution to the
task. It is a text or video file)

A szuperegység olyan egység, amelyhez mas kapcsoldédnak: tudaselemek, magyarazatok, segitdé
kérdések, s6t a feladat megoldasa is, amelyet szovegben vagy/és videbban magyaraznak el. Egyes
elemek tdébb egységhez is kapcsolddhatnak, és természetesen MINDEN egység szuperegységgé valhat.

ime egy szuperegység lehetséges szerkezete:
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A POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

JOMSUD
1D9L0DU|

Helping Task _
Main Task (more Rep?glkMoln

simple task)

=
0O
o
=
@
(@]
el

Correct Answer

Correct Answer Explanation

Exit super unit Exit super-
Exif super- unit
. unit
Depending on the Depending on Al,
Al, go one level up Depending on Al, stay on levelor stay on level or go
or stay on level go one level down one level down

Mint lathatd, a lényeg az, hogy az asszisztens emberi tanar kdzremiikddése is képes legyen tamogatni a

tanulot.
A Superunit felépitése rugalmas, igy a f6 feladatokhoz kapcsol6ddan tébb tudaselem és segit kérdés is

lehet.

ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
accepted

The student leaves the superunit,
goes to the next one _ Repetition of the Main Task /RE1
Answer nort

accepted
The student leaves the

superunit, goes to the
next one
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A f6 feladat Osszetettségétdl fliggben az asszisztens tobbféle segitséget is felajanlhat, és a 6 feladatot
tobbszdr is megismételheti, bar a tul sok ismétlés kontraproduktivva valhat.

YET ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
qpr-nrﬁpr‘l

The student leaves the superunit, goes
Repetition of the Main Task /RE1 -, PR Rtos P g
Answer not

accepted

The student leaves
Repetition of the e superunit, goes
Main Task /RE2 the next one
Answer not

accented
The student leaves
; Repetition of the
the superunit, goes -
1‘0 The ne)d one MOln TOSk /RES _

Végezetll itt egy hipotetikus szuperegység modellje, korlatlan szamu "ismétlési korrel" és a tanuld
cselekvéseinek lehetséges kimeneteleivel.

Superunit

; Correct : a)By default, NOT
1 m

Ag](?éPCT]EkE))ySzZel-?ugnH 2l MelnTiase . an accepted

; superunit.

Bjand
b ;

according to

~ question . heper the setling

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

s Correct i - _Wrong answer 2 —r
superunit. answer Repetition 1 of the main task g a)and b) NOT an

b)and ¢) according accepted

to the setting ... €an be +1 or any humber of Gonfx;he super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by
No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED labi
availiaple fO) [b) and (C)

superunit by Correct o :
default e Repetition of the main task n. mm» NOT ACCE.PTED
c) by sefting super-units.
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A tanul6 a szuperegység végén kodzvetlenul az asszisztenshez intézheti kérdéseit.

IRV
28 TS SR LS T P A

-
-

]
P ' ;
. Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! Now try to answer the original question once again! Feel

b free to use the solution from the supporting question
o [ et

<.
n 10110 Points e
“i , Kon

‘m : - sExil J

Hogyan szorzunk tortet torttel? I @ o

‘}.mu Tortet torttel gy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
3 nevez&ket pedig egymassal szorozzuk dssze. ime a lépések:

N

You have scored 210 points in the learning route so far.

Ready for the next challenge?

Level: 1/3 Next [sarning unit: 100 points

. He Szorozd Gssze a szamlalokat. 2. Szorozd dssze a nevezdket. 3. Ha
Hlely lehetséges, egyszerlsitsd a kapott tortet.

Példaul, ha a két tort %és :: akkor a szorzas igy néz ki:

[L)
2 1 2x4 8
v 33 5x5" 15

Next_:‘;QQR

Bekild

A szuperegységeken bellli csevegés nem megengedett. Ennek az az oka, hogy néhany didk kisértésbe
esik, hogy megkérdezze a robotot a végsé valaszrol, ha a feladat megoldasa kézben cseveghet. Az ilyen
valasz nem segitené a tanulasi folyamatot, és hamis informaciokhoz vezetne a tanulé kompetenciaival
kapcsolatban is.

Tajékozodasi utmutatdk az Al Assistant szamara: az adaptiv utvonalak
beallitasai

A mesterséges intelligencia asszisztens szabadon engedhet6, és Ugy vezetheti a diakokat, ahogy akarja.
Nagy tanulasi programoknal, ahol sok diak dolgozik ugyanazzal az anyaggal, ez egy j6 megoldas.
Minden folyamat elején azonban a tanaroknak stirgésen meg kell szabniuk a mesterséges intelligencia
hatarait, és néhany utasitast kell adniuk a tanuldk vezetésére.

igy elkeriilheted az olyan kérdéseket, mint példaul: Miért estem egyszerre két szintet? Miért vagyok

még mindig a 3. szinten, amikor két feladatot teljesitettem? Vagy legalabbis meg tudod majd valaszolni
ezeket a kérdéseket :).

Javasoljuk, hogy hasznald a "The Flow", "Steady Way to the Top", "Jumping Jack" és "Challenge Road"
becenevii mesterséges intelligencia-felkéréseket.

Ebben a fejezetben betekintést nyerhetsz abba, hogy mi torténik, amikor ezeket a parancsokat adod az
asszisztensnek.
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El6szor is, az elsé legdrdilé mezében ki kell valasztani az "Al adaptive" beéllitast. Ezutan
valassza a Teljes utvonal lehet6séget, és valasszon ki egy beallitast az utvonaladhoz.

Itt egy lépésrél-lépésre bemutatét talalsz, hogyan kell ezt megtenni:

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Al Adaptive ~

Settings to be applied to

Full route v

Adaptive mades

The Flow (default) v
Difficulty of laveling up Difficulty of leveling down
v ~
() Play leaming units in random order {within the same level of difficulty)

=D O & &

https://www.floik.com/flos/nswo/akoj/7e2d39c0.html?show-author=true

Az Adaptiv utak alapértelmezett beadllitasa a "The Flow". Ha kezd6 , hasznald ezt a beallitast. Ez
lehetévé teszi a kivald tanuldok szamara a gyors elérehaladast, mig azok, akik hatékonyan tudjak
hasznalni az asszisztens tdmogatasat, nem tapasztalnak visszaesést. Azok, akik nem igazan tudjak
kihasznalni a tamogatast, alacsonyabb szinteken maradnak.
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Route setting name:

The Flow

Level up:

Only the first try counts,
Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition can be
considered.

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Ha viszonylag kdnny( utat szeretne biztositani a tanuldék szamara az utvonal teljesitéséhez, valassza a

"Folyamatos ut a csucsra" beallitast. Nemcsak a kiemelkedd tanuldk, hanem
asszisztens tamogatasa.

is, akiknek jol jon az

gyorsan haladjon el6re a tanulasi utvonalon. Kevesen maradnak az alsdbb szinteken.

Route setfting name:

Steady Way to

the Top

Levelup:
First and second
attempts count,

Move up a level after a

successful solution
(Very Easy)

Level down:

Every attempt counts,
Moves down after two
bad solutions

one level (Hard)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
fask + the 1st repetition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account
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Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

' Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case
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Ha izgalmas tanulasi élményt szeretne nyujtani, valassza a "Juming Jack"-et. Ez a beéllitas gyakori
szintfelfelé- szintlefelé mozgast jelent. A tapasztalat azt mutatja, hogy egyes tanuldk kinosnak talalhatjak,
hogy hiaba tanulnak az asszisztenstl és oldjak meg a féfeladat ismétlését, alacsonyabb szintre
kerilhetnek vissza. Masok élvezik az ugrasokat és a zuhanasokat.

Settings within the super-unit Level step settings

Route setting name:

Consider only the first attempt to Level step 1 after accepted

Level up: First attempt to solve the main task Level up after 2 accepted super

Only the first fry counts, + 1 repetition is considered | units
Move up one level

after a successful
solution (Medium)

Jumping Jack solve the main problem superunit

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

| Level step after accepting all super
units in the level

Consider only the first attempt to 1 unaccepted superunit and the

Level down: solve the main problem sfudent loses a level

Only the first try counts,
Move down after a
bad solution

One level up (Very
Easy)

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account

2 unaccepted superunits after level
loss

All repetitions are taken into

No level loss in any case
account

Ha azt szeretné, hogy a csoportja minden egyes szinten alaposan gyakoroljon, és magasabb szintre
jusson el, ha tudasa valdban szilard, valassza a "Kihivas utjat". Ezzel a beallitassal a tanuloknak
nehezebb lesz a tanulasi Ut minden szintjét "megmaszni", és minden szinten biztosan tébb f§ feladattal
talalkoznak majd.
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Route setting name:
Challenge
Route

Level up:

Only the first try counts,
Move up a level after
two successful solutions
(Hard)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + the 1st repefition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first aftempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Erdemes bekapcsolni a "Tanuléegységek lejatszasa véletlenszerii sorrendben" gombot is. Ha ezt teszi, a
tanulék minden szinten egy véletlenszerl szuperegységet kapnak elsé feladatként. Tehat ha egy szinten
3 szuperegység van, akkor A tanulé az 1-es szuperegységet, B tanul6 pedig a 2-es szuperegységet kapja
meg . Ez szérakoztatdbb, és a nem kivant egylttmikodést is megneheziti.

Extrém lehet6ségek adaptiv beallitdsokban fekete dves kalandorok szamara

Végul, ha igazan mélyre akar asni az adaptiv utvonalak vilagaban, még két lehetéség all rendelkezésére.

Ezeket csak akkor vegye figyelembe, ha tényleg sok id6t tud befektetni.

Az egyik lehet8ség az, hogy teljesen szabadon engedjik az Al-t, és hagyjuk, hogy mindenféle kérés
valassza ki az egységeket. Ezt "Kisérleti" mddnak hivjak, tehat ezt kell kivalasztanod, ha kisérletezni

akarsz vele.

Jo eredményeket fog produkalni, de csak akkor, ha elegendd adat all rendelkezésre, vagyis a sok diak
altal (mar)jatszott tanulasi utvonalak esetében.

66



S BoT

Erasmus+

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Experimental v
Linear
Al Adaptive
Experimental v
| Al Assisted 1 - SVD v ‘

=D O G CD

A Rendszerterv dokumentumon beliil van egy fejezet, amely a kilénbdzd ajanlasi algoritmusok logikajat
irja le. Nem fogjuk itt megismételni, mivel nagyon technikai jellegii, de ezek az On valasztasi lehetéségei:

Select Al mode
Al Assisted 1 - SVD w
Al Assisted 1 - SVD '

Al Assisted 2 - baseline Pearson

Al Assisted 3 - means Pearson

Al Assisted 4 - zscore Pearson

A valasztasi lehet6ségek spektrumanak masik végpontjan valaszthatod, hogy teljesen atveszed a
feladatot az asszisztenstdl, és kézzel allitasz be néhany tovabbi feltételt a szintlépés-szint-ugrashoz. Ha
ezt szeretné megtenni, valaszthatja az "Egyéni" beallitast.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode €9 Framework game (¥) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘
Settings to be applied to
Full route w l
Adaptive modes
‘ Custom V‘
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Medium v ‘ ‘ Medium w

(:) Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

D O D C

Ezek a feltételek a fé6feladatra és annak ismétlésére adott tanuldi valaszok elfogadasatdl, illetve a
bizonyos szinten sikeresen megoldott feladatok szamatdl figgnek.

Kulon-kulon kell beallitania a fel- és leszintelés feltételeit, a feltételeket a kovetkez6 tablazatokban
ismertetjik:
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Student will jump one level up if you provide an ACCEPTED
answer to the (Main Task only, MT or First rep, MT or any rep):

. " in (ONE or TWO L;I.'lits on the level):
Edit learning route

VeryEagy VeryEasy -> Main Task OR the FIRST repetition in ONE superunit

Easy Easy -> Main Task OR ANY repetition in TWO super-units

Medium Medium -> Main Task only, in ONE super-unit

Hard
N Hard -> Main Task only, in TWO super-units

Impossible
Impossible (linear route)

->the user has played all the units in the level (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

D O D CD

Student will FALL one level DOWN if she provides REJECTED
answer(s) to the (Main Task only, MT AND First rep, MT AND
Any rep):

VeryEaey VeryEasy -> Main Task in ONE superunit (regardless of the repetitions)

Easy Easy -> Main Task AND First repetition in ONE superunit

Medium Medium -> Main Task AND First repetition in TWO superunits

Hard
° Hard -> Main Task AND ALL repetition in TWO superunits

Impossible

Impossible (linear route) -> Never (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

=D O D D

A kivalasztas a szuperegységek lehetséges kimeneteit figyelembe véve torténhet.
Ez egy kis magyarazatra szorul.

A szintugras/esés konnyedségét/nehezségét 3 feltétel hatdrozza meg.
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Elészor is fontos megemliteni az Egységeredmény kritériumait. Ez azt jelenti, hogy az eredmény %-dban a valaszt
elfogadjak. Ezt az értéket a tartalomfejlesztd allitja he az egység létrehozasakor. Az érték alapértelmezés
szerint 100%-ra van bedllitva, de az Unit bedllitdsaiban megvéltoztathatd. Ha példaul van egy 5 kérdést
tartalmazé egység, akkor az eredményt akkor tekintheti elfogadottnak, ha 4 kérdésre helyesen valaszoltak.
Ez a kritérium minden egységre vonatkozik, nem csak a szuperegységekre. Erre a kritériumra "Eredménykritériumok" néven
kell hivatkozni. Fontos szem el6tt tartani, hogy van ilyen kritérium. AZONBAN NEM FOGUNK ERROL TOBBET
BESZELNI, MIVEL EZT NEM A TANULASI UTVONAL BEALLITASAIBAN LEHET BEALLITANI, HANEM
EGYSEGSZINTEN KELL BEALLITANI.

Masodszor, meg kell vizsgalnunk, hogy a szuperegységet elfogadjak-e.

o A fofeladat azon ismétléseinek szama, amelyek érvényes megoldasnak szamitanak a szuperegységen
BELUL. (a tovébbiakban: Elfogadési kritériumok) Ezt a tanuldsi Utvonal szintjén kell meghatdrozni. A
bedllitasi szabdlyokat a jelen dokumentumban leirtak szerint kell szabdlyozni. A kdvetkez
lehet8ségeket kell figyelembe venni:

0 a)csakaféfeladat szamit, az ismétlések eredményeinek tekintet nélkil (ha az MT-ben
teljesiilnek az eredménykritériumok, a szuperegységet elfogadjak), backend kod:
{tokéletes}

0 b)afé feladat ES az ELSO ismétlés szamol (ha az els6 ismétlésben teljesiilnek az
eredménykritériumok, a Superunit elfogadott) backend kéd: {first}

0 c) a fé feladat az elsé ES MINDEN tovébbi ismétlés szamit (ha az eredménykritériumok
barmelyik ismétlésben teljesiilnek, a Superunit elfogadott ) backend kéd: {any}

Superunit

: Correct : m a)By default, NOT
Ag)géPcT)Egysﬁgrugnn SEe — & an accepted
superunit.

bjand c)
according o
~ question . nelper the setfing

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

I Correct it i _ Wrong answer_ L
superunit. answer Repetition 1 of the main task G a)and b) NOT an

b)and c) according accepted

to the setting ... can be +1 or any number of Gon'r:X:he super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by

No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED bl
available (a) (b) and (c)

superunit by Correct e ;
Ao taLilf e Repetition of the main task n. m NOT ACCEPTED

c) by setting super-unifs.
ACCEPTED Superunit BT

Harmadszor, van egy feltétel, amely meghatarozza, hogy mi toérténik, ha a szuperegységet sikeresen
megoldottnak tekintjik. (A tovabbiakban: Kovetkezd lépés kritériuma) Ez a feltétel szintén a Tanulasi Utvonal
szintjén keril meghatdrozasra. A bedllitdsi szabalyokat a jelen dokumentumban leirtak szerint kell
szabalyozni. A kdvetkezdé lehetéségeket kell figyelembe venni:
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A. Egy elfogadott/sikertelen (F) egység

Két elfogadott/sikertelen (G) egység egy szinten

C. Soha (G) (ez azt jelenti, hogy az Utvonal linearis, nincs szintugras, figgetlenil az
eredménytol)

o

Az F,G,H a visszalépési kritériumokra utal. L4sd az
alabbi 6sszefoglalo tablazatot:

Opfions for level jump (A,B,C) and fallback (E,F,G) in adaptive routes

cepf
solution
(B) Move up
affer two Accepted

e e olution (C)move up

super-unifs -
only after completing all
super-units of the level

Accepted
solution

(A) Move up
after one
accepted

Superunit

211 Superunit

2/2

Rejected

g solution
solution

( E) Move
down after a (F) Move
rejected super- down after two
unit unaccepted
g super-units

solution (G) never steps down

Hogy az utolsé cseppet is a poharba dntse, akar kilonbdz6 beallitasokat is alkalmazhat a tanulasi
utvonal minden egyes blokkjara.
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Atfogé utmutaté az EDUBOT-hoz

Edit learning route

Basic settings € Schedule =~ = Adaptivemode (O Frameworkgame () Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive w ‘

Settings to be applied to

‘ Per block 4 ‘

Block 1

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

‘ Easy A ‘ ‘ Easy W

Play learming units in random order (within the same level of difficulty)

Block 2

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Easy w ‘ ‘ Medium W

Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

Block 3
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Hard w ‘ ‘ Easy W

Play learning unitz in random order (within the same level of difficulty)

=D O O CD

Ez izgalmasabba tenné az Utvonalat egyes didkok szamara, mivel példaul az utvonal egyre nehezebbé
valhat. Mas diakok szamara is kinos lehet. 7~

Ez az Edubot kisérleti része.

Ha idaig eljutottal, kérlek, oszd meg a tanulsagokat!

interregioforum@gmail.com
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