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Rozwigzanie EDUBOT

kompleksowy przewodnik pozwalajgcy zrozumiec system wsparcia e-
learningu Edubot (wynik WP3)

EDUBOT Solution to darmowe, wielojezyczne oprogramowanie dla szkét, nauczycieli, a nawet
indywidualnych uczniéw.

EDUBOT to przyjazny dla uzytkownika, intuicyjny system e-learningowy zaprojektowany specjalnie w celu
wspierania adaptacyjnego uczenia sie i réznicowania. Moze to by¢ optymalne rozwigzanie w sytuacjach,
takich jak zréznicowane uczenie sie w klasach, proces korepetycji w celu osiggniecia pozadanego
poziomu wiedzy lub przygotowanie do krytycznych egzamindw.

O czym jest ten dokument
(Wyjasnienie wynikow WP3)

- Wprowadzenie: Witamy w EDUBOT! Co jest w tym dla Ciebie?
- Przedstawiamy aplikacje studencka EDUBOT
- zawiera: Funkcje asystenta EDUBOT w aplikacji Student
- Przedstawiamy platforme dla nauczycieli EDUBOT (inaczej narzedzie EDUBOT)
- zawiera: Funkcje Asystenta EDUBOT na Platformie dla Nauczycieli
- Przedstawienie struktury systemu wsparcia e-learningowego Edubot
- zawiera: dostosowywanie tras adaptacyjnych do wtasnych potrzeb - objasnienie
ustawien tras adaptacyjnych Al

Sfinansowane ze srodkiw UE, Wyrazone poglady i opinie 53 jedynie opiniami autora lub auterdw i nickoniecznie
odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskie] Agencji Wykonawczej ds. Edukacii i Kultury (EACEA),

Unia Europejska ani EACEA nie ponoseq za nie odpowiedzial nodei,



Kompleksowy przewodnik po EDUBOT

Spis tresci

Czego dotyczy NINIEJSZY AOKUMENT .........uiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e s s e e e e e e e aaeeesesennrnraneeeees 1
ST LS8 (=7 SRS 2
Whprowadzenie: Witamy W EDUBOT ...ttt 3
Przedstawiamy aplikacje studenckg EDUBOT ...t 7
Funkcje aplikacji dla StUAENTOW..........oooiiii et e e e 7
Proces uczenia sie W aplikacji STUAENT APP ..oooeeiiiieeeee e 8
Przedstawiamy platforme dla nauczycieli EDUBOT ...........c.oovoiiiiieeeece et 18
Jak mozesz skorzysta¢ z EDUBOT jako NAUCZYCIEI? ........cooiiiiiiiiiiiiie e 18
Wykorzystaj istniejaca adaptacyjng Sciezke edukacyjng Edubot we wtasnej grupie ..........ccccceeeeeeeeeennnn. 21
Kopiowanie trasy edukacyjnej: StwOrz wkasng trasel............oooiiiiiiii i 25
Przegladanie i kopiowanie modutéw publicznych w celu utworzenia $ciezki edukacyjnej...................... 31
Tworzenie WHasNe] NOWE] ZAWAMOSCI .........cuuuiiiiiiiiiiii et aneeas 33
Popro$ asystenta o wsparcie W tWOrzeniu treSCi...........ooovviiiiiiiiiiiic e 35
Grywalizacja i motywacja W EQUDOL ..........cuuiiiiie s 36
Analiza wynikOw i pobieranie rapOrtOW .............coccciiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e raeeee s 38
=T o o4 4 1= 1 PR 42
WYNIKi OSODISIE W GIUDIE ......eoiiiiiiiiie ettt et e et e e s enneeeeeas 45
Zagregowane WYNIKi OSODISTE ... 46
taczenie adaptacyjnego nauczania cyfrowego i korepetycji osobistyCh..........cccccviiieiiiieiiiiiiiccieee, 47
Jak tworzy€ KIastry WYAaJNOSCI? ... 50
Struktura techniczna rozwigzania EDUBOT ...t e e 54
U] U= ol o] o b= PP EPPRRRNt 54
Zarzadzanie grupami, tworzenie modutdw zawartosci i zawartosci dla grup za pomocg sciezek edukacyjnych
................................................................................................................................................................ 55
Wyjasnienie liniowych i adaptacyjnych Sciezek nauki............cccooiiiiii i 57
Podpowiedzi orientacyjne dla asystenta Al: ustawienia tras adaptacyjnych...........ccccccoiiiieiiiiiiieeenns 62
Ekstremalne opcje w adaptacyjnych ustawieniach dla poszukiwaczy przygdd z czarnym pasem.......... 66



EDU

BOT Erasmus+

Wprowadzenie: Witamy w EDUBOT

EDUBOT to kompleksowe rozwigzanie e-learningowe, ktére zapewnia adaptacyjne Sciezki oparte na
sztucznej inteligencji, przeksztatcajgc dowolne tresci edukacyjne w angazujgce wyzwanie dostepne dla
wszystkich uczniéw.

Wykorzystujac technologie sztucznej inteligencji, system analizuje interakcje ucznidow w celu tworzenia
spersonalizowanych $ciezek edukacyjnych, ktére sag ukierunkowane na indywidualne Iluki w
umiejetnosciach. Ta spersonalizowana metoda gwarantuje, Ze wszyscy uczniowie majg rowne szanse na
postep i osiagniecie sukcesu, wspierajgc integracje i zmniejszajac nieréwnosci edukacyjne.

METHODOLOGICAL BACH
ADAPTIVE PATHWAYS, DIF

THE METHODOLOGICAL GOAL OF ED
LEARNING MATERIALS THAT CAN BE N
PATHWAYS, CAPABLE OF SUSTAINING LE
ANXIETY-PROVOKINGLY DIFFICULT TO USE

Boredom

Rozwigzanie skfada sie z trzech gtéwnych elementéw: Aplikacja EDUBOT Student, Platforma
EDUBOT Teachers oraz struktura backendowa, integrujaca réwniez rozwigzania Al okreslane jako
EDUBOT Al Assistant.
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DIGITAL EDUCATION USING EXISTING CONTENT IN THE STUDENT
APP AND TEACHERS' PLATFORM
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Aplikacja EDUBOT Student jest dostepna w Google Play Store i Apple App Store, a takze w wersji
WebGL dostepnej za posrednictwem przegladarek internetowych. Aplikacja utatwia proces uczenia sie,
zapewniajac adaptacyjne sciezki edukacyjne i motywujgce gry ramowe.

Aplikacja zapewnia bezptatny dostep dla gosci, dzieki czemu kazdy moze odwiedzac catg zawartos¢
nawet bez rejestrac;ji.

Narzedzie EDUBOT, okreslane réwniez jako Platforma dla nauczycieli lub Interfejs, zostato
stworzone w celu ufatwienia pracy nauczycieli, stuzgc do opracowywania tresci i obstugi grup
edukacyjnych, tras i raportow w intuicyjny i tatwy sposob.

Co wiecej, wprowadzenie funkcji EDUBOT Al Assistant stworzyto unikalny charakter rozwigzania
EDUBOT, wspierajac zaréwno nauczycieli, jak i uczniow.

1.

Asystent Al oferuje wsparcie uzytkownikom platformy Teachers. Mozna go zapyta¢ o rézne
funkcje platformy i wspiera tworzenie tresci za pomocg funkcji "pytan tekstowych do
interaktywnych". Ponadto, tworzac klastry wynikdw w ramach lub miedzy klasami uczniow,
Asystent ufatwia integracje cyfrowego uczenia sie z doswiadczeniem w klasie i stanowi
fantastyczng okazje do zréznicowanego nauczania.

Asystent prowadzi i wspiera uczniow w procesie uczenia sie. Zastosowany algorytm
sztucznej inteligencji jest w stanie zidentyfikowaé luki kompetencyjne w przypadku, gdy uczen nie
moze rozwigzaé okreslonego zadania i oferuje rozwigzania w celu wypetnienia luki. W przypadku
ztozonego zadania matematycznego algorytm moze zaoferowac uczniowi rézne wsparcie, takie
jak elementy wiedzy i pytania pomocnicze lub - jesli nic innego nie dziata - wyjasnienie zadania.
Uczniowie moga réwniez kierowa¢ bezposrednie pytania do asystenta. Odpowie on na nie w
oparciu o informacje dostepne w materiale edukacyjnym (nie sg wykorzystywane Zzadne
informacje publiczne).
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Czas wyprobowa¢ EDUBOT!

Dostep do platformy dla nauczycieli mozna uzyskac¢ za posrednictwem dowolnej przegladarki:
https://edubot.classyedu.eu/login Po zarejestrowaniu sie na platformie mozna réwniez uzyska¢ dostep
do aplikaciji dla uczniéw w tej samej przegladarce.

Jesli jestes studentem i korzystasz z laptopa lub stacjonarnego, powinienes zarejestrowac
sie/zalogowac do aplikacji Student App za posrednictwem tego linku:
https://edubot.classyedu.eu/app/.

Kazda rejestracja jest rowniez wazna na platformie dla nauczycieli.

Jesli korzystasz z urzadzenia mobilnego (telefonu lub tabletu), wyprébuj aplikacje na Androida lub iOS,
pobierajac jg odpowiednio ze sklepu Google Play lub Apple App Store. Zeskanuj odpowiedni kod QR z
ponizszego slajdu.

Uwaga: Dostep do zawartosci EDUBOT mozna uzyskac nawet bez rejestracji, odwiedzajgc jako
gosc.


https://edubot.classyedu.eu/login
https://edubot.classyedu.eu/app/
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TEACHERS’ PLATFORM:
EDUBOT.CLASSYEDU.EU

STUDENT APP: Scan for Android:

EDUBOT.CLASSYEDU.EU /APP

- Free registration

- All contents and all functions are free

- The student app can be accessed by
visiting guest too, without registration

Uwaga! Jesli korzystasz z urzadzenia mobilnego, zawsze pobieraj odpowiednig aplikacje natywnag!
Przegladarki internetowe nie zapewniajg optymalnej wydajnosci na urzadzeniach mobilnych!

|||| ( I

Illl A Il Student App and Teachers’
platform can both be accessed
with the same registration.
Once you register, you will have
full access to both tools.
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W tym dokumencie znajdziesz kilka podstawowych opiséw przeptywu pracy dotyczacych korzystania z
aplikacji dla ucznidw i platformy dla nauczycieli.

Aby uzyskac¢ bardziej szczegotowe instrukcje, zapoznaj sie z Metodologig Edubot, aby dowiedziec sie, jak
obstugiwa¢ platforme dla nauczycieli, lub z Podrecznikiem ucznia, aby dowiedzie¢ sie wiecej o aplikacji dla
uczniow.

Do zobaczenia w EDUBOT!


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology
https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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Przedstawiamy aplikacje studenckg EDUBOT

Aplikacja EDUBOT Student zostata zaprojektowana tak, aby byta tatwa w obstudze dla uczniow w
kazdym wieku. Jest dostepna jako natywna aplikacja w Google Play Store i Apple App Store, a takze w
wersji WebGL dostepnej za posrednictwem przegladarek internetowych.

Aplikacja zapewnia bezptatny dostep dla gosci, dzieki czemu kazdy moze odwiedza¢ catg zawarto$é
nawet bez rejestracji. Wystarczy nacisnag¢ przycisk "Guest login" na ekranie logowania.

https://ed

STUDENT AP
REGISTRATI

g Welcome to our educational system!

Email login

@ <~ Please register or log in.

Register

Login as Guest

Jesli jednak jestes tutaj jako student powaznej sesji nauki, sie zarejestrowaé, aby méc wrdéci¢ do aplikacji
w dowolnym momencie i kontynuowac proces nauki tam, gdzie go przerwates.

Zapoznaj sie z ponizszym samouczkiem, aby uzyskac przewodnik krok po

kroku dotyczacy rejestracji: Samouczek rejestraciji

Jesli jestes nauczycielem i chcesz obsfugiwac jedna lub wiecej grup uczniéw, mozesz to zrobic¢ na
platformie dla nauczycieli.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook/individual-registration
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Funkcje aplikacji dla studentéw

Aplikacja Student zostata zaprojektowana tak, aby byta intuicyjna i fatwa w obstudze. Posiada rowniez
bogata funkcjonalnosé, ktéra obejmuje wszystkie obszary uzytkowania.

Aplikacja utatwia proces uczenia sie, zapewniajac adaptacyjne $ciezki edukacyjne i motywujace gry
ramowe.

Registration/Log in Playful learning Group browser

pathways
E Features of
the

Managing my groups student

g Settings and

notificatfions

Treasury

Szczegotowy przewodnik po aplikacji dla studentéw mozna znalez¢ w Podreczniku

studenta: https://userquide.classyedu.eu/student-handbook

Proces nauki w aplikacji Student App

W aplikacji dla ucznidw tresci sg zorganizowane w $ciezki edukacyjne zwigzane z grupami edukacyjnymi.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

Select your a @ a ‘ ‘

Play learning t
angque Ha Group browser  Edit my groups Treasun

==
1

Select your

Polish Teacher Test Group EDUBOT

mmarized results:

Select the learning route

Aby uzyskac¢ dostep do tresci EDUBOT, nalezy wybrac¢ jezyk, wybra¢ odpowiednig grupe i nacisng¢
przycisk "Odtworz" zadanej sciezki edukacyjne;j.

o @9 o

Play learning

Tre
routes eastry

EDUBOT English Demo final Polish Teacher Test Group EDUBOT
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Jesli nie mozesz znalez¢ zadanej grupy, mozesz sprawdzi¢ ja w wyszukiwarce grup. Grupy publiczne sg
tutaj wymienione i mozna do nich dotaczy¢, klikajac przycisk "subskrybuj’. Mozesz dotaczy¢ do dowolnej

liczby grup.
LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

roup browser  Edit my groups Treasur

WroEmy teraz do rozgrywania trasy edukacyjnej.

O
O
5 O routes

[

ﬁi A Summarized results:
| |

BE 45 %

Edubot EN demo 00:03:43

Time spent with learning:

C— D

Na ikonie sciezki edukacyjnej wyswietlane sg pewne informacije.

Zamek, skrzynia ze skarbem i moneta oznaczajg, ze z trasg zwigzana jest gra ramowa.

Mata strzatka wskazuje, Ze jest to trasa adaptacyjna, co oznacza, ze uzytkownik bedzie prowadzony
przez asystenta EDUBOT.

Znajdziesz tam réwniez informacje zwrotne dotyczace postepdw na trasie: osiagnietych wynikéw, czasu
spedzonego na nauce i poczynionych postepéw.

Po nacisnieciu przycisku "Odtworz" rozpocznie sie trasa nauki.
Jesli trasa nie jest powigzana z zadng grg, nauka rozpocznie sie natychmiast. Jeéli na trasie
znajduje sie gra, wyswietlony zostanie ekran wprowadzajacy.

Informacje dla uzytkownikow po raz drugi:

Ekran ten bedzie wyswietlany zawsze, nawet jesli cze$¢ trasy zostata ukoniczona w przesztosci.
Nie martw sie, bedziesz kontynuowac trase w miejscu, w ktérym ja przerwates. tylko ponownie
wybrac role w grze.

10



Erasmus+

/|

- STARTING A ROUTE ¢ |
WITH A GAME
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Hero Ak = Target person

ch= Select the characters

Drag your ch and move them to cording to your
needs.

their place!
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Jesli nie jestes jeszcze zaznajomiony z grg, mozesz sprawdzi¢ zasady, klikajac przycisk informacji. W
przeciwnym razie przejdz do nastepnego ekranu.

Tutaj znajdziesz postacie, ktérymi mozesz graé. Wybierz bohatera, wroga i osobe, ktérg bohater ma
uratowac¢ w danej mis;ji.

Nastepnie nacisnij nastepny przycisk i misja jest rozpoczeta!

Zasadniczo bedziesz nawigowany przez sciezke nauki.

Mozesz jednak recznie nawigowac do tytu i do przodu, jesli poprosisz Asystenta Sowy o otwarcie paska
nawigaciji.

11
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RNING ROUTE

Next task
— . - .

Zadania, ktére otrzymujesz, sa prezentowane w 10 réznych, gamifikowanych silnikach: mozesz zostac
poproszony o zapisanie odpowiedzi na pytanie, wybranie wiasciwych z kilku mozliwych odpowiedzi,
potaczenie niektorych elementéw w pary, wypetnienie luk w tekscie i tak dale;j.

= r
Text task Comprehension

DDDDD

adbededfgh
\_. iijkimnoé B

‘ Gépgrstu’’
ﬁﬂd\rw:r: i’

True or false Fish in the water Hangman

12
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Millicnaire Sets

Math monster

Boom! Bubble monster

Wszystkie silniki majg 3 rézne skorki graficzne, dzieki czemu moga wygladaé inaczej na sciezkach nauki.
Mamy nadzieje, ze spodoba ci sie ta réznorodnos¢.
Na swojej drodze napotkasz réwniez elementy wiedzy i wyjasnienia w formacie tekstowym lub wideo.

' | L Py . ":1%
il !I:.l'.'hl.ln'a.h.li ||‘|#1
. "l'
i

Video

Bedziesz otrzymywac statg informacje zwrotng od Asystenta podczas catej swojej podrézy edukacyjnej z
Edubot. Jesli nie uda ci sie rozwigza¢ zadania, nie ma problemu!

Asystent pomoze ci z elementami wiedzy lub tatwiejszymi zadaniami, a nastepnie mozesz sprobowaé
ponownie.

Jesli wynik nadal nie zostanie zaakceptowany, otrzymasz wyjasnienie.

Pod koniec kazdego gtéwnego zadania otrzymasz powiadomienie o swoich postepach, zebranych
punktach, poziomie trasy, na ktérej aktualnie sie znajdujesz, oraz kierunku, w ktérym zmierzasz.

To tutaj mozesz rozpoczaé czat z asystentka, bezposrednio kierujac do niej pytania.

13
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EEDBACKS AND CHAT
HE ASSISTANT

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! = Now try to answer the original question once again! Feel
free to use the solution from the supporting question

10/10 Points

X l Hogyan szorzunk tortet torttel? ] 9
You have scored 210 points in the learning route so far. (@\\‘
&

Ready for the next challenge? Tértet torttel ugy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
nevez&ket pedig egyméssal szorozzuk 6ssze. ime a lépések:

. Szorozd Gssze a szamldlokat. 2. Szorozd 6ssze a nevezbket. 3. Hal
lehetséges, egyszeriisitsd a kapott tortet.

Példaul, ha a két tort f és é akkor a szorzas igy néz ki:

Next *.ask

Enter your question... Bekdild

Pomiedzy dwoma gtéwnymi zadaniami bohater musi przej$¢ przez rézne pomieszczenia zamku. Jesli
twdj nauczyciel zdecydowat sie zaoferowac ci jakies nagrody, w niektérych pokojach mozesz znalez¢
skrzynie ze skarbami. Jesli skrzynia nie jest gotowa do otwarcia, znajdziesz wskazéwki, ile punktéw
potrzebujesz, aby je otworzy¢.

Jesli pudetko jest w petni kolorowe i trzesie sie, idz tam i otworz je! Zobacz, jaka Twoja nagroda.

"‘_ Leveli#1/3

50 g (A O (2 ) 3 Y TREASURE
BOXES

14
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Pozostaje tylko dotozy¢ wszelkich staran, aby rozwigza¢ wszystkie przydzielone zadania, przy jak
najmniejszej pomocy Asystenta. W ten sposdb mozesz ukohczy¢ swojg Sciezke edukacyjng i dotrze¢ do
osoby docelowej, ktdrg wybrates do uratowania na poczatku gry.

Na koncu drogi mozesz sprawdzi¢ swdj skarbiec, aby zobaczyé, co zarobite$. To tutaj mozesz uzyé

swoich monet, aby zagrac¢ w gre. (Stuknij w pitke).
Edj Q

olish Teacher Test Group EIl

® Treasury

The games you can
The number of your
@ colected colns 2 | pisywanyour colecied
J %)

Characters Gifts

b4 hid
W

45 %

Time spent with learming:
00:03:43

=
&

Jesli uwazasz, ze jestes$ cztonkiem zbyt wielu grup, mozesz nimi zarzadza¢ w menu Edytuj moje grupy.

15
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IS
o

EDIT GROUP
MEMBERSHIP

4

Play learning

e Group brows¥ Edit my groups

EDUBOT SIC

Polish_edubot

\gf

EDUBOT EN DEMO disszeminacié

Play learning

Magyarorszagi Matek tanéri csoport B.E. Group browser

EDUBOT English Demo final

EDUBOT English Demo group to demonstrate the
functionning of the EDUBOT methodology. The
contents are translated from Hungarian.

Trzy linie w lewym gérnym rogu prowadzg do ustawieh aplikaciji.
Niektorzy ludzie nie lubig poruszajgcych sie obiektéw w zadaniach matematycznych. Jesli jeste$ jednym
z , tutaj mozesz animacje w zadaniach.

Mozesz takze wytaczy¢ animacje w grze, jesli znudzi ci sie chodzenie bohatera. Nawet przy wylaczonych
animacjach, zebrane nagrody zostang przetransportowane do Skarbu.

Mozesz nawet wytgczy¢ tabele orientacyjne, ale w tym przypadku stracisz kontakt z asystentka: nie
otrzymasz informacji zwrotnej na temat swoich wynikéw i nie bedziesz mogt zadawac jej pytan.

Exit

Signboards within a superunit

Fractions of num

—— Signboards between a superunit

16
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Dotkniecie ikony asystenta pod trzema liniami spowoduje przejscie do czatu Edubot umieszczonego na
platformie, poza aplikacjg. Ten czat stuzy do kontaktowania sie z uzytkownikiem, nauczycielami i innymi
uczniami w grupach edukacyjnych. Powiniene$ z niego korzystac¢ tylko wtedy, gdy widzisz wskazanie
nowych wiadomosci.

~ LINK TO CHATBOARD

v. CLASSY

Teachers Al users arents Results EDUBOT chatboard

Bawser Edit my groups

EDUBOT EN DEMO dis

wzsaras iz

M Summarized results: -
0%

250128140629

Time spent with learning:

[ o |
2025.01.28 141937

Fractions of numbers 00:00:00 Sett () e
2]

T oz  cor |
SITAZERT HOGY LAS 20250128 147253
ao N

T Aehe

T oetecnae
Lestcharooma bedsc_ 202501:28 145445

ao .

Mamy nadzieje, ze nauka z Edubot bedzie dla Ciebie przyjemnoscia. Aby uzyska¢ bardziej szczegdtowe
informacje na temat niektorych funkcji aplikacji dla studentéw, zapoznaj sie z podrecznikiem dla
studentéw: https://userguide.classyedu.eu/student-handbook

17
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Przedstawiamy platforme dla nauczycieli EDUBOT

(zwane rowniez narzedziem EDUBOT Ilub interfejsem nauczyciela)

Platforma dla nauczycieli EDUBOT to interfejs internetowy przeznaczony przede wszystkim dla nauczycieli.
Narzedzie to pozwala nauczycielom wykorzystywac istniejgce tresci do tworzenia i uruchamiania kursow
wspomaganych sztuczng inteligencjg oraz do opracowywania nowych interaktywnych tresci, znacznie
zwiekszajac ich mozliwosci instruktazowe.

Jak mozesz skorzysta¢ z EDUBOT jako nauczyciel?

Edubot to ztozony system, mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow.

Mozesz skopiowac juz przygotowane tresci i uzy¢ ich do zapewnienia swoim uczniom

spersonalizowanych adaptacyjnych sciezek nauki. Skopiowane tresci mozna réwniez dowolnie

modyfikowac.

Mozesz przygotowac i przeprowadzi¢ prosty test ze swoimi uczniami i uzyskac przejrzysty raport, ktory
pozwoli ci zagtebi¢ sie w szczegoty, jesli chcesz.

Mozesz opracowaé wtasne adaptacyjne Sciezki edukacyjne lub wspotpracowaé z innymi nauczycielami

w celu przygotowania ztozonych tresci.

Mozesz uzywaé Edubot w matematyce, STEM lub w dowolnym innym obszarze.

Mozesz kierowac reklamy do uczniéw szkot podstawowych, gimnazjéw i szkét srednich, a nawet do dorostych.

Digital education using existing

Use of adaptive learning content

pathways (e.g. EDUBOT
admission preparation
materials) according to a
hybrid teaching methodology
Creating new digital
content in the EDUBOT

teacher platform

Nasze ulubione przypadki uzycia to:

1. Korzystanie z istniejacej adaptacyjnej sciezki edukacyjnej Edubot we wlasnej grupie
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Poniewaz Edubot opiera sie na dzieleniu sie tresciami, mozesz zaczgaé od korzystania ze Sciezek
edukacyjnych innych osob (przede wszystkim tych juz przygotowanych w projekcie), aby wesprze¢ swojg
prace. Popro$ o $ciezek swojej grupie, przekaz je swoim uczniom i sprawdz wyniki nauki.

2. Korzystanie ze sciezki edukacyjnej skopiowanej przez uzytkownika
Trase moze udostepnic¢ tylko jej wiasciciel, ale mozna skopiowa¢ dowolng trase bez pytania o zgode.
Wystarczy skopiowac i skonfigurowac trase do wtasnych celow.

3. Tworzenie sciezki edukacyjnej przy uzyciu skopiowanych tresci publicznych
Mozesz nie chcie¢ uzywac catych tras w obecnej formie i nie musisz tego robi¢. Mozesz kopiowa¢ moduty
zawartosci lub jednostki. Skopiowana zawartos¢ stanie sie twojg wiasnosciag i bedziesz mégt jg edytowac
i zmienia¢ wedtug wtasnego uznania

4, Tworzenie nowej zawartosci dla sciezek edukacyjnych
Wreszcie, nie musisz nawet polega¢é na niczyim wsparciu. Mozesz tworzyé wiasne wspaniate
multimedialne, interaktywne tresci do wykorzystania w swoich $ciezkach edukacyjnych.

5. Potaczenie adaptacyjnej nauki cyfrowej i korepetycji w matych grupach ukierunkowanych
na prawdziwe wyzwania, przed ktorymi stoi kazdy uczen.
Edubot wspiera nauczanie mieszane. Mozesz polegaé na asystencie, ktéry przygotuje dla ciebie
sugestie, jak podzieli¢ grupe ucznidw na mniejsze grupy, aby sprostaé wyzwaniom, przed ktorymi stojg
uczniowie w ramach okreslonego przedmiotu. Mozliwe jest réwniez tworzenie klastréw wynikow w kilku
grupach.

Korzystajac z systemu, mozna naprawde uwolni¢ swojg kreatywnos¢ i wymysli¢ nowe sposoby jego
wykorzystania. Sposéb, w jaki mozna uzyska¢ dostep do prawdziwych korzysci Edubot, prowadzi przez

platforme dla nauczycieli. https://edubot.classyedu.eu/login

Jesli jestes juz zarejestrowany w aplikacji dla uczniow, mozesz uzy¢ tej samej nazwy uzytkownika/hasta,
aby zalogowac sie do platformy dla nauczycieli.
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mi (
)“Il Al Student App and Teachers’

gjfi]\: platform can both be accessed

with the same registration.

Once you register, you will have

full access to both tools.
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Jesli nie byte$ jeszcze zarejestrowany, mozesz zarejestrowac sie na platformie za pomocag swojego
adresu e-mail, postepujac zgodnie ze zwyktym procesem: po rejestracji otrzymasz wiadomos¢ e-mail i
bedziesz musiat potwierdzi¢ rejestracje, klikajac link w wiadomos$ci e-mail. Mozesz réwniez zarejestrowaé
sie i zalogowac¢ za pomoca konta Google.

REGISTER AND LOG IN

- cLassy https://edubot.classyedu.eu/login

Username*

Username is required

Password* G Bejelentkezés Google-fiokkal

Password is required

Password* Email address*

Register/

. Register/login
Email address* |og In .g / g N
: with Google Password® o)
with
" account
B e m G l | Forgot my password

Login
Registration

Ta rejestracja dotyczy rowniez aplikacji Student App, wiec bedziesz mogt zalogowac sie do aplikacji przy
uzyciu tej samej kombinacji nazwy uzytkownika i hasta.
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Jesli rejestracja zostata zakonczona, przejdzmy do odblokowania korzysci!

Skorzystaj z istniejgcej adaptacyjnej sciezki edukacyjnej Edubot we wiasnej grupie.

Aby uzyskac¢ dostep do tresci opracowanych w Edubot, odwiedz menu Wszyscy uzytkownicy/Grupy
publiczne. Wybierz odpowiednig dla siebie grupe i zasubskrybuj ja, klikajac "subskrybuj" pod ikong grupy.

ning/groups/popular @
7 CLASSY
b i Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED) edubot v | EN
Public groups Manage groups Family connections Student's manual

WiylyE -

Cigény népismeret és EDUBOT DEMO Magyar EDUBOT DEMO PL EDUBOT DEMO RO EDUBOT English Demo final edubot group

mivészetek

Borsos Endre edubot edubot edubot edubot lukzoltan

HU 228 8 HU 288 4 PL 2L 2 RO 2&% 2 EN 2&% 12 HU 2283

f népismerer & DEMO csapor: az Edubos Grupa DEMO zademonsiruje EDUBOT DEMQ in limba EDUEQT English Demo group lukacs edubot test csoporgja
cartalmak projeke magyar nyelvi Pafistwu, jak uzyskaé dostep Romana 1o demonstrate the function

P N ——— e ~\ — - ~ r \
( petails ) (_ petails ) ( petails ) (_ petails ) ( petails ) (_ petails )

\ J a3 / \ J \ / \ / \ J

o . . S - S

gLiIe el

EDUBOT HUN DEMO EDUBOT keretjaték nélkiil Edubot Mat RO HU tanuléi csoport - nyitott PL Nauczyciele
Borsos Endre edubot edubot edubot
HU st 6 HU &% 31 RO &L 4 PL 232

2 a rszagi Edubot tartalmak - keretjdtdk Edubot - materiale " Polska grupa dia

erdeki¢doknek sz0l, akik a.. nélkyl. Ebben a csoport... educatienale la matematicd Zawiera ona tresci
ey e ST T eeeren
(" petails ) ( petails ) ( Details ) ( Details )
btV | il \ J S|,

Unsubseribe Unsubseribe w

Unsubseribe

Jako przyktad wybierzmy grupe "HU tanari csoport". Kliknij
"subskrybuj" pod ikong!

To wszystko.

Od teraz bedziesz mie¢ dostep do tych tresci; mozesz przegladac, a nawet kopiowaé $ciezki edukacyjne
dostepne w grupie.
(Mozesz takze dotaczy¢ do innych grup, aby uzyskac dostep do innych tresci).

Jesli chcesz zobaczy¢ zawarto$¢ Sciezek edukacyjnych, otwdérz aplikacje dla uczniéw, klikajac ikone z
napisem "Przegladarka". WebGL otworzy sie w osobnej karcie i bedziesz mogt zapoznac sie ze
Sciezkami edukacyjnymi z perspektywy ucznia.
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iming/groups/popular G Q

F CLASSY

Smdemapps: & 108 m

Public groups Manage groups Family connections Student’s manual

| Search a | 8

&

Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED edubot v EN ~

Sl Bl B e d

Teraz przejdz do sekcji Nauczyciele/Sciezki edukacyjne, wybierz grupe z listy rozwijanej, a zobaczysz

liste Sciezek edukacyjnych.

The learning materials
can be accessed by
playing learning
pathways in the

0%
learning app. ’
g p p Tanulassal eltltott ido: Tanuléssal eltoldtt id6:

00:00:00

Csoportjaim

00606

Csoport béngészb Kincstar

szerkesztése

T_HU_Vénkerti_8c EDUBOT SIC

Osszesitett eredmény:

=

tiés szamokkal - feladatok

EDUBOT

>

veletek racionalis 00:00:00 Bevezetd az EDUE

felvételi felkészité

> C > C

3 v CLASSY
b ik Tanarok Minden felhasznélé Sziilok Eredmények EDUBOT chatboard
Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok
You can manage them —
- " Tanuldsi Utvonalak a csoportban: [ Magyarorszagi Matek tandri csoport v
in the teacher interfacq
under "Pathways"
A tanulsi (tvonal neve Cimkék Tulajdonos
Miveletek racionalis szamokkal - #csillag #csoport #edubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b edubot

” feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubot_hu_abranyi_emil_altalanos_ #feladatok...

W tej konkretnej grupie znajduje sie duza zawartos¢ dotyczaca przygotowania désmoklasistow na
Wegrzech do egzamindw maturalnych z matematyki. Grupa zostata przygotowana do udostepniania

tresci, wiec daje petne uprawnienia wszystkim cztionkom. Prosimy o zachowanie ostroznosci
usuwanie niczego!
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Please do not delete anything!

| cLassy

Minden felhasznélé Sziilsk Eredmények EDUBOT chatboard Ertesitések

Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok Tanari kézikonyv
Tanulési Gtvonalak a csoportban: | Magyarorsz4gi Matek tandri csoport v Csak a tarfolmamat akaro
+ Ujlétrenozasa
Atanuidsi dtvonal neve Cimkek Tulsjdonos veletek
g #bemenet #csoport #edubol #edubolhu_vénkerti_ -
Bemenet mérés EDUBOT (#3606)  seqgubot_hu_vénkerti_8b #edubol_hu_vérkerti_Bc. L o] =]
Before you do
Maveletek racionslis szamokkal - #icsoport itedubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b .
elmélet ismétlés (#3607) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altaldnos_ #eimélet.. it Onyfhln g . ooen
create your
. Mveletek racionslis szamokkal - #esilag #esoport #edubot #edubolhu_vénkert Sedubot_hu_vénkerti_Bb L
feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_sbranyi_emil_dltalancs_ #felsdatok edbot own grou pl o=
| Bevezeld az EDUBOT feivétel #ibevezetd #csoport #edubot dedubol hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b
felkészitobe (#3609) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_abranyi_emil_dltaldnos. #felkészitgb.. 00! ooan
Mértékegység- elméleli ismétiés #csoport #edubot #edubol_hu_vénkerti_ #edubol_hu_vénkerti_8b 0 ®
> (#3610) #edubot_hu_vénkert_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altalanos._ #elmletl L LAECER of=]=]]

Aby korzysta¢ ze $ciezek edukacyjnych z uczniami, nalezy utworzy¢ wtasng grupe edukacyjna.

W podmenu Nauczyciele/Grupy wybierz opcje utworzenia nowej grupy.

Create your own study group!

Modulok

» You will be able to invite [== < CED [ sasteson
students to this group. e

' : — L - -
» You can find a detailed = Csoport szerkesztése x
. . > mmlq
description of how to se’r. up . e
and manage the group in g\ \ e ——
the Teachers' Handbook. v
¢p fenoiése [romepern e
» Once you have the group, £
go back to the "Hungarian
teachers..." group and Craport ethozts tusa
copy or share the routes for i
your own group S
€2 nyilvanos informacis. Itt leirjuk, hogy mit kel tudni a csoportrol. D
O C CIEmEETD

Nazwij swojg grupe, wybierz jezyk grupy i wybierz typ subskrypciji.
Wybierz darmowag subskrypcje, aby uzytkownicy mogli dotaczy¢ do grupy bez Twojej zgody. Jesli nie
upubliczniasz swojej grupy (co nie jest zalecane w tym ), powiniene$ wybra¢ te opcje, poniewaz tylko
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Osoby zaproszone bedg widzie¢ grupe. Jesli pdzniej zechcesz utworzy¢ grupe publiczna, mozesz
zdecydowac, czy chcesz zezwoli¢ innym na dotgczenie do niej z wyprzedzeniem.

Oto przewodnik krok po kroku, jak utworzyé nowa grupe:

https://www.floik.com/flos/nswo/4asa/ef02e1a9.html?show-author=true

Dalsze instrukcje i informacje mozna znalez¢ w odpowiedniej sekcji podrecznika uzytkownika dla
nauczycieli:

Tworzenie grup i zarzadzanie nimi

Teraz masz juz grupe, ale bedziesz potrzebowaé do niej réwniez
uczniéw. Mozesz zaprosi¢ uczniow do dotaczenia do Edubot i
Twojej grupy.

Oto jak mozna to zrobi¢: Zapraszanie

uzytkownikéw do grupy

Oczywiscie uczniowie bedg potrzebowaé adreséw e-mail, aby dokonczy¢ rejestracje i dotagczy¢ do
grupy.

Jesli nie czujesz sie komfortowo, rejestrujgc swoich uczniéw za pomoca ich adreséw e-mail, skontaktuj
sie z zespotem projektu, abysmy mogli utworzy¢ dla Ciebie grupe z uzytkownikami technicznymi. Napisz
na ten adres e-mail:

interregioforum@gmail.com

Powiniene$ réwniez napisa¢ do nas, jesli chcesz, abysmy udostepnili trasy Twojej
grupie. Udostepnianie jest mozliwe, poniewaz w edubot kilka grup moze korzystac z
tej samej trasy:
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“GROUPS AND ROUTES

P“;’Q‘j:: "8 Group browser  Edit my groups Treasury
WS EDUBOTRO  EDUBOT HU_Vénkerti8b  EDUBOT HU demo
—

Learning
Learning Learning route 3 Learning Learning

route 1 route 2 (shared route 4 route 5

route)

& Summarized results:
E my ’ 40% ’
g

Time spent with leaming:

Aboutthis group Edubot demo HU 00:03:07 e

Wspodtdzielenie ma swoje zalety: nie Sciezki edukacyjnej; mozna od razu zacza¢ z niej korzystaé.

To wszystko, gotowe. Twoja Sciezka edukacyjna jest gotowa dla uczniéw.

Jesli jeste$ zainteresowany tym, jak sprawdzi¢ wyniki swoich uczniéw, pomin kolejne rozdziaty i przejdz
bezposrednio do sekcji "Analiza wynikéw i pobieranie raportéw".

Mozna jednak rozwazy¢ skopiowanie tras dla swojej grupy, co ma jeszcze wiecej zalet.

W nastepnym rozdziale wyjasnimy, jak kopiowac trasy, czynigc je prywatnymi dla grupy.

Kopiowanie trasy edukacyjnej: Stwérz witasng trase!

Po zarejestrowaniu sie w Edubot i utworzeniu wtasnej grupy, mozna skopiowac wybrane sciezki
edukacyjne i zaczg¢ z nich korzystac.

Zalety kopiowania tras sg nastepujace:

- Nie musisz nikogo prosi¢ o udostepnienie ci swoich tras.

- skopiowane trasy nalezg do uzytkownika; nikt nie moze ich zmieni¢ bez jego zgody (w
przeciwienstwie do tras wspotdzielonych, ktére moga by¢ modyfikowane przez wiasciciela, a
nawet inne osoby, ktérym sg wspétdzielone)

- mozna zastosowaé wtasne ustawienia do skopiowanych tras.

Aby skopiowaé trase, przejdz do opcji Nauczyciele/Trasy edukacyjne.

Z listy rozwijanej wybierz grupe, z ktorej chcesz skopiowac trasy. W wierszu
zadanej trasy wybierz opcje "kopiuj".
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W wyskakujgcym oknie wybierz grupe, ktorg chcesz skopiowac do trasy i kontynuuj. To
wszystko.
Powtérz ten proces dla kazdej trasy, ktorg chcesz skopiowac.

Oto przewodnik krok po kroku:

Kopiowanie $ciezki edukacyjnej dla wiasnej grupy

Teraz, gdy masz juz wlasng trase szkoleniowg, powinienes jg . Konfiguracja trasy szkoleniowej oznacza
okreslenie parametréw, z ktérymi trasa bedzie odtwarzana.

Najwazniejsze z tych parametrow sg wyswietlane w wierszu trasy nauki.

Learning route name Labels Owner Actions

Fractions of numbers (#3774) #demo #edubot #english #inal #fractions #numbers edubot H ® b ~» E E n n n

W tym wierszu widoczna jest nazwa Sciezki edukacyjnej, powigzane z nig etykiety, wtasciciel, ikony
wskaznikow i przyciski akgiji.

Szczegotowe wyjasnienie znaczenia tych ikon oraz ogodlna prezentacja listy $ciezek edukacyjnych
znajduje sie tutaj:

Prezentacija listy sciezek edukacyjnych

Aby skonfigurowaé trase nauki, nalezy uzy¢ przycisku cyjnego
klawisz
funkcyjny. Pojawi sie wyskakujace okno z wieloma zaktadkami:
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y— BOT Erasmus+
Edit learning route
Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ) Frameworkgame  (») Homework

MName of the learning route

Fractions of numbers

@) Flayable
(:‘,l Replayable

Graphical appearance of learning units

Graphical skin 3 - Neutral v

Playback mode of learning units

Test without feedback ~

Playback mode of supporting tasks

| Practice v |

D Enable animations

=D O O D

Przede wszystkim upewnij sie, ze trasa jest zaplanowana: ustaw date poczatkowg i koricowa, aby trasa
byta widoczna dla uczniéw. Na przykiad, jesli chcesz przeprowadzi¢ test miedzy godzing 10:00 a 11:00,
ustaw trase tak, aby byta widoczna dla uczniéw w Europie:
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode &9 Framework game () Homework
() Schedule
Start Scheduling learning route End Scheduling learning route
‘ 2025-02-18 10:00 a ‘ ‘ 2038-01-18 11:00 B

Time zone for the scheduling

‘ Europe/Bucharest

Nastepnie nalezy zdecydowadé, w jakim trybie bedzie trasa edukacyjna.
W skopiowanych tras warto sprawdzi¢ ustawienia oryginalnej trasy w grupie i zastosowac¢ te same
ustawienia w swojej trasie.

Jesli chcesz samodzielnie skonfigurowac trase, oto co musisz wzig¢ pod uwage:
Trasy sg domysinie ustawione na "Liniowe", , wiec jesli ci to odpowiada, po prostu zostaw.

Jesli chcesz ustawic trase jako adaptacyjna, musisz przetaczy¢ pierwsze pole rozwijane na "Al Adaptive".

Jako poczatkujacy, w dwdch ponizszych polach powinienes uzy¢ ustawien "Petna trasa" i "Przeptyw".
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Edit learning route

Basic settings €9 Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘

Settings to be applied to

‘ Full route v ‘

Adaptive modes

l The Flow (default) L l

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

Medium v Easy v

c Play learning units in random order (within the same level of difficulty)

o)
Prosty przewodnik na temat najlepszych ustawien dla danej trasy mozna

znalez¢ tutaj: Poroéwnanie tras liniowych i adaptacyjnych

Teraz sugerujemy pominiecie dwoch zakladek ustawien.

W tym momencie nie bedziemy zawraca¢ sobie gtowy ustawianiem "Gry ramowej". W tym miejscu
mozna wigczy¢ gre motywacyjng Zaczarowany Zamek. Jest to naprawde dobre narzedzie motywacyjne i
zalecamy korzystanie z niego. Jesli chcesz wiedzie¢, jak zrobi¢, mozesz sprawdzi¢ to w odpowiednim
rozdziale niniejszego dokumentu:

W panelu ustawien znajduje sie rowniez zaktadka "Praca domowa". Mozna jej uzy¢ do przypisania
Sciezki edukacyjnej jako pracy domowej, definiujgc wymagania dotyczace jej ukonczenia. Na razie
zignorujemy to ustawienie. Jego rola zostata w odpowiednim rozdziale tego dokumentu:

Wsplpraca miedzy nauczycielami i rodzicami w Edubot Aby
zakonczy¢ konfiguracje, przejdz do zaktadki "Ustawienia

podstawowe".


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/what-kind-of-content-can-be-created-and-how-to-use-these-contents/linear-learning-routes-vs-adaptive-learning-routes
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Woybierz skoérke graficzng trasy. Trasa moze by¢ prezentowana uczniom w trzech réznych wygladach,
przygotowanych dla réznych grup wiekowych. Jako bezpieczne rozwigzanie mozna wybrac opcje
"Neutralna".

Zdjecia trzech skorek graficznych mozna znalez¢ tutaj:

Poréwnanie skorek graficznych

W kolejnym rozwijanym polu nalezy wybraé tryb odtwarzania urzadzen.

Jesli trasa jest , najlepiej wybra¢ "Testuj bez informacji zwrotnej". Jesli trasa jest liniowa,

nalezy rozwazyé, jakie ustawienia zastosowac.

Jesli jest to test, nalezy oczywiscie wybra¢ opcje "Test bez informacji zwrotnej". Jesli chcesz, aby
uczniowie éwiczyli na trasie liniowej, ustaw jg na "Cwicz". Tak wtasnie zrobiliémy w przypadku tras
liniowych Edubot.

Powiniene$ takze zdecydowac sie na animacje w zadaniach edukacyjnych. Zazwyczaj sg one wigczone,
poniewaz fajnie jest rozwigzywaé zadania, chwytajac poruszajgce sie obiekty na ekranie. Jednak
niektérym uczniom - zwtaszcza tym z dysleksjg - moze to przeszkadzaé, wiec jesli masz uczniow z tym
schorzeniem, po prostu wylgcz te funkcje.

Juz prawie .

Ustaw trase jako "Odtwarzalng", jesli chcesz, aby byta widoczna dla uczniéw. Dopoki tego nie zrobisz,
tylko ty mozesz zobaczy¢ swojq trase; twoi uczniowie nie moga. W rzeczywistosci przycisk ten mogtby
réwniez nosi¢ nazwe "Opublikuj trase w swojej grupie". Naszym zdaniem jest to jednak zbyt dluga nazwa,
wiec pozostajemy przy "Playable"”.

Jesli chcesz, aby uczniowie, ktorzy juz ukonczyli Twojg trase, mogli odtworzy¢ jg ponownie,
wiacz przycisk "Mozliwo$¢ odtworzenia". Nie réb tego, jesli przygotowujesz trase testowg! i

To wszystko, jestes gotowy!
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Edit learning route

Basic settings 9 Schedule = Adaptive mode €5 Framework game (¥) Homework

Mame of the learning route

‘ Fractions of numbers

@) rPiayabie
() Replayable

Graphical appearance of learning units

‘ Graphical skin 3 - Neutral w |

Playback mode of learning units

‘ Test without feedback w |

Playback mode of supporting tasks

‘ Practice b |

() Enable animations

Pd6zZniej mozesz chcie¢ dowiedzie¢ sie wiecej o mozliwosciach dostepnych w ustawieniach trasy.
Oto szczegotowe wyjasnienie:

Ustawienia trasy edukacyjnej

Przegladanie i kopiowanie modutéw publicznych w celu utworzenia sciezki
edukacyjnej

Innym sposobem kopiowania tresci na wtasny uzytek jest przegladanie tresci publicznych.
W Edubot tresci sg zorganizowane w moduty.

Moduty sg najwyzszym zestawem tresci, sg elementami sktadowymi $ciezek edukacyjnych.
Zawierajq jednostki edukacyjne zorganizowane w bloki i poziomy.
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MODULE - building blocks of any learning route

Submodule/block 1

1/1 level

Unit 1 Unit 2

1/2 level

Unit 4 Unit 5

Unit 3

Unit 6

Tak wyglada modut po otwarciu na dla nauczycieli:

~ [0 Fractions EN DEMO (#2901) @
~  lblock
~  Difficulty level (1)
(2 szamok lortresze
@ 372
Q 3sfT2
© sifirz
@
+  Difficulty level (2)
@ 3Tz ErEER
© 3412
© 315072
=
~  Difficulty level (3)
@ s30Tz
@ 3207z EEER
32167z EIEER

+ Add difficulty level

+ Add block

Moduty nalezg do uzytkownika, ktéry je utworzyt, ale wszystkie sg publiczne, wiec mozesz przegladac ich
liste lub przeszukiwac jg pod katem stéw kluczowych, a jesli znajdziesz to, czego chcesz, mozesz to

skopiowac.

Oto, co nalezy :

Przejdz do Teachers/Modules i wybierz Public modules w rozwijanym polu po prawej stronie.

#borsos #demo #edubot #endre #english #inal #fractions

#borsos #endre #engine_pdf #szamok #ortresze
#3_1_fl_tzz #borsos #endre #engine_milionaire
#3_5_f_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_7_ff_1z #borsos #endre #engine_affix

#3_11_ff_tz #borsos #endre #engine_affix
#3_14_ff_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_15_ff_1z #borsos #endre #engine_mathmonster

#3_19_ff_tz #borsos #endre #engine_millionaire
#3_20_ff_tz #borsos #endre #engine_affix

#3_21_ff_tz #borsos #endre #engine_boom

Submodule/block 2

2/1 level

Unit 7 Unit 8 Unit @

2/2 level

Unit 10 Unit 11

Unit 12

20250205140521 Borsos Endre o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [a]e]o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [2]e]n]
Borsos Endre [e]e]o]
Borsos Endre [2]e]o]
Borsos Endre [e]e]n]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [e]=]u]
Borsos Endre [=fe]u]

Teraz mozesz wyszukiwac po stowach kluczowych i zobaczy¢, co masz.

Mozna otwiera¢ moduly i wySwietla¢ zawarte w nich jednostki, a nawet wyswietlaé ich podglad.
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Jesli znajdziesz cos interesujgcego, mozesz utworzy¢ kopie za pomoca przycisku m . Oto

przewodnik krok po kroku, jak postepowac:

Przegladanie modutéw publicznych i tworzenie kopii modutu publicznego na wiasny uzytek

Teraz, gdy masz ten modut na swojej liscie modutéw, mozesz go edytowac, usuwac lub dodawaé
jednostki modutu i pracowac¢ z nim wedtug wtasnego uznania.

Tutaj znajdziesz opis tego, czym sg moduty i jak z nimi pracowac¢: Moduty - zestawy tresci,

ktérych mozna uzywac do tworzenia $ciezek edukacyjnych

Tworzenie wtasnej nowej zawartosci

Teraz, gdy jeste$ juz zaznajomiony z korzystaniem z treSci publicznych w Sciezkach edukacyjnych
wiasnej grupy, co powiesz na stworzenie
wiasne tresci?

Powiniene$ zacza¢ od stworzenia nowych jednostek.

W Edubot jednostki edukacyjne mogg by¢ wykorzystywane do przekazywania informacji w formie tekstu

lub wideo lub do zadawania pytan uczniom w réznych formatach.
i A =

_ | [2] 2 .
o 2 | ]
' Huzd dssze az Gsszetartozd szdtagokat!

= imdﬂmﬂ‘:k nkibb ey nazhoz widoni
o ti:ml.am’émmhﬁtmmu

om helyiséggel:

kesejl

Istniejg dwa sposoby podejscia do procesu uczenia sie: by¢é moze chcesz najpierw przekaza¢ pewne
informacje, a nastepnie zadawa¢ pytania. Jest to idealne rozwigzanie do nauczania czego$ nowego dla
uczniow. Jest to podejscie, ktore wymaga liniowej Sciezki.
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Innym sposobem jest najpierw zadawanie pytan, analizowanie odpowiedzi i udzielanie informaciji na
podstawie odpowiedzi.

Tak wtasnie dziatajg trasy adaptacyjne.

Podczas tworzenia tresci, cel pedagogiczny powinien by¢ jasny przed rozpoczeciem. Przejdzmy

teraz do podejscia liniowego.

Przygotujmy jednostke wideo, a nastepnie zadajmy kilka pytan zwigzanych z tematem przedstawionym w filmie.

, F - CLASSY
19 Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard
Learning units Modules Learning routes Groups Users

Unit Name Labels In Modules Last edited

Przejdz do zaktadki Nauczyciele/Jednostki szkoleniowe i nacis$nij przycisk "Utworz nowg".

Unit types for content publishing

Video

Wybierz wideo.

Nadaj nazwe swojej jednostce.

Przeslij wideo z komputera. Zignoruj pole adresu URL i wszystkie zwigzane z komunikaty. Zapisz
urzgdzenie.

Skonczytes!

Oto przewodnik krok po kroku dotyczacy powyzszego

procesu: Utworz jednostke wideo

Teraz powinienes$ dodac kilka pytah do swojego filmu. Kliknij
ponownie na "Nowa jednostka".
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Wybierz interaktywne pytanie, ktérego chcesz uzyc.

Ponizej znajduje sie szczegdtowy opis kazdego

typu jednostki: Wyjasnienie typdéw jednostek

edukacyjnych

Tutaj mozesz zobaczy¢, jak kazdy typ jednostki bedzie wygladat w aplikacji dla uczniow we wszystkich

3 réznych skorkach: Wyswietlane typy jednostek edukacyjnych

Kazdy typ jednostki ma wiasny kreator, ktérego nalezy uzyé podczas tworzenia jednostki. Jest kilka
rzeczy, na ktoére nalezy zwréci¢ uwage:
- Zawsze pamietaj, ze wpisywane teksty bedg musiaty by¢ wyswietlane na stosunkowo matym
ekranie, jesli uczniowie beda korzysta¢ z urzadzen mobilnych.
- Wybierz odpowiedni typ jednostki dla pytania, ktére chcesz zada¢. Na przyktad, jesli masz duzo
tekstu do wyswietlenia, nie uzywaj typow jednostek, ktére majg ograniczone mozliwosci
wyswietlania.

- Jesli chcesz uzy¢ zdje¢, zazwyczaj pojawig sie one w aplikacji Student jako przyciski informacyjne ("i").

Wynika to z faktu, ze nie mozemy wyswietla¢ wielu obrazéw na matym ekranie.
- Domyslne ustawienie czasu odpowiedzi to 3 minuty. Jesli oczekujesz, ze uczniowie poswiecq
wiecej czasu na znalezienie odpowiedzi, musisz ustawi¢ ten limit na 5-8 minut.

Ponizej opisano sposdb tworzenia interaktywnych zadan/jednostek.

Utworz jednostke

Po utworzeniu jednostek nalezy umiesci¢ je w module. Wynika to z faktu, ze do Sciezek edukacyjnych
mozna dodawac tylko moduty; nie mozna dodawaé pojedynczych jednostek.

Aby zrobi¢, przejdz do modutdw i uzyj istniejagcego modutu lub utwérz . Nacisnij
"Dodaj jednostki" i wybierz jednostki, ktére chcesz dodac.

Dodawanie jednostek do nowego modutu

Jesli to , mozesz doda¢ swdj modut do Sciezki edukacyjnej. Skonfiguruj i opublikuj $ciezke edukacyjng i
zobacz, jak uczniowie radzg sobie z zadaniami.

Popros asystenta o wsparcie w tworzeniu tresci

Istnieje specjalny sposob tworzenia tresci przy wsparciu Asystenta Al.

Zasadniczo, dajesz tekst Asystentowi, mowisz mu, jakich silnikow uzy¢ i ile pytan chcesz, a on je dla
Ciebie utworzy.

Aby zrobi¢, przejdz do Teachers/Learning units i nacisnij "Create new".

Przewin w dét i wybierz ikone "Al".
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Al generated game settings

units you wantruelng
to create

Text

The text provided by the user, from which the games/questions will be created

Type or paste
your text here

0/1000

Wpisz/wklej swoj tekst.

Woybierz liczbe jednostek Milioneréw i Prawdziwych lub Fatszywych, ktére chcesz utworzy¢ (0

lub 1). Wybierz liczbe ekrandéw, ktére chcesz mie¢ w kazdej jednostce. (od 1 do 5).
Ekrany oznaczajg, ze w jednostce kilka pytan. Gdy uczen odpowie na pytanie na pierwszym
ekranie, pojawi sie drugi ekran i tak dalej.

Kliknij przycisk Zapisz!

Wygenerowanie jednostek przez S| moze zajg¢ troche czasu.
Jednostki mozna sprawdzi¢ na pulpicie.
Zalecamy sprawdzenie jednostek przed ich

opublikowaniem. Oto interaktywne demo tego procesu:

Tworzenie interaktywnych pytan z tekstu za pomoca

sztucznej inteligencji

Grywalizacja i motywacja w Edubot

Grywalizacja w Edubot ma na celu motywowanie zaréwno wybitnych uczniéw, jak i tych, ktorzy ciezko
pracujg, aby poczyni¢ pewne postepy. Uzywamy elementéw cyfrowych do nagradzania uczniow, ale
mozna dodaé wilasne narzedzia motywacyjne i powigzac¢ je z prawdziwym zyciem. Na przyktad w
pilotazowym projekcie Edubot uczniowie mogli zbiera¢ gwiazdki Edubot w procesie uczenia sie. Pie¢
gwiazdek byto warte 5 (odpowiednik A w USA).
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) unity @ w1

Narzedzie, ktérego uzywamy, to gra Enchanted Castle.

Jest to animowana opowies¢ ramowa, ktérg mozna dodaé¢ do dowolnej trasy, ale najlepiej sprawdza sie
na trasach adaptacyjnych. Zgodnie z fabutg, bohater musi wspiaé sie na wszystkie poziomy
zaczarowanego zamku, aby uwolni¢ osobe docelowg porwang przez wroga. Kazdy poziom zamku
odpowiada poziomowi trasy edukacyjnej. Po drodze bohater przemierzy rézne komnaty zamku. W
niektérych zamkach znajdujg sie skarby ukryte w skrzyniach, ktére Bohater moze otworzy¢, jesli zebrat
wystarczajaca liczbe punktow w sesji nauki. Jako , bohater otrzymuje ztote monety za kazdym razem, gdy
awansuje o jeden poziom wyzej w zamku (Sciezka nauki).
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W tym przypadku wyrazenie (s)on odnosi sie do faktu, ze bohater jest wybierany przez
uzytkownika na poczagtku trasy: moze to by¢ ksigze, ale moze tez byc¢ ksiezniczka, robot,
bezdomny lub kot. Pozostate dwie postacie rowniez muszg zosta¢ . Nowe postacie mozna
zdobyc¢ po drodze, jesli zostang wyrzucone do skrzyn ze skarbami.

Ta koncepcja zapewnia, ze nie tylko wybitni, ale takze ciezko pracujacy uczniowie sg stale nagradzani.

Jako nauczyciel masz kontrole: mozesz umiesci¢ skrzynie ze skarbami w dowolnym miejscu, a takze
mozesz zdecydowad, jaka nagroda znajduje sie w skrzyni.

Oto prosty przewodnik, jak doda¢ motywacyjng gre ramowa do trasy: Dodawanie gry

motywacyjnej do trasy edukacyjnej

W tym dokumencie znajdziesz szczegdtowy opis gry i sposéb jej konfiguraciji: Szczegdtowy opis gry

motywacyjnej Zaczarowany Zamek

Analiza wynikow i pobieranie raportow

Waznym atutem Edubot jest solidny system raportowania. System ten
opiera sie na dwoch zatozeniach:
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1. Zaréwno wyniki grupowe, jak i osobiste sg waznymi zrédtami dla raportu.
2. Proces uczenia sie powinien by¢ $ledzony w najdrobniejszych szczegdtach, aby mozna byto
zidentyfikowa¢ wyzwania stojace przed kazdym uczniem.

Raporty sg dostepne w menu "Wyniki".
Pamietaj, ze mozesz zobaczy¢ wyniki grup, w ktérych jeste$ i masz uprawnienia "wyswietl
wyniki". Zdjecia w tej sekcji zostaty wykonane w oparciu o wyniki programu pilotazowego Edubot,
a odpowiednie grupy nie sg publiczne i nie sg dostepne dla odwiedzajgcych. Jesli masz
Jakiekolwiek pytania dotyczgce przedstawionych wynikéw, skontaktuj sie z nami:

info@interreqgioforum.hu

Na stronie podsumowania mozesz zobaczyé przeglad wszystkich grup, do ktérych masz uprawnienia:
catkowity czas spedzony na nauce, $redni czas, liczbe cztonkéw grupy i liczbe Sciezek nauki wedtug

grupy.

v CLASSY
A Teachers Students Parents Results EDUBOT chatboard Notifications (@) 9 Borsos Endre v EN
Summary Personal results Group analytics Scheduled reports
Analytics Dashboard
A Summary
Total learning time per group Average time spent on learning paths by group

EDUBOT_HU_Vénkesti_Vargané Tiinde 8.a1
IEDUBOT_HU_Vénkerli_ Vargéné Tinde 8.a1: 196:05:16

EDUBOT_HU_Abrényi_Emil_Altalanos_ Iskola English DEMO
EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tinde 8.a1 EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altalanos_ Iskola
EDUBOT_HU_Vénkerti_8¢ EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1
regionet teszt csoport l EDUBOT_HU_Vénkerti_8c l
i0S test Group regionet teszt csoport
EDUBOT CD Common Group i0S test Group
Polish_edubot EDUBOT CD Common Group
EDUBQT SIC Polish_edubot
&% My groups summary i+ Learning paths summary
Group members Tanuléi csoporiok
80 L e
™ H
80 €
50 =

or of group members

Aby uzyskac dostep do wynikéw grupy (grup), przejdz do sekcji "Analiza
grup". Wybierz grupe, z ktérg chcesz pracowac, w polu wyboru grupy.
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Summary Personal results Group analytics

Group: | 524 - EH - SK - 5 - Matek W Show data from: | Custom

W prawym gérnym rogu mozna réwniez filtrowa¢ dane do zgdanego okresu:

ts Group analytics Scheduled reports
Show data from: | Custom v | From | 2000-01-01 [ | To | 2030-01-01 [ Apply

Wyswietlone zostang srednie wyniki wszystkich tras w grupie.
Uwagi:
Sg to bardzo surowe dane, ktére mozna tu zobaczyc¢: obejmujg one wyniki wszystkich uczniow w
grupie, w tym tych nieaktywnych.
Nalezy pamietaé, ze Edubot mierzy czas nauki netto: nie obejmuje czasu spedzonego na
wchodzeniu/wychodzeniu z aplikacji, przechodzeniu z jednej jednostki do drugiej, gry ramowej
itp. Z naszego dos$wiadczenia wynika, ze czas spedzany przez uczniéw na ekranie moze byc¢
nawet 1,5-2 razy dfuzszy niz zmierzony czas nauki netto.

Mozna tu zastosowac¢ dodatkowe filtry, aby zawezi¢ liste tras.
Poniewaz przegladanie tras o bardzo niskim $rednim czasie nauki jest prawdopodobnie bezcelowe,
mozna filtrowac trasy o minimalnym srednim czasie nauki: 5 minut lub 10 minut.

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

Mumber of users: 25 Mumber of playable learning routes: 30 All learn time: 157:53.14  Average learning time: 6:18:55

Select routes All routes ~ | or routes with minimum | 5|
Select students All students v
Inna-m-_"-'———'—LJ———'t__"_ ey T T TEETErE oy e R A EEEEmE=

réwniez filtrowac¢ dane, wybierajgc/odznaczajgc uczniow.

Po zakonczeniu filtrowania mozesz pobraé podsumowanie raportu PDF dla swojej grupy, wyswietlajace
wyniki widoczne na stronie:
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Download Group Report

Average learn time
Aranyossag - elmélefi smeétiés
Bemeneli mérés EDUBOT
Grafikonok, statiszlika - feladatok
Kombinatorika - elmélefi ismétiés
Koordinata rendszerek, fiiggvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti smetiés
Mérékegyseg - elméleti isméties
Miveletek racionalis szamokkal - feladatok
Probafelvételi
Szazalék-szamitas, tortrész - elméleti ismétiés
Szoveges keverés, mozgas életkor - elmélet
Sikgeometria elmélet

Térgeometria - feladatok

Average group result
Aranyossag - elmélefi smétiés
Bemeneli mérés EDUBOT
Grafikonok, statisztika - feladatok
Kombinatorika - elméleti ismetiés
Koordinata rendszerek, figgvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti ismétiés
Mértékegység - eiméleti smétiés
Milveletek racionalis szamokkal - feladatok
Frobafeivétel

Szazalék-szamitas, lortrész - elméleti ismétiés

Idac dalej, mozesz:

N/,

Erasmus+

=

00320 0:16:40 0225:00 033220 0:41:40 0:50:00 0:58:20

1. kliknij jedng z Cie tras i zobacz wyniki trasy, lub

Routes

Arényossag - elméleti ismétlés
Route report

Average learn time: 0:13:24  Average group result: Il

2. zobacz nagrody swoich uczniéw (moze kto$ powinien dosta¢ pigtke)

4

1:06:40

58%
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Rewards

Unit Name flower v EDUBQT csillag v sword v

m:mrlwl.nrnba 2h1
3. przewin w doét do kohca listy tras i wybierz uzytkownika, aby przej$¢ do szczegdtowych raportow osobistych

=] (=]
Personal reports

~Bkﬂ Persoanl learning time: 954:56

Raporty z trasy

Raporty z tras majg na celu dostarczenie szczegdtowych informacji na temat wynikow uczniéw na
okreslonej trasie.

Istniejg elementy raportu, ktére sg odpowiednie zaréwno dla tras liniowych, jak i adaptacyjnych:
Wynik: Srednie wyniki jednostek na trasie wedtug uzytkownika
Czas nauki: catkowity czas nauki uzytkownika na trasie
Wyniki uzytkownikéw wedtug jednostek - tutaj mozna zobaczyé, a nawet odtworzyé
odpowiedzi uczniéw na poszczegdlne jednostki.

Jedna z nich jest istotna tylko w przypadku tras liniowych:
Postep - procent trasy ukonczonej przez uzytkownika nie jest istotny w trybie adaptacyjnym.

Niektore z nich sg istotne tylko w przypadku tras adaptacyjnych:
Osiagniety poziom - najwyzszy poziom osiggniety przez kazdego ucznia na trasie
Aktualna pozycja: aktualny poziom kazdego ucznia, najwyzszy osiggniety poziom, ile razy kazdy
uczen spadt z danego poziomu.
Raporty dotyczace poziomoéw: liczba uczniow osiggajacych poziom, spadajgcych z poziomu,
Sredni wynik i czas spedzony na poziomie.
Podsumowanie trasy niestandardowej: jest to interesujgcy wykres przedstawiajgcy osobiste
Sciezki nauki uczniéw. Mozna tu zaznaczyc¢/odznaczy¢ uczniéw, aby wizualizacja byta bardziej
przejrzysta. Mozesz takze klikngé kropki reprezentujace jednostki, zobaczy¢ ich wyniki i
odtworzy¢ je w webGL. Na przyktad tutaj znajduje sie podsumowanie trasy, aby zilustrowac, jak
zréznicowana jest kazda sciezka:
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Custom route summary
[] Hideall
r— = - || &b m -
= b o [ | ] b1 om [N m [ m
| o [ - i | 1@classyedu com

Route Level. 2

NiA 0:08:20 0-16:40 0:25:00 03320 0-41-40 0:50:00 0:58:20 1:06:40 1:15:00 1:23:20
W analizie trasy istnieje kilka mozliwosci pobierania raportéw.

Najtatwiejszy i najbardziej spektakularny jest raport PDF: wystarczy nacisr@przycisk i pobra¢ go.
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EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - M(veletek racionalis szamokkal - feladatok

2000-01-01 00:00:00 - 2030-01-01 00:00:00

Name of learning route Average learning time

Mdveletek raciondlis szamokkal - feladatok 1:00:02 54%

Result
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Nt 1 e o
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etz 28 | e e s

e I
Iavkaamicueaia 11 e s o
Sakomalainh o 3 | G pha e
ATt 101 Gy b e

b w26 | iy mon o

ST 1 LTy e

Istnieje wiele roznych raportéw Excel dostepnych po otwarciu rozwijanego pola, wybraniu rozdzielczosci

raportu, a nastepnie kliknieciu naug .

Ostrzezenie: bardzo szczegétowe raporty (z podziatem na uzytkownikéw i jednostki) mogag by¢ trudne
do pobrania w przypadku duzych tras, poniewaz ogromna ilo§¢ danych moze spowodowac
przekroczenie limitu czasu na serwerze.
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| Learning route total ~ | @f

Learning route total

Breakdown by blocks
and levels

Breakdown by users and
units

Wyniki osobiste w grupie
Jesli wrécisz do menu "Analityka grupy" i przewiniesz w doét do wynikéw osobistych, mozesz wyswietli¢
raporty dotyczace kazdego ucznia, z danymi poréwnanymi rowniez do sredniej grupy.

Detailed report: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - sz S b 1

Learning time per route
Result per route
Learning time per route compared to group average

Result per route compared to group average

Tutaj mozna pobrac plik PDF przedstawiajacy wyniki wybranego ucznia na wszystkich wybranych trasach
ORAZ poréwnujacy je ze srednig grupy:
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Leamning time per route compared lo group average

Total - 17:15:12Group average - 10:19:09

Result per route compared to group average

Mozliwe jest réwniez pobranie szczegdtowych osobistych raportéw Excel dotyczacych kazdej trasy.

Zagregowane wyniki osobiste

Poniewaz uzytkownik moze by¢ cztonkiem kilku grup, Edubot ma oddzielng sekcje, ktéra podchodzi do
raportowania z perspektywy uzytkownika.

Menu "Wyniki osobiste" zawiera informacje o uzytkowniku jako uzytkowniku oraz o dzieciach powigzanych
z uzytkownikiem jako rodzicem w systemie.

Nalezy wybra¢ uzytkownika, grupe, a nastepnie zagtebi¢ sie w osobiste raporty trasy, az do poziomu
jednostki, nawet odtwarzajac odpowiedzi udzielone na pytanie.
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Game log result

Unit Name xlsx.currentLevel Percentage result Percentage result of path

Q First English Task 0 100 100

To Swietna okazja dla ciekawskich i troskliwych rodzicow!

Wiecej szczegotow i wskazdwek dotyczacych korzystania z systemu raportowania mozna znalez¢é w
odpowiedniej sekcji Metodologii:

https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/learning-results-reports

taczenie adaptacyjnego nauczania cyfrowego i korepetycji osobistych

Gtownym celem metodologii EDUBOT jest utrzymanie uczniéw na sciezce uczenia sie, ktorg nazywamy
"kanatem przeptywu" miedzy nudg a niepokojem, zapewniajac, ze kazdy uczeh ma do czynienia z
wymagajacymi, ale nie przyttaczajgco trudnymi zadaniami edukacyjnymi.

Sciezki edukacyjne Edubot dostosowujg sie do nawykéw edukacyjnych uczniéw. Ci, ktérzy wyrdzniajg sie
w danej dziedzinie, przechodzg dalej i otrzymujg bardziej ztozone zadania, podczas gdy ci, kiérzy majag
trudnosci, otrzymujg pytania pomocnicze, elementy wiedzy i wyjasnienia, ktére pomoga im przezwyciezy¢
problemy.

EDUBOT nie ma jednak na celu stworzenia cyfrowego systemu, ktory przejmie caty proces uczenia sie.
Wierzymy, ze adaptacyjne $ciezki cyfrowe moga by¢ najbardziej efektywne, jesli proces uczenia sie jest
nadzorowany przez nauczycieli, a uczniowie regularnie otrzymujg osobiste wsparcie w postaci korepetycji

w matych grupach. Wyniki naszych sesji pilotazowych pokazujg rowniez, ze w ten sposdb mozna
osiggnaé najlepsze wyniki w przygotowaniach do egzaminow.

47


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/learning-results-reports

Kompleksowy przewodnik po EDUBOT

OWEEKLY PROGRAMME OF EDUBOT PREPARATION SESSIONS

Digital learning along adaptive

Students work individually
through the digital curriculum,
partly with teacher supervision
and partly on their own.

One
lesson/afternoon
session +
homework session

personadlised

Tracking, cluster assignment

Teachers and mentors monitor
the process, dividing the group
into clusters each week.

Teacher /mentor
consultation,
preparation of
cluster assignment

Cluster consultation

The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

A small group
online (or offline)
catch-up session

Cyfrowy proces uczenia sie moze i czesto powinien byé potaczony z osobistymi korepetycjami. Edubot
zapewnia unikalne rozwigzanie dla nauczania mieszanego, wspierajac nauczycieli w klas na bardziej

jednorodne klastry.

Aby wykorzystaé wyniki adaptacyjnych $ciezek uczenia sie, Edubot sugeruje nauczycielom
organizowanie sesji korepetycji w takich klastrach wydajnosci.

Performance Cluster1 for the best performing 33% of all students

W fazie pilotazowej klastry byly tworzone recznie.
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Vénkertigc Osszlétszam sz Klas
5 i 3| andirko. com 2 17

peterszekely1703 @gmail.com

il.com il.com

i com
ratiboglarka2 @gmail.com
il s23rvas0508@gmail com

o [ 2 aronrozsnyaid @gmail.com o 1
3 zalankaposztas@gmail.co 0 4 hankomatelehe!@gmail.com 5 potyikokusz12@gmail.com 12
somosmark20081007@gmail.com om 10@ gmail.com
s2ilagyinoemi20100426@gmail.com jazminkaia2009@gmail.com Kissboglarkas7@gmail.com
Kirucsaba09@gmail.com szabomilanzsolt@gmail.com
saebenidominitilies@gmail.com

1 i | 1 il il com ] i il 3

tothgeorginazsofia@gmail.com
kristoftoth247@gmail.com

7 ani 1 i 1 i 1 = 9
siizabat barna @icioud.com
k davea10@gmall.com
v.fru.mp2009@gmail.com
veres.zsolt230@gmail.com

Kiralorincz23557@gmail.com
dk3251851@gmail.com
1 i

2 il 0 1 toth.oliver0214@gmail.com a
svehlasara28@gmail.com
o o o L erdelylloratanni@gmail.com 1

(] 5 dorka100523@gmail.com 0 3 ulcsarki3@gmailcom 8
szandi.boldizsar2009@gmail.com dorapap2003@gmail.com
penzesviktorial225@gmail.com szaboleviz28@gmail.com
iazmin1 384124@email.com

Po doswiadczeniach pilotazowych byliSmy w stanie przeszkoli¢ asystenta, aby przejat czes¢ pracy.
Asystent Edubot moze teraz pomoc w tworzeniu takich klastrow w grupie lub miedzy grupami w oparciu o
wyniki uczniéw w jednej lub kilku sciezkach edukacyjnych.

CLUSTERING PROCESS

Teacher
Teacher Teacher Teacher P
selects .
selects selects pio. clustering Sends messqge
groups users process when clustering

is ready

PHP Backend collects data and Group ID, users, route IDs
sends it fo Python -

Clustering

— Clusters

are

saved as
groups
on PHP

Teacher manages
Clusters clusters
displayed on (move/remove users, Teacher saves
Teacher delete unnecessary clusters
PLatofrm clusters, create new
clusters)

W ten sposéb mozna pracowaé z Asystentem w celu tworzenia klastrow:
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Jak tworzy¢ klastry wydajnosci?

Jednym ze sposobow tworzenia klastréw jest analiza wynikdw i reczne tworzenie klas. Poniewaz jednak
proces ten moze byé czasochtonny, zwtaszcza jesli masz kilka klas do grupowania, mozesz potrzebowac
pomocnej dfoni.

EBUBOT Assistant wykona klastrowanie za Ciebie.

Kroki, ktore nalezy podjaé:

1.

2.
3.
4

Przejdz do Nauczyciele/Grupy

Wybierz opcje Menedzer klastréw

Wybierz "Utwérz nowy klaster”

Wybierz grupe, z ktérg chcesz pracowacd, a nastepnie wybierz trase, ktérej wyniki chcesz
uwzgledni¢ w procesie. Jesli chcesz, mozesz takze wybrac kilka tras.

Jesli chcesz uwzglednic¢ inng grupe w procesie grupowania, wybierz opcje "Dodaj uczniéw z innej
grupy" i powtérz powyzszy proces. Nalezy pamietaé, ze najlepiej dopasowane klastry zostang
utworzone po wybraniu tej samej trasy we wszystkich grupach. Asystent wykona grupowanie przy
dowolnym wyborze, ale oczywiscie najbardziej dopasowany zestaw danych dotyczacych wynikéw
uczniow bedzie pochodzit z wynikow pojedynczej trasy.

Sprawdz w wierszu "Wybrane", czy wybor jest prawidiowy.

Nacisnij "Inicjuj klastrowanie"
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\ v CLASSY

Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications

Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

1
[ <

2

: 7 - CLASSY

W i Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Matifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters 4

Selected :
I EDUBOT_HU_Vénkerti_8b: Kombinaterika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes to be included into the clustering process.

3

Select Group: Select Routes:

Bemeneti mérés EDUBOT (#3071) v

‘ EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

+ Add students from another group

Initiate clustering

Search

p— 5 .

Kombinatorika - feladatok (#3097)

Zostanie wyswietlony komunikat informujacy, ze klastrowanie zostato zainicjowane.

Proces ten moze zajgc¢ kilka sekund lub minut, w zaleznosci od ilosci danych do przeanalizowania przez
sztuczng inteligencje.

Po zakonczeniu procesu otrzymasz powiadomienie na platformie, a takze w wiadomosci e-mail. Mozesz
réwniez samodzielnie sprawdzi¢, czy procesy zostaty zakonczone w "Menedzerze klastrow". Jesli Twoj
proces jest oznaczony jako "Zakonczony" na liscie "Aktywnych proceséw klastrowania", mozesz otworzyc¢
wynik, klikajgc "Otwoérz".

klastry zaproponowane przez asystenta (patrz obrazek ponizej).

Mozesz teraz recznie przenosi¢ uczniéw z jednego klastra do drugiego (1), dodawac¢ nowe klastry (2) i
usuwaé oproznione (3). Zalecamy zmiane nazwy (4) klastréw, z ktdrymi chcesz pracowaé, tak aby
mozna mozna tatwo zidentyfikowac je
poznie;.
Po zakonczeniu modyfikacji mozna nacisna¢ przycisk "Zapisz klastry jako grupy" (5). Klastry zostang

teraz zapisane jako grupy i wyswietlone jako grupy w menu "Moje grupy". Od tego momentu mozna z
nimi pracowac tak, jak z kazdg inng grupg szkoleniowa.
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Active clustering processes:
B Cluster#7a6c0d6d1c9b47d5654206ec259965a7

cluster manager + Create a new cluster

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Sikgeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Tiinde 8.a1 feladatok Sikgeometria feladatok

" Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HUL Vénkert_&b feladatok Sikgeometria feladatok
3 Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUHAT L L:'enkem,&c i feladatok Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_AltalénBégeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Iskola feladatok Sikgeometria feladatok

Sikgeometria
Sikgeometria
Sikgeometria

Sikgeometria

#1243
#1179

#1138

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024

4

Save cluster as group

Q/

To delete cluster, please remove
all users from the cluster first

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

e szekelypeter

e szarvasliliana.8b1

@ totholiver

HE  hernadimilan

Cluster_2_DEMO teacher_11202024

1
Moave to | Cluster_1_DEMO teacher_.. |

Moveto | Cluster_1_DEMO teacher_.. ~ |

Move to | Cluster_1_DEMO teacher__. v|

Save cluster as group

To delete cluster,
all users from the cl

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

Moave to | Cluster_2_DEMO teacher_. v|
Move to | Cluster_2_DEMO teacher_.. v|

sV svehlasara

BE  benyeidorka

5
| Save clusters as groups | +Add new cluster

Twoje klastry pojawig sie w menu "Grupa", na liscie "Moje grupy".

Mozesz wykorzystac¢ utworzone grupy klastrow, aby zaoferowac im $ciezki edukacyjne dostosowane do
ich potrzeb lub zaoferowac¢ im indywidualne korepetycje.

Najbardziej efektywnym sposobem zapraszania klastrow na spotkania online jest Edubot Chatboard.

Poniewaz klastry sa juz utworzone, wystarczy kilka kliknie¢, aby skonfigurowac¢ czat dla klastra i wysta¢ im

link do spotkania.

Masz dodatkowe pytania dotyczace korzystania z platformy dla nauczycieli? Zapytaj

asystenta! Nasza prezentacja platformy dla nauczycieli dobiegta konca.
W przypadku dalszych pytan prosimy o kontakt z Asystentem w prawym dolnym rogu strony

ekran platformy:
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7 EduBot

e

b
How can | create a new gorup?

To create a new group, follow these steps:

1. Mavigate to the "Tanaroknak -
Csoportok" screen.

. Click on the "+ Uj létrehozasa™ button.

[ %]

D%
This will open a pop-up window with
basic settings.
7% 3. In the pop-up window, you can specify
the following:
2% The name of the group
The language of the group
Public/Private setting: Setting the
group to public will make it visible
to all users, but it does not grant
free access to the group's content.
Subscription type: You can set
5 whether anyone can subscribe to
the group (Free) or if every join re-
quest must be approved before
4 adding a user to the group.
Group description: A short dglt
’ tion of the group.
» Once you've filled in the necessan
tion, your group will be created. If
b e further assistance, feel free to ask il
Message o
»

Asystent nie jest jednak po to, aby sta¢ sie zaporg ogniowg miedzy ludzmi. Nie wahaj sie skontaktowac z
nami w przypadku jakichkolwiek pytan, problemow lub watpliwosci:

info@interregioforum.hu
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Struktura techniczna rozwigzania EDUBOT

Struktura ogodlna

Rozwigzanie EDUBOT opiera sie na przejrzystej, cho¢ ztozonej architekturze.

Teachers’ Platform Learning App
(Angular based) (Unity based)

/ _ \ - Register/delete
- Register/delete/ account, manage
manage account; Backend app settings
- Create and manage PHP - Play learning routes

contents; database - Browse confent
- Creafe and manage - Join groups , leave

learning groups and groups
learning routes; Blejfelely Data on - Take part in
- View learning results; request request motivational games
- View notifications
- Cooperate with

other users /

UOIDZIUOIYDUAS

+Native apps in Google
play store and Apple

Python database to
support Al functions App store

fazie rozwoju stworzono dynamiczng baze danych i strukture zaplecza, kitére stanowig podstawe
rozwigzan EDUBOT. Poniewaz system ten jest bazg danych PHP, catkowicie nowa struktura backendu
musiata zosta¢é zbudowana w Pythonie, aby umozliwi¢ dynamiczny dostep rozwigzan Al do danych.
Konieczne byto rowniez opracowanie statej synchronizacji miedzy bazg danych PHP i Python.

Po stronie front-endu narzedzie EDUBOT, zwane rowniez platformg dla nauczycieli. Obejmuje ono
system zarzadzania nauczaniem (LMS) i narzedzie do tworzenia tresci (CAT), oba zasilane przez
sztuczng inteligencje w celu tworzenia tresci, obstugi spersonalizowanych $ciezek edukacyjnych i
dostarczania informacji zwrotnych na temat dziatan edukacyjnych.

Narzedzie to umozliwia nauczycielom tworzenie i uruchamianie kurséw wspomaganych sztuczng
inteligencjg oraz opracowywanie nowych interaktywnych tresci, znacznie zwiekszajgc ich mozliwosci
instruktazowe. Z myslg o uczniach aplikacjia EDUBOT zostalta opracowana w s$rodowisku Unity,
dostepnym na Androida, iOS i webGL, zaprojektowanym specjalnie z myslg o potrzebach uczniow,
przyjaznym dla uzytkownika i kompatybilnym z szerokg gamg urzadzen, zapewniajac dostepnosc.
Asystent EDUBOT skfada sie z kilku rozwigzan Al zintegrowanych zaréwno z narzedziem, jak i aplikacja.
Pomaga uczniom w adaptacyjnych $ciezkach uczenia sie, prostych rozmowach i wyborze elementéw
wiedzy, pomagajgc w zadawaniu pytan i wyjasnien, jednocze$nie wspierajac
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nauczycieli w zakresie zarzadzania grupami i tworzenia tresci. Rozwdj funkcji asystenta obejmowat
programowanie i szkolenie zastosowanych chatbotow.

Zarzgdzanie grupami, tworzenie modutdw zawartosci i zawartosci dla
grup za pomocg sciezek edukacyjnych

Platforma dla nauczycieli integruje system zarzgdzania nauczaniem (LMS) i narzedzie do tworzenia
tresci (CAT), funkcje oparte na sztucznej inteligencji do tworzenia tresci, obstugi spersonalizowanych
Sciezek edukacyjnych i dostarczania informacji zwrotnych na temat dziatan edukacyjnych.

LEARNING GROUPS, LEARNING ROUTES AND
CONTENT MODULES

Managing

Learning Groups:
- Add and manage

Creating content

modules:
Create contents

users - - Use shared desktop
- Create sub-groups to cooperate in

with different access
levels
-  efc

content creation
- Use shared content

Zarzadzanie procesem nauczania opiera sie na grupach nauczania. W ramach grup tworzymy oddzielne
grupy uprawnien dla nauczycieli i ucznidw, aby nauczyciele mogli uzyskaé¢ dostep do funkgciji, takich jak
zarzadzanie trescig i przegladanie raportow, ktére nie sg dostepne dla uczniéw. To, jakie uprawnienia
zostang nadane cztonkom grupy, zawsze od jej wiasciciela.

Zawartos$¢ jest tworzona jako jednostki, ktére sg pogrupowane w moduty.

Moduty mogg mie¢ wiele poziomdéw, wspierajac asystenta Al w projektowaniu spersonalizowanych
Sciezek nauki w adaptacyjnych trasach.

55



Kompleksowy przewodnik po EDUBOT

Folder

Sub-folder

MODULE (building stones of any Learning Route)

Block 1(you can choose to hide in LR) Block 2 (you can choose to hide in LR)

Level 1/1 Level 2/1
Unit 2 Unit 3 Unit 7 Unit 8

Level 1/2 Level 2/2
Unit 5 Unit 6 Unit 10 Unit 11 Unit 12

Grupy i moduly tresci sg potaczone $ciezkami edukacyjnymi. Struktura ta

zapewnia Edubot wyjatkowg elastycznosé.

Ta sama tre$¢ moze byé wykorzystywana w kilku $ciezkach edukacyjnych z r6znymi ustawieniami, dzieki
czemu ta sama tres¢ moze by¢ stosowana w réznych kontekstach edukacyjnych.

Na przykfad modut tresci moze by¢ testem w jednej Sciezce edukacyjnej i éwiczeniem w innej.

MODULES AND LEARNING
ROUTES IN EDUBOT Content
L MS CAT Rt b

shared with the
learning gorup

Learning Route

M1 Mé M4 ikl

M2

[K=Telgallple]
Group M3
Learning Route 2 M4

M5

M9 Mé

M7

Learning Route 3
M8 M1
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Wyijasnienie liniowych i adaptacyjnych sciezek nauki

Sciezki nauki moga by¢ skonfigurowane jako liniowe lub adaptacyjne.

Poniewaz moduty mogg by¢ wykorzystywane w kilku Sciezkach edukacyjnych, okreslone tresci moga byc¢
prezentowane uczniom na kilka sposobdéw: jako Sciezka liniowa lub jako $ciezka adaptacyjna z réznymi
ustawieniami wstepnymi.

kolejnosci, w jakiej umiescit je nauczyciel. Trasy liniowe sg idealne do prezentowania nowych informaciji:
prezentujemy film lub tekst, a nastepnie zadajemy kilka pytan, aby sprawdzi¢, czy uczeh zrozumiat o co
chodzi.

Jednak w trasach liniowych nie ma miejsca na zréznicowanie. Niektdérzy uczniowie mogq sie znudzic,
uznajac informacje za znajome, a zadania za zbyt fatwe do rozwigzania. Inni mogg uznaé te same
zadania za nierozwigzywalne i moga nie mie¢ podstaw do zrozumienia prezentowanych informaciji.

All students
follow the
same route
and meet
each
i[=lelelallle]
unit

S]N0J JOBUIT

Start of route y

Ale tutaj pojawia sie adaptacyjna droga do rozwigzania tego problemu.

Asystent Al prowadzi uczniéw spersonalizowanymi $ciezkami: kazdy uczenh rozwija sie we wtasnym
tempie.

Oczywiscie tre$¢ powinna by¢ tworzona w sposéb odpowiadajacy takiemu podejsciu.

Dlatego jednostki na okreslonym poziomie modutdw w $ciezkach adaptacyjnych powinny zawiera¢
rownowazne zadania, obejmujgce okreslony poziom wiedzy wymagany do ukonczenia poziomu.
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(Super)
Unit 4

A0
O
D
o
=3
9]
<
D
(%)

alnol aAlldopy

Tak wiec ci, ktdrzy rozwigzujg zadanie na pewnym poziomie bez wsparcia z zewnatrz, przejs¢ do
nastepnego poziomu. Ci, ktdrzy tego nie robig... potrzebujg wsparcia.

Student
with fewer
skills on the

field

21N0Y aAlldppy

Jak zatem wspiera¢ uczniéw, ktérzy nie potrafig samodzielnie rozwigzywac zadan na okreslonym
poziomie? Rozwigzaniem oferowanym przez Edubot jest bohater Sciezek adaptacyjnych,

Superjednostka.
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A SuperU Nit is a regular unit transformed into a complex learning block containing inter-
connected elements. The scope of a SuperUnit is to help the student fo solve the Main Task.

Main Task / MT (the Main Task / MT (the main tasks to be solved in the SuperUnit is the Unit
we transformed into SuperUnit, the MT is always an interactive question,text or video units
cannot be transformed into superunits)

Knowledge elements/KE (there can || Helping Questions/HQ (there can be several HQ, their role is
be several KE, their role is to provide || to provide support to solve the main task. HQ is an interactive
support to solve the main task. KE is question, preferably set in “Exercise” mode, so that the

a text or video file.) student cannot leave it without providing the right answer)

*Repetition of the main task /RE (there can be potentially an unlimited nr of repetition, practically 1 or
2 should occur)

Explanation /EX (There should be one explanation at the end of the SuperUnit, for those students
who could not solve the task even after all the KE and HQ they got. The EX provides a solution to the
task. It is a text or video file)

Superjednostka to jednostka, ktéra jest powigzana z innymi jednostkami: elementami wiedzy,
wyjadnieniami, pytaniami pomocniczymi, a nawet rozwigzaniem zadania wyjasnionym w tekscie i/lub
filmie. Niektore elementy moga by¢ powigzane z kilkoma jednostkami i oczywiscie KAZDA jednostka
moze stac sie superjednostka.

Oto mozliwa struktura superjednostki:
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A POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

JOMSUD
1D9L0DU|

Helping Task _
Main Task (more Rep?glkMoln

simple task)

=
0O
o
=
@
(@]
el

Correct Answer

Correct Answer Explanation

Exit super unit Exit super-
Exif super- unit
. unit
Depending on the Depending on Al,
Al, go one level up Depending on Al, stay on levelor stay on level or go
or stay on level go one level down one level down

Jak , celem jest umozliwienie asystentowi wspierania ucznia bez interwencji nauczyciela.
Struktura Superunit jest elastyczna, wiec moze zawierac kilka elementéw wiedzy i pytan pomocniczych
zwigzanych z glébwnymi zadaniami.

ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
accepted

The student leaves the superunit,
goes to the next one — Repetition of the Main Task /RE1
Answer nort

accepted
The student leaves the

superunit, goes to the
next one
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W zaleznosci od zlozonosci gtéwnego zadania, asystent moze zaoferowac kilka rodzajéw pomocy i moze
powtdrzyé gtéwne zadanie wiecej niz jeden raz, chociaz zbyt wiele powtérzen moze przynies¢ efekt
przeciwny do zamierzonego.

YET ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
qpr-nrﬁnr‘l

The student | th it
Repetition of the Main Task /RE1 - to?l'?eunsxr; Oﬁgves € superunit, goes
Answer not

accepted

The student leaves
Repetition of the e superunit, goes
Main Task /RE2 the next one
Answer not
accented

The student leaves Repefition of the
the superunit, goes :

Wreszcie, oto model hipotetycznej Superjednostki z nieograniczong liczbg "kétek powtorzen" i mozliwych
wynikéw dziatan ucznia.

Superunit

. Correct ; m a)By default, NOT
1Hi
Ag](?éPCT)EgySiJZ;?ugnH 2l MeinTiask . an accepted
superunit.

< Go to the next b)and c)
: according fo

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

gy Correct i ] _Wrong answer 4 -
superunit. answer Repetition 1 of the main task g a)and b) NOT an

b)and c¢) according accepted

to the setting ... €an be +1 or any humber of Gongxlhe super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by
No decision yet

... unlimited humber of KE and/or HQ

a)and b) NOT
ACCEPTED

; available 5 d
superunit by Correct = : (a) (b) and (c)
default P Repetition of the main task n. m NOT ACCEETED

c) by setting super-units.
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To wtasnie na koncu Superjednostki uczen moze kierowaé pytania bezposrednio do Asystenta.

IRV
28 TS SR LS T P A

-
-

]
P ' ;
. Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! Now try to answer the original question once again! Feel

b free to use the solution from the supporting question
o [ et

<.
n 10110 Points e
“i , Kon

‘m : - sExil J

Hogyan szorzunk tortet torttel? I @ o

‘}.mu Tortet torttel gy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
3 nevez&ket pedig egymassal szorozzuk dssze. ime a lépések:

N

You have scored 210 points in the learning route so far.

Ready for the next challenge?

Level: 1/3 Next [sarning unit: 100 points

. He Szorozd Gssze a szamlalokat. 2. Szorozd dssze a nevezdket. 3. Ha
Hlely lehetséges, egyszerlsitsd a kapott tortet.

Példaul, ha a két tort %és :: akkor a szorzas igy néz ki:

[L)
2 1 2x4 8
v 33 5x5" 15

Next_:‘;QQR

Bekild

Czat w obrebie superjednostek jest niedozwolony. Wynika to z faktu, ze niektérzy uczniowie ulegajg
pokusie, by poprosi¢ robota o ostateczng odpowiedz, jesli pozwolono im na rozmowe podczas
rozwigzywania zadania. Taka odpowiedZ nie pomogtaby w procesie uczenia sie i doprowadzitaby do
fatszywych informacji na temat kompetencji ucznia.

Podpowiedzi orientacyjne dla asystenta Al. ustawienia tras
adaptacyjnych

Asystenta Al mozna uwolni¢ i pozwoli¢ mu prowadzi¢ uczniéw tak, jak chce.

W duzych programach edukacyjnych, gdzie wielu uczniéw pracuje z tym samym materiatem, jest to dobre
rozwigzanie.

Jednak na poczatku wszystkich proceséw nauczyciele sg zachecani do wyznaczania granic sztucznej
inteligencji poprzez udzielanie wskazéwek, jak prowadzi¢ uczniéw.

W ten sposéb mozna uniknaé pytan typu: Dlaczego spadtem na dwa poziomy jednoczesnie? Dlaczego
wcigz jestem na poziomie 3, skoro ukonczytem dwa zadania? A przynajmniej bedziesz w stanie
odpowiedzieé¢ na te pytania :).

Sugerujemy skorzystanie z podpowiedzi Al o nazwach "The Flow", "Steady Way to the Top", "Jumping
Jack" i "Challenge Road".

W tym rozdziale dowiesz sie, co sie dzieje, gdy wydajesz te polecenia asystentowi.
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Przede wszystkim nalezy wybra¢ ustawienie "Adaptacyjna sztuczna inteligencja" w
pierwszym rozwijanym polu. Nastepnie wybierz opcje Petna trasa i wybierz ustawienia dla
swojej trasy.

Oto samouczek krok po kroku, jak to zrobi¢:

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game {(¥) Homework

Playback mode of learning route

Al Adaptive ~

Settings to be applied to

Full route v

Adaptive mades

The Flow (default) b

Difficulty of laveling up Difficulty of leveling down

() Play leaming units in random order {within the same level of difficulty)

=D O 0

https://www.floik.com/flos/nswo/akoj/7e2d39c0.html?show-author=true

Domysinym ustawieniem drég adaptacyjnych jest "Przeplyw". JeSli jeste$ poczatkujacy, uzyj tego
ustawienia. Pozwoli to wybitnym uczniom szybko awansowa¢, podczas gdy ci, ktérzy potrafig skutecznie
korzysta¢ ze wsparcia asystenta, nie doswiadcza niepowodzen. Ci, ktoérzy nie moga naprawde skorzystac
ze wsparcia, pozostang na nizszych poziomach.
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Route setting name:

The Flow

Level up:

Only the first try counts,
Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition can be
considered.

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Jesli chcesz zapewni¢ swoim uczniom stosunkowo tatwy sposéb ukonczenia trasy, wybierz ustawienie
"Stata droga na szczyt". Nie tylko wybitni uczniowie, ale takze ci, ktérzy mogaq skorzysta¢ ze wsparcia

asystenta, bedg

szybko awansujg na sciezce edukacyjnej. Niewielu pozostanie na nizszych poziomach.

Route setfting name:

Steady Way to

the Top

Levelup:
First and second
attempts count,

Move up a level after a

successful solution
(Very Easy)

Level down:

Every attempt counts,
Moves down after two
bad solutions

one level (Hard)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
fask + the 1st repetition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account
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Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

' Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case
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Jesli chcesz zaoferowaé ekscytujace doswiadczenie edukacyjne, wybierz opcje "Juming Jack". To
ustawienie bedzie czestych ruchéw w gére i w dét. Doswiadczenie pokazuje, ze niektorzy uczniowie
mogq uznaé za ktopotliwe, ze nawet jesli nauczg sie od asystenta i rozwigzg powtdrke giébwnego zadania,
mogq zosta¢ zdegradowani do nizszego poziomu. Inni lubig skoki i upadki.

Settings within the super-unit Level step settings

Route setting name:

Jumping Jack

Level up:

Only the first try counts,

Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:;

Only the first try counts,

Move down after a
bad solution

One level up (Very
Easy)

Consider only the first attempt to
solve the main problem

First attempt to solve the main task
+ 1 repetition is considered

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account

All repetitions are taken into
account

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 unaccepted superunit and the
student loses a level

2 unaccepted superunits after level
loss

No level loss in any case

Jesli checesz, aby twoja grupa ¢wiczyta uwaznie na kazdym poziomie i przeszta na wyzszy poziom, jesli
ich wiedza jest naprawde solidna, wybierz "Droge wyzwan". To ustawienie sprawia, ze uczniom trudniej
jest "wspig¢ sie" na wszystkie poziomy Sciezki edukacyjnej i z pewnosciag spotkajg sie z kilkoma gtéwnymi
zadaniami na kazdym poziomie.
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Route setting name:
Challenge
Route

Level up:

Only the first try counts,
Move up a level after
two successful solutions
(Hard)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + the 1st repefition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first aftempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Mozesz takze wiaczyé przycisk "Odtwérz jednostki edukacyjne w losowej kolejnosci”. Jesli to zrobisz,
uczniowie otrzymajg losowe superjednostki jako pierwsze zadanie na kazdym poziomie. Tak wiec, jesli na
sg 3 superjednostki, uczen A otrzyma superjednostke 1, a uczeh B otrzyma superjednostke 2 na . Jest to
bardziej zabawne, a takze utrudnia niechciang wspotprace.

Ekstremalne opcje w adaptacyjnych ustawieniach dla poszukiwaczy przygdod z

czarnym pasem

Wreszcie, jesli naprawde chcesz zagtebi¢ sie w swiat tras adaptacyjnych, masz jeszcze dwie opcje.

Rozwaz je tylko wtedy, gdy naprawde masz duzo czasu do zainwestowania.

Jedna z opgiji jest catkowite uwolnienie Sl i pozwolenie jej na wybdér jednostek bez zadnych podpowiedzi.
Nazywa sie to trybem "Eksperymentalnym”, wiec jest to opcja, ktérg nalezy wybraé, jesli chce sie z nig

poeksperymentowac.

Daje to dobre wyniki, ale tylko wtedy, gdy jest wystarczajgco duzo danych, co oznacza przypadek Sciezek
edukacyjnych (juz) odtwarzanych przez wielu uczniow.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Experimental v
Linear
Al Adaptive
Experimental v
| Al Assisted 1 - SVD v ‘

=D O G CD

W dokumencie System Plan znajduje sie rozdziat opisujacy logike réznych algorytmoéw rekomendaciji,
ktore mozna uwolni¢. Nie bedziemy go tutaj powtarza¢, poniewaz jest bardzo techniczny, ale to sg twoje
wybory:

Select Al mode
Al Assisted 1 - SVD w
Al Assisted 1 - SVD '

Al Assisted 2 - baseline Pearson

Al Assisted 3 - means Pearson

Al Assisted 4 - zscore Pearson

Na drugim krancu spektrum wyboru mozna zdecydowac sie na catkowite przejecie zadania od Asystenta i
reczne skonfigurowanie dodatkowych warunkéw dla przeskakiwania z poziomu na poziom. Jesli chcesz
to zrobi¢, mozesz wybraé ustawienie "Niestandardowe".
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Edit learning route

Basic settings () Schedule = Adaptive mode

€9 Framework game

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘
Settings to be applied to
Full route w l
Adaptive modes
‘ Custom V‘
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Medium v ‘ ‘ Medium

D O D C

Warunki te zalezg od akceptacji odpowiedzi ucznidéw na zadanie gtdwne i jego powtdrzenia,
odpowiednio, liczby zadah pomysinie rozwigzanych na okreslonym poziomie.

Nalezy ustawi¢ osobne warunki dla zwigkszania i zmniejszania , warunki wyjasnione w ponizszych

tabelach:

(:) Play learning units in random order {within the same level of difficulty)
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Student will jump one level up if you provide an ACCEPTED
answer to the (Main Task only, MT or First rep, MT or any rep):

. " in (ONE or TWO L;I.'lits on the level):
Edit learning route

VeryEagy VeryEasy -> Main Task OR the FIRST repetition in ONE superunit

Easy Easy -> Main Task OR ANY repetition in TWO super-units

Medium Medium -> Main Task only, in ONE super-unit

Hard
N Hard -> Main Task only, in TWO super-units

Impossible
Impossible (linear route)

->the user has played all the units in the level (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

D O D CD

Student will FALL one level DOWN if she provides REJECTED
answer(s) to the (Main Task only, MT AND First rep, MT AND
Any rep):

VeryEaey VeryEasy -> Main Task in ONE superunit (regardless of the repetitions)

Easy Easy -> Main Task AND First repetition in ONE superunit

Medium Medium -> Main Task AND First repetition in TWO superunits

Hard
° Hard -> Main Task AND ALL repetition in TWO superunits

Impossible

Impossible (linear route) -> Never (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

=D O D D

Wyboru mozna dokonac¢, biorgc pod uwage mozliwe wyjscia superjednostek.
Wymaga to matego wyjasnienia.

Istnieja 3 warunki, ktére okreslaja fatwosé/trudnos¢ skoku/spadku z poziomu.
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Po pierwsze, wazne jest, aby wspomnie¢ o kryteriach wyniku jednostkowego. Oznacza to % wynikéw, w ktérych
odpowiedZ jest akceptowana. Wartos¢ ta jest ustawiana przez twérce treSci podczas jednostki. Warto$¢ ta jest
domyslnie ustawiona na 100%, ale mozna ja zmieni¢ w ustawieniach jednostki. Na przyklad, je$li masz jednostke,
ktéra zawiera 5 pytad, mozesz uzna¢ wynik za zaakceptowany, jesli 4 zostaly udzielone poprawnie. To
kryterium odnosi sie do wszystkich jednostek, nie tylko superjednostek. Kryteria te powinny by¢ okreélane jako "Kryteria
wyniku". Wazne jest, aby pamieta¢, ze istnieje takie kryterium. NIE BEDZIEMY JEDNAK MOWIC O TYM WIECEJ,
PONIEWAZ NIE JEST TO COS, CO MOZNA USTAWIC W USTAWIENIACH SCIEZKI EDUKACYJNEJ, NALEZY TO
USTAWIC NA POZIOMIE JEDNOSTKI.

Po drugie, musimy rozwazy¢, czy Superjednostka jest akceptowana.

e Liczba powtdrzen gtéwnego zadania, ktére s uznawane za prawidiowe rozwigzania W RAMACH
superjednostki. (dalej: Kryteria akceptacji) Nalezy je ustali¢ na poziomie $ciezki edukacyjnej. Zasady
ustawiania powinny by¢ regulowane zgodnie z opisem w niniejszym dokumencie. Nalezy
nastepujace mozliwosci:

0 a)liczy sie tylko gtéwne zadanie, bez wzgledu na wyniki powtdrzeh (jesli kryteria wyniku
sg speinione w MT, superjednostka jest akceptowana), kod zaplecza: {perfect}

0 b)zadanie gtéwne ORAZ PIERWSZE liczenie powtérzen (jesli kryteria wyniku sg
speinione w pierwszym powtérzeniu, Superunit jest akceptowany) kod backendu:
{pierwsze}

o} ¢) liczy sie zadanie gtéwne, pierwsze ORAZ KAZDE kolejne powtorzenie (jesli
kryteria wyniku s speinione w dowolnym powtérzeniu, Superunit jest akceptowany)
kod backendu: {dowolny}

Superunit

a)b) c) by setting. gg;ﬁg Main task __Wrong answer 4 O}Bgf gf;gﬂgg?
ACCEPTED Superunit superunit.
dlend
according fo
~ auesfionl.helper the seffing

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

i Correct i i _ Wrong answer 4
superunit. answer Repetition 1 of the main task g a)and b) NOT an

b)and c¢) according accepted

to the setting ...€an be +1 or any number of ol e super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. ¢) by

No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED ilabl
avaliaple {O) {b) and (C)

superunit by Correct o .
defaLlt et Repetition of the main task n. m NOT ACCEPTED

c) by sefting _ super-units.
ACCEPTED Superunit - Explanation of the main task

Po trzecie, istnieje warunek, ktéry okresla, co sie stanie, je$li Superjednostka zostanie uznana za
pomy$§lnie rozwiazang. (Ten warunek jest réwniez ustalany na poziomie $ciezki edukacyjnej. Zasady ustawiania
powinny by¢ regulowane zgodnie opisem zawartym w tym dokumencie. Nalezy nastepujace mozliwo$ci:
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A. Jedna zaakceptowana/niezaliczona jednostka (F)
B. Dwie zaakceptowane/niezaliczone jednostki (G) na poziomie
C. Nigdy (G) (oznacza, ze trasa jest liniowa, nie ma przeskokoéw pozioméw bez wzgledu na wyniki)

F,G,H odnosza sie do kryteriow wycofania. Zobacz
tabele podsumowujaca ponizej:

Options for level jump (A.B.C) and fallback (E,F,G) in adapftive routes

Accepted
Level 3 solution

(A) Move up
after one
accepted

Der-Unn

Accepted solution

Superunit
2/1

solutfion
(E) Move

down aftera
rejected super-
unit
b

Aby wlac¢ ostatnig krople do szklanki, mozna nawet zastosowac rozne ustawienia do kazdego bloku na

trasie nauki.

Accepted
solution
(B) Move up
after two Accepted
i%ceerﬂ:ig olufion (C)move up
el pnly after completfing all
super-units of the level

8. o0
%
P'Oso\&p

Superunit
2/2

Rejected
solution
solution (G) never steps down
(F) Move
down after two

unaccepted
super-units




Kompleksowy przewodnik po EDUBOT

Edit learning route

Basic settings € Schedule = Adaptivemode ¢ Frameworkgame () Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive w ‘

Settings to be applied to

‘ Per block 4 ‘

Block 1

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

‘ Easy A ‘ ‘ Easy W

Play learming units in random order (within the same level of difficulty)

Block 2

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Easy w ‘ ‘ Medium W

Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

Block 3
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Hard w ‘ ‘ Easy W

Play learning unitz in random order (within the same level of difficulty)

=D O O CD

To uczynitoby trase bardziej ekscytujaca dla niektérych uczniéw, poniewaz na przyktad trasa moze
stawac sie coraz trudniejsza. Moze to by¢ réwniez ktopotliwe dla innych uczniow. i~

To jest eksperymentalna czes$¢ Edubot.

Jesli dotartes tak daleko, podziel sie z nami zdobytg wiedza!

interregioforum@gmail.com
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