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Solutia EDUBOT

un ghid cuprinzator pentru a intelege sistemul de sprijin Edubot e-learning
(rezultat WP3)

Solutia EDUBOT este o solutie software gratuita, multilingva, pentru scoli, profesori si chiar studenti
individuali.

EDUBOT ofera un sistem de e-learning intuitiv si usor de utilizat, conceput special pentru a sprijini
invatarea adaptiva si diferentierea. Acesta poate fi o solutie optima Tn situatii precum invatarea
diferentiata Tn clase, procesul de tutorat pentru a ajunge la un nivel de cunostinte dorit sau pregatirea
pentru examene critice.

Despre ce este vorba in acest document
(Rezultatele WP3 explicate)

- Intro: Bine ati venit la EDUBOT! Ce este in ea pentru tine?

- Prezentarea aplicatiei EDUBOT pentru studenti
- include: Functile EDUBOT Assistant Tn aplicatia Student

- Prezentarea Platformei pentru profesori EDUBOT (cunoscuta si ca Instrumentul EDUBOT)
- include: Functiile asistentului EDUBOT pe platforma profesorilor

- Prezentarea structurii sistemului de sprijin pentru e-learning Edubot

- include: Configurarea rutelor adaptive pentru a se potrivi scopului dumneavoastra -
Explicarea setarilor rutelor adaptive Al
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Intro: Bine ati venit la EDUBOT

EDUBOT este o solutie complexa de e-learning care ofera cai adaptive bazate pe inteligenta artificiala,
transforméand orice continut educational intr-o provocare captivanta accesibila tuturor elevilor.

Valorificand tehnologia Al, sistemul analizeaza interactiunile elevilor pentru a crea parcursuri de invatare
personalizate care vizeaza lacunele individuale ih materie de competente. Aceasta metoda personalizata
garanteaza ca toti elevii au sanse egale de a progresa si de a obtine succesul, promovand incluziunea si
diminuand inegalitatile educationale.

_METHODOLOGICAL B/
ADAPTIVE PATHWAY

THE METHODOLOGICAL GOAL OF ED
LEARNING MATERIALS THAT CAN BE
PATHWAYS, CAPABLE OF SUSTAINING
ANXIETY-PROVOKINGLY DIFFICULT TO USE

Boredom

Solutia este formata din trei elemente principale: Aplicatia EDUBOT pentru studenti, platforma

EDUBOT pentru profesori si structura backend, care integreaza, de asemenea, solutii Al denumite
EDUBOT Al Assistant.
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DIGITAL EDUCATION USING EXISTING CONTENT IN THE STUDENT
APP AND TEACHERS' PLATFORM

coom@ooo
ooomaooo
ooooeooo
ooom@ooo
coomaooo
coocaaooo
cpooaooo
opoo@aooo

Aplicatia EDUBOT Student este disponibila in Google Play Store si Apple App Store, precum si intr-o
versiune webGL accesibila prin browsere web. Aplicatia faciliteaza procesul de invatare prin furnizarea
de rute de invatare adaptive si jocuri-cadru motivationale.

Aplicatia ofera acces gratuit vizitatorilor invitati, astfel incat oricine poate vizita toate continuturile chiar si
fara inregistrare.

Instrumentul EDUBOT, denumit si platforma sau interfata profesorilor, a fost creat pentru a facilita
munca profesorilor, servind la dezvoltarea continutului si gestionarea grupurilor de invatare, a rutelor si a
rapoartelor intr-un mod intuitiv si usor.

In plus, introducerea functilor EDUBOT Al Assistant a creat un caracter unic pentru solutia EDUBOT,
sprijinind atat profesorii, cat si elevii.

1. Asistentul Al ofera asistenta utilizatorilor platformei Teachers'. Acesta poate fi interogat cu
privire la diferitele functii ale platformei si sprijina crearea de continut cu ajutorul functiei "text la
intrebari interactive". Tn plus, prin stabilirea de grupuri de performanta in cadrul sau intre clasele
de elevi, asistentul faciliteaza integrarea invatarii digitale in experienta clasei si prezinta o
oportunitate fantastica pentru instruirea diferentiata.

2. Asistentul ghideaza si sprijina elevii in procesul de invatare. Algoritmul Al aplicat este
capabil sa identifice lacunele de competenta in cazul in care un elev nu poate rezolva o anumita
sarcind si oferd solutii pentru a umple golul. in cazul unei sarcini matematice complexe,
algoritmul poate oferi diverse tipuri de sprijin elevului, cum ar fi elemente de cunostinte si
intrebari de ajutor sau - daca nimic altceva nu functioneaza - o explicatie a sarcinii. De
asemenea, elevii pot adresa intrebari directe asistentului. Acesta va raspunde pe baza
informatiilor disponibile in materialul de invatare (nu sunt utilizate informatii publice).
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\, EDUBOT ASSISTANT IS HERE FOR YOU!

BOT

Personalized learning route for . Guides teachers on the platform
each student
- Performance clusters to support
Identify &fill competence gaps ' differentiation
&

Answer student’s questions Text-to-interactive questions
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Este timpul sa incercati EDUBOT!
Puteti accesa platforma pentru profesori prin intermediul oricarui browser:
https://edubot.classyedu.eu/login Odata ce v-ati inregistrat pe platforma, puteti accesa si aplicatia

pentru elevi din acelasi browser.

Daca sunteti student si folositi un laptop sau un computer de birou, trebuie sa va inregistrati/logueati la
aplicatia Student prin intermediul acestui link: https://edubot.classyedu.eu/app/
Orice inregistrare este valabila si pentru Platforma profesorilor.

Daca utilizati un dispozitiv mobil (telefon sau tableta), Tncercati aplicatia Android sau iOS descarcand-o
din Google Play Store, respectiv Apple App Store. Scanati codul QR respectiv din diapozitivul de mai jos.

Nota: Puteti accesa continutul EDUBOT chiar si féra inregistrare, vizitand aplicatia ca invitat.


https://edubot.classyedu.eu/login
https://edubot.classyedu.eu/app/
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TEACHERS’ PLATFORM:
EDUBOT.CLASSYEDU.EU

STUDENT APP: Scan for Android:

EDUBOT.CLASSYEDU.EU /APP

- Free registration

- All contents and all functions are free

- The student app can be accessed by
visiting guest too, without registration

Atentie! Daca utilizati un dispozitiv mobil, va rugam sa descarcati intotdeauna aplicatia nativa respectiva!
Browserele web nu vor oferi performante optime pe dispozitivele mobile!

|||| (

Illl A Il Student App and Teachers’
platform can both be accessed
with the same registration.
Once you register, you will have
full access to both tools.
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In acest document veti gasi cateva descrieri de baz ale fluxului de lucru privind utilizarea aplicatiei
pentru studenti si a platformei pentru profesori.
Pentru instructiuni mai detaliate, va rugam sa consultati Metodologia Edubot pentru a afla cum sa

gestionati Platforma profesorilor, respectiv Manualul elevului pentru a afla mai multe despre Aplicatia
elevului.

Ne vedem in EDUBOT!


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology
https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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Prezentarea aplicatiei EDUBOT pentru studenti

Aplicatia pentru studenti EDUBOT este conceputa pentru a fi usor de utilizat de catre studentii din
toate grupele de varsta. Este disponibila ca aplicatie nativa in Google Play Store si Apple App Store,
precum si intr-o versiune webGL accesibila prin browsere web.

Aplicatia ofera acces gratuit vizitatorilor invitati, astfel incat oricine poate vizita toate continuturile chiar si

fara inregistrare. Trebuie doar sa apasati "Guest login" pe ecranul de conectare si ati intrat.

Welcome to our educational system!
Email login

@ < Please register or log in.

Register

Login as Guest

Cu toate acestea, daca va aflati aici in calitate de student in cautarea unei sesiuni serioase de invatare,
ar trebui sa va inregistrati, astfel incat sa va puteti intoarce oricand la aplicatie si sa continuati procesul
de Tnvatare de unde I-ati intrerupt.

Consultati urmatorul tutorial pentru un ghid pas cu pas pentru inregistrare:

Tutorial pentru inreqistrare

Daca sunteti profesor si doriti sa gestionati unul sau mai multe grupuri de studenti, puteti face
acest lucru pe Platforma profesorilor.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook/individual-registration
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Functiile aplicatiei Student

Aplicatia Student este conceputa pentru a fi intuitiva si usor de utilizat. De asemenea, are o functionalitate
bogata pentru a acoperi toate domeniile de utilizare.

Aplicatia faciliteaza procesul de invatare prin oferirea de rute de invatare adaptive si jocuri-cadru
motivante.

Registration/Log in Playful learning Group browser

E Features of
the

Managing my groups stfudent
g Settings and _ app

pathways

nofifications

Treasury

Un ghid detaliat privind aplicatia Student poate fi gasit in Manualul studentului:

https://userquide.classyedu.eu/student-handbook

Procesul de invatare in aplicatia Student

In aplicatia Student, continutul este organizat in rute de invéatare legate de grupurile de invétare.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

Select your a @ a ‘ ‘

Play learning t
angque Ha Group browser  Edit my groups Treasun

==
1

Select your

Polish Teacher Test Group EDUBOT

mmarized results:

ractions of numbers

Select the learning route

Pentru a accesa continutul EDUBOT, trebuie sa va selectati limba, sa selectati grupul relevant si sa
apasati butonul "Play" al traseului de invatare dorit.

o @90 o

Play learning

Tre
routes bkt

EDUBOT English Demo final Polish Teacher Test Group EDUBOT
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Daca nu gasiti grupul dorit, poate doriti sa il verificati In browserul de grupuri. Grupurile publice sunt
listate aici si va puteti alatura lor facand clic pe "Abonare". Puteti sa va alaturati oricat de multor grupuri
doriti.

Acum sa ne intoarcem la a juca un traseu de invatare.

[P
24

@
2 LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP
O

roup browser Edit my groups Treasur

routes

Th a Summarized results:
e game — e
is onl -
. Time spent with learning:
Edubot EN demo 00:03:43
S >

Pe pictograma traseului de invatare, puteti vedea afisate cateva informatii.

Castelul, cutia cu comori si moneda inseamna ca traseul este asociat cu un joc-cadru.

Sageata mica indica faptul ca acesta este un traseu adaptiv, ceea ce inseamna ca veti fi ghidat prin
traseu de catre asistentul EDUBOT.

Veti gasi, de asemenea, informatii de feedback cu privire la progresul dumneavoastra pe traseu:
rezultatele pe care le-ati obtinut, timpul pe care I-ati petrecut invatand si progresul pe care I-ati facut.

Odata ce apasati butonul "Play", traseul de invatare va incepe.
Daca ruta dvs. nu asociat niciun joc, experienta dvs. de invatare va incepe imediat. Daca exista un
joc in ruta dvs., veti vedea un ecran introductiv.

Informatii pentru cei care utilizeaza pentru a doua oara:

Veti ajunge intotdeauna la acest ecran, chiar daca ati finalizat o parte a traseului in trecut. Nu va
faceti griji, veti continua traseul in pozitia in care Il-ati Idsat. Trebuie doar sa selectati din nou
Jucétorii de rol din joc.

10
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STARTING A ROUTE / ‘
WITH A GAME
ASSOCIATED

.
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Hero Ak = Target person

ch= Select the characters

Drag your ch and move them to cording to your
needs.

their place!
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Daca nu sunteti inca familiarizat cu jocul, puteti verifica regulile facand clic pe butonul de informatii. In
caz contrar, treceti la ecranul urmator.

Aici veti gasi personajele cu care va puteti juca. Selecteaza-ti eroul, inamicul si persoana tinta pe care
vrei ca eroul sa o salveze in aceasta misiune.
Apoi apasati butonul urmator, iar misiunea dvs. a inceput!

Practic, veti fi navigat pe traseul de invatare.
Cu toate acestea, puteti naviga manual Tnainte si Tnapoi daca solicitati Asistentului Bufnita sa deschida

bara de navigare.

11
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NING ROUTE

Sarcinile pe care le primesti sunt prezentate in 10 motoare diferite, gamificate: ti se poate cere sa scrii
raspunsul la o intrebare, sa selectezi raspunsurile corecte din mai multe raspunsuri posibile, sa asociezi
cateva elemente, sa completezi lacunele dintr-un text si asa mai departe.

=] T
Text task Comprehension

True or false Fish in the water Hangman

12
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Boom! Bubble monster Witk raiitis

Toate motoarele au 3 skin-uri grafice diferite, astfel incat acestea pot arata diferit de la un traseu de
invatare la altul. Speram ca va veti bucura de aceasta diversitate.
De asemenea, veti intalni pe parcurs elemente de cunoastere si explicatii in format text sau video.

i Lir n
# m el gy dulgun ¢
"o e ke b e
|

Paiand; v

Video PDF

Veti primi feedback constant din partea asistentului pe tot parcursul calatoriei dvs. de invatare cu Edubot.
Daca nu reusiti sa rezolvati o sarcina, nicio problema!

Asistentul va va ajuta cu elemente de cunoastere sau cu sarcini de ajutor mai usoare, apoi puteti

incerca din nou.

Daca rezultatul inca nu este acceptat, veti primi o explicatie.

La sfarsitul fiecarei sarcini principale, veti fi notificat cu privire la progresul dvs., punctele pe care le-ati
acumulat, nivelul traseului pe care va aflati in prezent si directia spre care va indreptati.

Aici puteti incepe o discutie cu asistentul, direct intrebari.

13
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EEDBACKS AND CHAT
HE ASSISTANT

-

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! = Now try to answer the original question once again! Feel
free to use the solution from the supporting question

10/10 Points

X l Hogyan szorzunk tortet torttel? ] 9
You have scored 210 points in the learning route so far. (@\\‘
&

Ready for the next challenge? Tértet torttel ugy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
nevez&ket pedig egyméssal szorozzuk 6ssze. ime a lépések:

. Szorozd Gssze a szamldlokat. 2. Szorozd 6ssze a nevezbket. 3. Hal
lehetséges, egyszeriisitsd a kapott tortet.

Példaul, ha a két tort f és é akkor a szorzas igy néz ki:

Next *.ask

Enter your question... Bekdild

intre doua sarcini principale, eroul tiu trebuie s& traverseze diverse camere ale castelului. Daca
profesorul dvs. a decis sa va ofere unele recompense, in unele camere puteti gasi cutii cu comori. Daca
cutia nu este gata sa fie deschisa, veti gasi indicatii despre cate puncte aveti nevoie pentru a le
deschide.

Daca cutia este complet colorata si tremura, du-te acolo si deschide-o! Vezi care este recompensa ta.

"‘_ Leveli1/3

5 A (S Y O G i O TREASURE
BOXES

14
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Ceea ce ramane este sa faci tot posibilul pentru a rezolva toate sarcinile atribuite, cu cat mai putin ajutor
partea asistentului. Acesta este modul in care va puteti finaliza traseul de invatare si puteti ajunge la
persoana tinta pe care ati selectat-o pentru a o salva la inceputul jocului.

La capatul drumului, ati putea dori sa va verificati trezoreria pentru a vedea ce ati castigat. Aici va puteti
folosi monedele pentru a juca un joc. (Apasa pe minge).

Play learning

Group browser
routes

olish Teacher Test Group EI

rized results:
45 %

Treasury

The games you can
play with your collected
coins: €

The number of your 2
collected coins:

Time spent with learning:
00:03:43

Gifts

248 1ye
V.1 hd
Vi d

hid
*

Daca simtiti ca sunteti membru in prea multe grupuri, le puteti gestiona in meniul Editeaza grupurile mele.

15
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IS
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EDIT GROUP
MEMBERSHIP

4

Play learning

e Group brows¥ Edit my groups

EDUBOT SIC

Polish_edubot

\gf

EDUBOT EN DEMO disszeminacié

Magyarorszagi Matek tanari csoport B.E. Play learning

Group browser

EDUBOT English Demo final

EDUBOT English Demo group to demonstrate the
functionning of the EDUBOT methodology. The

contents are translated from Hungarian.

Cele trei linii din coltul din stAnga sus va conduc la setarile aplicatiei.

Unora nu le plac obiectele care se misca in sarcinile de matematica.Daca sunteti unul dintre ei, aici puteti
dezactiva animatiile din cadrul sarcinilor.

De asemenea, puteti dezactiva animatiile din cadrul jocului, daca v-ati saturat sa va vedeti eroul
plimbandu-se. Chiar si cu animatiile dezactivate, recompensele pe care le aduni vor fi transportate la
Trezoreria ta.

Puteti chiar sa dezactivati tabelele indicative, dar in acest caz veti pierde contactul cu asistentul: nu veti

primi niciun feedback cu privire la performanta dvs. si nu ii veti putea adresa intrebari.

Delete Account

Signboards within a superunit

Fractions of num

—_— Signboards between a superunit

16
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Daca atingeti pictograma Asistent de sub cele trei linii, veti ajunge la chatboard-ul Edubot plasat pe

platforma, Tn afara aplicatiei. Acest chatboard este menit sa va contacteze pe dvs., pe profesorii dvs. si

pe colegii din grupurile dvs. de invatare. Ar trebui sa il utilizati numai daca vedeti o indicatie de mesaje
Noi.

LINK TO CHATBOARD

v CLASSY
A g Teachers Al users Parents Results EDUBOT chatboard
208, q
=D
-y Y # v
Mmessages  crous  Custes  Assita
Bcawser Edit my groups Search Q

EDUBOT EN DEMO dis!

® | eumoriane. |
V Gabb test 202500 20250128 135918
ao

M Summarized results:

0%
i et [ oiaar v |
) e 22501 28100623
Time spent with learning: a s
Fractions of numbers £0:00:00 Sett ) mewns sz

ao v
T ) copychat 2 | corv }
A HoGY LAS.. 20250120 142253
ao e
T Ao
b 20250128 142320

test chatrooma bedsc_ 20250128 14:54:49

Speram ca va va face placere sa invatati cu Edubot. Pentru informatii mai detaliate despre unele functii

ale aplicatiei Student, va rugam sa consultati manualul Student: https://userguide.classyedu.eu/student-
handbook

17
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Prezentarea platformei pentru profesori EDUBOT

(denumit si Instrumentul EDUBOT sau Interfata profesorilor)

Platforma pentru profesori EDUBOT este o interfata web conceputa in primul rand pentru profesori.

Acest instrument permite profesorilor sa utilizeze continutul existent pentru a crea si a derula cursuri
asistate de inteligenta artificiala si pentru a dezvolta continut interactiv nou, sporindu-si semnificativ
capacitatile de instruire.

Cum puteti beneficia de EDUBOT in calitate de profesor?

Edubot este un sistem complex si exista multe moduri in care il puteti utiliza in calitate de profesor.

Puteti copia continuturi deja pregatite si le puteti utiliza pentru a le oferi elevilor dumneavoastra trasee de
invatare adaptive personalizate. De asemenea, puteti modifica continutul copiat dupa cum doriti.

Puteti sa pregatiti si sa efectuati un test simplu cu elevii dvs. si sa obtineti un raport clar care va permite
sa intrati in detalii daca doriti.

Puteti dezvolta propriile rute de invatare adaptiva sau puteti face echipa cu alti profesori pentru a

pregati continuturi complexe.

Puteti utiliza Edubot in matematica, STEM sau in orice alt domeniu.

Va puteti adresa elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal sau chiar adultilor.

Digital education using existing

Use of adaptive learning ESntEn

pathways (e.g. EDUBOT
admission preparation
materials) according to a
hybrid teaching methodology
Creating new digital
content in the EDUBOT

teacher platform

Cazurile noastre de utilizare preferate sunt:

1. Utilizarea unui traseu de invatare adaptiva Edubot existent in propriul grup

18
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Deoarece Edubot se bazeaza pe partajarea continutului, puteti incepe prin a utiliza rutele de invatare ale

altor persoane (in primul , cele deja pregatite in cadrul proiectului) pentru a va sprijini activitatea. Cereti
ca rutele sa fie partajate cu grupul dvs., dati-le elevilor dvs. si verificati rezultatele invatarii.

2. Utilizarea unui traseu de invatare copiat de dvs.
In timp ce un traseu poate fi partajat doar de céatre proprietar, puteti copia orice traseu fara a cere
permisiunea. Tot ce trebuie sa faceti este sa copiati si sa configurati traseul pentru propriile scopuri.

3. Crearea unui traseu de invatare prin utilizarea continutului public copiat
Este posibil sa nu doriti sa utilizati toate rutele asa cum sunt si nu trebuie sa o faceti. Puteti copia module
sau unitati de continut. Aceste continuturi copiate vor deveni ale dvs. si le puteti edita si modifica dupa
cum doriti

4. Crearea de continut nou pentru rutele dvs. de invatare
In cele din urma, nici macar nu trebuie s& va bazati pe sprijinul nimanui. Puteti s& va creati propriul
continut multimedia interactiv uimitor pe care sa il folositi in rutele dvs. de invatare.

5. Combinarea invatarii digitale adaptive si a meditatiilor in grupuri mici directionate catre
provocarile reale cu care se confrunta fiecare elev.
Edubot sprijind invatarea mixta. Va puteti baza pe asistent pentru a va pregati o sugestie cu privire la
modul in care sa impartiti grupul de elevi in grupuri de performanta mai mici pentru a aborda provocarile
cu care se confrunta elevii la o anumita materie. De asemenea, este posibil sa creati grupuri de
performanta in mai multe grupe.

Prin utilizarea sistemului, va puteti da frau liber creativitatii si puteti inventa noi modalitati de utilizare a
acestuia. Modul in care puteti avea acces la beneficiile reale ale Edubot este prin intermediul Platformei

profesorilor. https://edubot.classyedu.eu/login

Daca sunteti deja inregistrat in aplicatia pentru studenti, puteti utiliza acelasi nume de utilizator/parola
pentru a intra pe platforma profesorilor.
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mi (
)“Il Al Student App and Teachers’

gjfi]\: platform can both be accessed

with the same registration.

Once you register, you will have

full access to both tools.

ak
s incstar
_ Nagykovacsi 5A 7 Smart Steps tartalom-fejles:
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[e]=lel Jof=]c]:]
oooEEBE00

JELENTE|
———

Szove
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Daca nu v-ati Tnregistrat inca, va puteti inregistra la platforma cu adresa dvs. de e-mail, urmand procesul
obisnuit: dupa inregistrare, veti primi un e-mail si va trebui sa confirmati inregistrarea facand clic pe un
link din e-mail. De asemenea, va puteti inregistra si conecta cu contul Google.

REGISTER AND LOG IN

1§ cLassy https://edubot.classyedu.eu/login

Username*

Usermame is required

Password* G  Bejelentkezés Google-fiokkal

Password is required

Password*

Re |STer . . Email address*
i) / Register/login
Email address* |Og N 1
: with Google Password® )
with
. account
Lengyage e mdil | Forgot my password

Login
Registration

Aceasta nregistrare se aplica si aplicatiei Student App, astfel incat va veti putea conecta la aplicatie cu
aceeasi combinatie nume de utilizator/parola.
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Daca inregistrarea dvs. este finalizatd, haideti s& va deblocati beneficiile!

Utilizati o ruta de invatare adaptiva Edubot existenta in propriul grup

Pentru a accesa continutul dezvoltat in Edubot, accesati meniul Toti utilizatorii/Grupuri publice. Selectati
grupul relevant pentru dvs. si abonati-va la acesta facand clic pe "subscribe" sub pictograma grupului.

ning/groups/popular

. crassy

Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED) edubot v | EN v
Public groups Manage groups Family connections ~ Student's manual
Search
Cigény naplsmeret és EDUBOT DEMO Magyar EDUBOT DEMO PL EDUBOT DEMO RO EDUBOT English Demo final edubot group
edubot edubot edubot edubot luizoltan
HU 288 4 PL 2L 2 RO 2&% 2 EN 288 12 HU 2A8 3
DEMO csopert az Edubot Grupa DEMO zademonstruje EDUBOT DEMQ in limba EDUBOT English Demoa group lukacs edubot test csoportja

1o demanstrate the function

projekt magyar nyelvi Pafstwu, jak uryskaé dostep Romana

E——— —— - \ 7 ~ 2 o
\ Details | w Details ) (_Details w (_petails ) ( petails ) ( Details )
e o Ll it itV

UMM-

EDUBOT HUN DEMO EDUBOT keretjaték nélkiil Edubot Mat RO HU tanuléi csoport - nyitott HU tandri csoport PL Nauczyciele
Borsos Endre edubot edubot edubot
HU 22t 6 RO 221 4 HU 221 2 PL 322

Polska grupa dl
Zawiera o

Edubot - materiale
educationale la matematica

Edubot tartal i
nélkil. Ebben 3 csopart..

ey
( Details )
/

Unsubseribe

——— — —
(" peails ) (peails ) (“petails )
L ) Y, 8 J

Unsubseribe Unsubseribe @

Ca exemplu, sa selectam grupul "HU tanari csoport". Faceti clic pe
"Abonare" sub pictograma!

Asta este tot.
De acum inainte, veti avea acces la acest continut; puteti vizualiza si chiar copia rutele de invatare

disponibile in grup.
(De asemenea, va puteti alatura altor grupuri pentru a accesa alte continuturi.)

Daca doriti sa vedeti continutul rutelor de invatare, deschideti aplicatia Student facand clic pe
pictograma "Browser". WebGL se va deschide intr-un tab separat si puteti verifica rutele de invatare din
perspectiva unui student.
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iming/groups/popular G Q

F CLASSY

Studentapps: & 108 m

Public groups Manage groups Family connections Student’s manual

| Search a | 8

&

Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED edubot v EN ~

Acum mergeti sectiunea Profesori/rute de invatare, selectati grupul in caseta derulanta si puteti vedea

lista rutelor de invatare.

can be accessed by

playing learning

pathways in the i
. 0%
learnin g app. Tanulassal elldltott id6: ’ Tanuléssal eltoltott ids:

[
The learning materials n ,
Pt Csoport béngészd ;izgl:::z':;;l Kincstar
[
|

Osszesitett eredmény:

|

liés szamokkal - feladatok

EDUBOT

>

00:00:00 iveletek racionalis 00:00:00 Bevezetd az EDUE

felvételi felkészit¢

C o] C

. 7 CLASSY
9 Tanérok Minden felhasznalo Sziilok Eredmények EDUBOT chatboard
Tanegységek Modulok Tanulasi utvonalak Csoportok Felhasznalok
You can manage them ——
. . Tanuldsi ttvonalak a csoportban: [ Magyarorszagi Matek tandri csoport v
in the teacher interface
under "Pathways"
Atanulsi (tvonal neve Cimkék Tulajdonos
Miiveletek raciondlis szémokkal - #csillag #csoport #edubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b edubot

" feladalok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubot_hu_abranyi_emil_altalanos_ #feladatok...

In acest grup special existd un continut mare pentru pregatirea elevilor de clasa a 8-a din Ungaria pentru

examenele de matematica de la intrarea in liceu. Grupul a fost pregatit pentru a partaja continut, asa ca

ofera permisiuni complete tuturor membrilor. Va rugam sa fiti atenti si sa nu stergeti nimic!
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Please do not delete anything!

| cLassy

Minden felhasznélé Sziilsk Eredmények EDUBOT chatboard Ertesitések

Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok Tanari kézikonyv
Tanulési Gtvonalak a csoportban: | Magyarorsz4gi Matek tandri csoport v Csak a tarfolmamat akaro
+ Ujlétrenozasa
Atanuidsi dtvonal neve Cimkek Tulsjdonos veletek
g #bemenet #csoport #edubol #edubolhu_vénkerti_ -
Bemenet mérés EDUBOT (#3606)  seqgubot_hu_vénkerti_8b #edubol_hu_vérkerti_Bc. L o] =]
Before you do
., Maveletek racionaiis szamokkal - #icsoport itedubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b .
elmélet ismétlés (#3607) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altaldnos_ #eimélet.. it Onyfhln g . ooen
create your
. Mveletek racionslis szamokkal - #esilag #esoport #edubot #edubolhu_vénkert Sedubot_hu_vénkerti_Bb L
feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_sbranyi_emil_dltalancs_ #felsdatok edbot own grou pl o=
| Bevezeld az EDUBOT feivétel #ibevezetd #csoport #edubot dedubol hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b
felkészitobe (#3609) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_abranyi_emil_dltaldnos. #felkészitgb.. 00! ooan
Mértékegység- elméleli ismétiés #csoport #edubot #edubol_hu_vénkerti_ #edubol_hu_vénkerti_8b 0 ®
> (#3610) #edubot_hu_vénkert_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altalanos._ #elmletl L LAECER of=]=]]

Pentru a utiliza rutele de Tnvatare cu elevii dumneavoastra, trebuie sa va creati propriul grup de invatare.

In submeniul Profesori/Grupuri, selectati pentru a crea un grup nou.

Create your own study group!

Minden felhaszndlé Sziilék Eredmények EDUBOT chatboard Ertesitések & sorsos en

Tanuldsi Gtvonalak Csoportok

» You will be able to invite = o CD [esces
students to this group. a0 &0

Tanegységek  Modulok.

. . > Cgswnepsm éoismeret és ek tartaimak bemutatds: R .
» You can find a detailed 5 Csoport szerkesztése x
. . » B!Iﬂﬂq
descripfion of how to se’r‘ up . I
and manage the group in i\ \ e p——
the Teachers' Handbook. V
p iy Tanulécsoport nyelve
» Once you have the group, 2
go back to the "Hungarian ;
teachers..." group and Pr——
copy or share the routes for i
your own group P——
€2 nyilvénos informacis. Itt leirjuk, hogy mit kell tudni a csoportrol. ‘D
O O EEEETEED

Numiti grupul, selectati limba grupului si selectati tipul de abonament.

Alegeti abonarea libera pentru ca utilizatorii sa se poata alatura grupului dvs. fara aprobarea dvs. Daca nu
va faceti grupul public (ceea ce nu este recomandat in acest moment), ar trebui sa alegeti aceasta
optiune, deoarece numai
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cei pe care Ti invitati vor vedea grupul. Daca ulterior doriti un grup public, puteti decide atunci daca doriti
sa permiteti oamenilor sa se alature in prealabil.

lata un ghid pas cu pas pentru tine despre cum sa creezi un grup nou:

https://www.floik.com/flos/nswo/4asa/ef02e1a9.html?show-author=true

Pentru instructiuni si informatii suplimentare, va rugam sa consultati sectiunea relevanta din ghidul de
utilizare al profesorilor:

Crearea si gestionarea grupurilor

Acum aveti un grup, dar veti avea nevoie si de elevi in el. Puteti
invita studentii sa se alature Edubot si grupului dvs.
lata cum puteti face acest lucru:

Invitarea utilizatorilor in grupul dvs.

Evident, elevii dvs. vor avea nevoie de adrese de e-mail pentru a-si finaliza inregistrarea si a se alatura
grupului dvs.

Daca nu va simtiti confortabil sa va Tnregistrati elevii cu adresele lor de e-mail, contactati echipa de
proiect, astfel incat sa putem crea un grup pentru dvs. cu utilizatori tehnici. Scrieti la aceasta adresa de e-
mail:

interregioforum@gmail.com

De asemenea, trebuie sa ne scrieti daca doriti sa Tmpartim rutele cu grupul
dumneavoastra. Partajarea este posibila deoarece in edubot mai multe grupuri pot
utiliza acelasi traseu:
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“GROUPS AND ROUTES

Play learning

Al Group browser  Editmy groups Treasury

WS EDUBOTRO  EDUBOT HU_Vénkerti8b  EDUBOT HU demo
— i =

Learning
Learning Learning route 3 Learning Learning

route 1 route 2 (shared route 4 route 5

route)

& Summarized results:
E my 40% ’
g

Time spent with leaming:

Aboutthis group Edubot demo HU 00:03:07 e

Partajarea are avantajele sale: nu trebuie sa ruta de invatare; puteti incepe sa o utilizati imediat.

Asta , ati terminat. Traseul dvs. de invatare este gata pentru elevii dvs.

Daca va intereseaza cum sa verificati rezultatele elevilor dumneavoastra, sariti peste capitolele urmatoare
si mergeti direct la sectiunea "Analiza rezultatelor si descarcarea rapoartelor”.

Cu toate acestea, ati putea lua in considerare copierea traseelor pentru grupul dvs., ceea ce are Si mai
multe avantaje.

Tn capitolul urmétor, v& vom explica cum sa copiati rutele, pentru a le face de uz privat pentru grupul dvs.

Copierea unui traseu de invatare: Creati-va propriul traseu!

Dupa ce v-ati inregistrat in Edubot si v-ati creat propriul grup, puteti copia rutele de invatare care va plac
Si puteti incepe sa le utilizati.

Avantajele copierii rutelor sunt:
- nu trebuie sa cereti nimanui sa va impartaseasca rutele lor
- rutele copiate sunt ale tale; nimeni nu le poate modifica fara aprobarea ta (spre deosebire de
rutele partajate, care pot fi modificate de proprietar si chiar de alte persoane cu care sunt
partajate)
- puteti aplica propriile setari rutelor copiate.

Pentru a copia un traseu, accesati Teachers/Learning routes.
In caseta derulanta, selectati grupul din care doriti sa copiati traseul (traseele). In
linia traseului dorit, selectati optiunea "copy".
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in fereastra pop-up, selectati grupul pe care doriti s& 7l copiati pe traseu si continuati. Ati
terminat.
Repetati procesul cu fiecare traseu pe care doriti sa il copiati.

latd un ghid pas cu pas pentru dvs:

Copierea unui traseu de invatare pentru propriul grup

Acum ca aveti propriul traseu de invatare, trebuie sa il . Configurarea unui traseu de invatare inseamna

ca stabiliti parametrii cu care va fi jucat traseul.

Cei mai importanti dintre acesti parametri sunt afisati in linia rutei de invatare.

Learning route name Labels Owner

¥ Fractions of numbers (#3774) #demo #edubot #english #inal #fractions #numbers edubot 0D ® »H |

In aceasts linie puteti vedea numele rutei de invatare, etichetele asociate, proprietarul, pictogramele
indicatoare si tastele de actiune.

O explicatie detaliata a semnificatiei acestor pictograme si o prezentare generala a listei rutelor de
invatare sunt disponibile aici:

Prezentarea listei rutelor de invatare

s
Pentru a configura ruta de invatare, trebuie sa utilizati a tasta
functionala. Veti obtine o fereastra pop-up cu mai multe file:
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y— BOT Erasmus+
Edit learning route
Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ) Frameworkgame  (») Homework

MName of the learning route

Fractions of numbers

@) Flayable
(:‘,l Replayable

Graphical appearance of learning units

Graphical skin 3 - Neutral v

Playback mode of learning units

Test without feedback ~

Playback mode of supporting tasks

| Practice v |

D Enable animations

=D O O D

Mai intai de toate, asigurati-va ca traseul dvs. este programat: setati o data de inceput si o data de sfarsit
pentru ca traseul dvs. sa fie vizibil pentru elevi. De exemplu, daca doriti sa efectuati un test intre orele 10
a.m. si 11 a.m., setati traseul astfel incat sa fie vizibil pentru elevi in Europa:
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode &9 Framework game () Homework
() Schedule
Start Scheduling learning route End Scheduling learning route
‘ 2025-02-18 10:00 B ‘ ‘ 2038-01-18 11:00 E

Time zone for the scheduling

‘ Europe/Bucharest

In continuare, trebuie s& decideti modul in care va fi redat traseul de invétare.
in traseelor copiate, este posibil s& doriti s verificati setarile traseului original in grupul de origine si sa
aplicati aceleasi setari in traseul dvs.

Daca doriti sa configurati singur traseul, iata ce trebuie sa aveti in vedere:

Rutele sunt setate in mod implicit pe "Linear", , deci daca va convine, lasati-le .

Daca doriti sa setati traseul ca fiind adaptiv, va trebui sa comutati prima caseta derulanta la "Al Adaptiv".
Ca incepator, in cele doua casete de mai jos ar trebui sa utilizati setarile "Full route" si "The Flow".
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Edit learning route

Basic settings €9 Schedule = Adaptive mode €9 Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘
Settings to be applied to
‘ Full route v ‘
Adaptive modes
l The Flow (default) L l
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Medium w Easy o

C Play learning units in random order (within the same level of difficulty)

D
Un ghid simplu privind setarea cea mai buna pentru un traseu poate fi gasit

aici: Compararea rutelor liniare si adaptive

Acum va sugeram sa sariti peste doua file de setari.

In acest moment, nu v& vom deranja sa setati "Joc cadru". Aici puteti activa jocul motivational
Enchanted Castle. Acesta este un instrument motivational foarte bun si va recomandam sa utilizati. Daca
doriti sa stiti cum sa faceti acest lucru, puteti verifica in capitolul respectiv din prezentul document:

Exista, de asemenea, o fila "Tema pentru acasa" in panoul de setari. Aceasta poate fi utilizata pentru a
atribui traseul de invatare ca tema pentru acasa, definind cerintele de finalizare a acestuia. Pentru

moment, ignoram pur si simplu aceasta setare. Rolul sau este discutat in capitolul respectiv al acestui
document:

Cooperarea dintre profesori si parinti in Edubot Pentru a

finaliza configurarea, mergeti la fila "Setari de baza".
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Selectati aspectul grafic al traseului dvs. Traseul poate fi prezentat elevilor dvs. in trei modele diferite,
pregatite pentru diferite grupe de varsta. Ca solutie sigura, puteti alege "Neutru".

Puteti gasi imagini ale celor trei skin-uri grafice aici: Skins

grafice comparate

in caseta drop-down urmatoare, trebuie sa decideti modul de redare al unitétilor.

Daca traseul dvs. este adaptiv, cea mai buna idee este sa selectati aici "Test fara feedback".

Daca traseul dvs. este liniar, trebuie sa va ganditi ce setari sa aplicati.

Daca este un test, trebuie sa selectati "Test fara feedback". Daca doriti ca elevii sa faca exercitii pe
traseul liniar, setati-l pe "Practica". Aceasta este ceea ce am facut in cazul rutelor liniare Edubot.

De asemenea, ar trebui sa decideti cu privire la animatiile din cadrul sarcinilor de invatare. Acestea sunt,

in general, setate pe, deoarece este distractiv sa rezolvati o sarcina prin apucarea obiectelor in miscare
de pe ecran. Cu toate acestea, unii elevi - in special cei cu dislexie - pot gasi acest lucru deranjant, deci
daca aveti elevi cu aceasta afectiune, dezactivati aceasta functie.

Acum sunteti aproape gata.

Setati traseul "Jucabil" daca doriti ca acesta sa fie vizibil pentru elevi. Pana cand nu faceti acest lucru,
numai dvs. puteti vedea traseul; elevii dvs. nu pot. De fapt, acest buton ar putea fi numit si "Publica
traseul tau Tn grupul tau". Noua ni se pare prea lung, asa ca raméanem la "Playable".

Daca doriti sa permiteti elevilor care au parcurs deja traseul dvs. sa il parcurga din nou, activati
butonul "Replayable". Nu faceti acest lucru daca pregaétiti un traseu de test! i

Asta ; sunteti gatal!
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EDU BOT

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode

Mame of the learning route

€5 Framework game

Erasmus+

(*) Homework

‘ Fractions of numbers

@) rPiayabie
() Replayable

Graphical appearance of learning units

‘ Graphical skin 3 - Neutral w |

Playback mode of learning units

‘ Test without feedback w |

Playback mode of supporting tasks

‘ Practice b |

D Enable animations

Mai , este posibil sa doriti sa aflati mai multe despre posibilitatile pe care le aveti in setarile

traseului. latad o explicatie detaliata:

Setari ale rutei de invatare

Rasfoiti si copiati module publice pentru a crea o ruta de invatare

O alta modalitate de a copia continut pentru uz personal este parcurgerea continutului public.

In Edubot, continuturile sunt organizate in module.

Modulele sunt cel mai inalt set de continuturi, ele sunt elementele de baza ale rutelor de invatare.

Ele contin unitati de invatare organizate in blocuri si niveluri.

31


https://userguide.classyedu.eu/edubot-user-manual-for-teachers/learning-routes/learning-route-settings

Un ghid cuprinzator pentru EDUBOT

MODULE - building blocks of any learning route

Submodule/block 1

1/1 level

Unit 1 Unit 2

1/2 level

Unit 4 Unit 5

Acesta este modul in care arata un modul atunci cand este deschis pe platforma profesorilor:

~ [0 Fractions EN DEMO (#2901) @
~  lblock
~  Difficulty level (1)
(2 szamok lortresze
@ 372
Q 3sfT2
© sifirz
@
+  Difficulty level (2)
@ 3Tz ErEER
© 3412
© 315072
=
~  Difficulty level (3)
@ s30Tz
@ 3207z EEER
32167z EIEER

+ Add difficulty level

+ Add block

Modulele apartin utilizatorului care le-a creat, dar toate sunt publice, asa ca puteti rasfoi lista lor sau o

Unit 3

Unit 6

#borsos #demo #edubot #endre #english #inal #fractions

#borsos #endre #engine_pdf #szamok #ortresze
#3_1_fl_tzz #borsos #endre #engine_milionaire
#3_5_f_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_7_ff_1z #borsos #endre #engine_affix

#3_11_ff_tz #borsos #endre #engine_affix
#3_14_ff_tz #borsos #endre #engine_fish

#3_15_ff_1z #borsos #endre #engine_mathmonster

#3_19_ff_tz #borsos #endre #engine_millionaire
#3_20_ff_tz #borsos #endre #engine_affix

#3_21_ff_tz #borsos #endre #engine_boom

Submodule/block 2

2/1 level

Unit 7 Unit 8 Unit @

2/2 level

Unit 10 Unit 11

Unit 12

20250205140521 Borsos Endre o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [a]e]o]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [2]e]n]
Borsos Endre [e]e]o]
Borsos Endre [2]e]o]
Borsos Endre [e]e]n]
Borsos Endre [a]e]n]
Borsos Endre [e]=]u]
Borsos Endre [=fe]u]

puteti cauta dupa cuvinte cheie, iar daca gasiti ceea ce doriti, il puteti copia.

lata ce trebuie sa faceti:

Mergeti la Teachers/Modules si selectati Public modules in caseta derulanta din dreapta.
Acum puteti cauta dupa cuvinte-cheie si sa vedeti ce aveti.

Puteti deschide modulele si puteti vedea unitatile din cadrul acestora; puteti chiar previzualiza unitatile.
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Daca gasiti ceva interesant, puteti crea o copie utilizand butonul . lata un ghid pas cu

pas despre cum sa procedati:

Rasfoiti modulele publice si faceti o copie a unui modul public pentru uz propriu

Acum ca aveti acest modul in propria lista de module, il puteti edita, sterge sau adauga unitati la modulul
dvs. si puteti lucra cu el dupa cum doriti.

Aici veti gasi o descriere a modulelor si a modului de lucru cu acestea: Module - seturile de

continut pe care le puteti utiliza pentru a crea rute de invatare

Creeaza-ti propriul continut nou

Acum, ca sunteti familiarizati cu utilizarea continutului public in rutele de invatare ale propriului grup, ce
ziceti sa creati
propriul dvs. continut?

Ar trebui sa Tncepeti prin a crea cateva unitati noi.

in Edubot, unitatile de invatare pot fi utilizate pentru a transmite informatii sub forma de text sau video
sau pentru a pune intrebari elevilor in diferite formate.

Py Xiodatmat leginkibb, eiy ndzhos

bonlitani, a my

kesejl

Exista doua moduri de a aborda procesul de invatare: poate doriti sa oferiti mai intai unele informatii,
apoi sa puneti intrebari. Acest lucru este ideal pentru a preda ceva nou elevilor. Aceasta este o abordare
care ar necesita un traseu liniar.
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Celalalt mod este sa puneti mai intai intrebari, sa analizati raspunsurile si sa oferiti informatii pe baza
raspunsurilor.
Acesta este modul in care functioneaza rutele adaptive.

Atunci cand va creati continutul, obiectivul pedagogic trebuie sa fie clar inainte de a incepe. Sa

optam acum pentru o abordare liniara.

Sa pregatim o unitate video, apoi sa punem cateva intrebari legate de subiectul prezentat in video.

\ 7 - CLASSY
AL Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard
Learning units Modules Learning routes Groups Users

Ex <

Unit Mame Labels In Modules Last edited

Accesati Teachers/Learning units si apasati "Create new".

Unit types for content publishing

Selectati video.

Dati un nume unitatii dumneavoastra.

Incarcati videoclipul de pe computerul dvs. Ignorati caseta URL si toate mesajele legate de
aceasta. Salvati unitatea.

Sunteti gata!
lata un ghid pas cu pas pentru procesul de mai sus: Creati o

unitate video

Acum ar trebui sa adaugati cateva intrebari la videoclipul
dvs. Faceti clic din nou pe "Unitate noua".
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Selectati intrebarea interactiva pe care doriti sa o
utilizati. lata o descriere detaliata a fiecarui tip de

unitate: Tipuri de unitati de invatare explicate

Aici puteti vedea cum va arata fiecare tip de unitate n aplicatia Student in toate cele 3 skin-uri diferite:

Tipuri de unitati de invatare afisate

Fiecare tip de unitate are propriul sdu asistent pe care trebuie sa il utilizati atunci cand creati unitatea.
Exista cateva lucruri la care trebuie sa acordati atentie:
- retineti Intotdeauna ca textele pe care le introduceti vor trebui sa apara pe un ecran relativ mic,
daca elevii vor folosi dispozitive mobile.
- selectati tipul de unitate potrivit pentru intrebarea pe care doriti sa o puneti. De exemplu, daca
aveti mult text de afisat, nu utilizati tipuri de unitati care au capacitati de afisare limitate.
- daca doriti sa utilizati imagini, acestea vor aparea de obicei in aplicatia Student ca butoane info ("i").
Acest lucru se datoreaza faptului ca nu putem afisa mai multe imagini pe un ecran mic.
- setarea implicita pentru timpul de raspuns este de 3 minute. Daca va asteptati ca elevii sa
petreacad mai mult timp cu géasirea raspunsului, trebuie sa setati aceasta limita la 5-8 minute.

Aici este descris modul de creare a sarcinilor/unitatilor interactive.

Crearea unitatii

Atunci cand unitatile dvs. sunt create, trebuie sa le plasati intr-un modul. Acest lucru se datoreaza faptului
ca puteti adauga doar module la rutele de invatare; nu pot fi adaugate unitati individuale.

Pentru a face acest lucru, mergeti la module si utilizati un modul existent sau creati
unul nou. Apasati "Add units" si selectati unitatile pe care doriti sa le adaugati.

Adaugarea de unitati la un modul nou

Daca acest lucru este facut, sunteti gata sa adaugati modulul dvs. la un traseu de invatare. Configurati si
publicati ruta de invatare si vedeti cum se descurca elevii cu sarcinile.

Cereti asistentului sa sprijine crearea de continut

Existd o modalitate speciala de a crea continut cu sprijinul asistentului Al.
Practic, oferiti un text asistentului, Ti spuneti ce motoare sa foloseasca si cate intrebari doriti, iar acesta le
va crea pentru dvs.
Pentru a face acest lucru, accesati Teachers/Learning units si apasati
"Create new". Derulati in jos si selectati pictograma "Al".
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Al generated game settings

units you wantruelng
to create

Text

The text provided by the user, from which the games/questions will be created

Type or paste
your text here

0/1000

Tastati/lipiti textul.
Selectati numarul de unitati Millionaire si True or False pe care doriti sa le creati (0 sau 1).
Selectati numarul de ecrane pe care doriti sa le aveti in fiecare unitate. (de la 1 la 5).
Ecranele inseamna ca in unitatea dvs. vor mai multe intrebari. Dupa ce elevul raspunde la
intrebarea de pe primul ecran, va apdrea al doilea ecran si asa mai departe.
Faceti clic pe Salvare!

Ar putea dura ceva timp pana cand Al va genera unitatile.

Puteti verifica unitatile pe desktop.
Va sfatuim sa examinati unitatile inainte de publicare.

lata o demonstratie interactiva a procesului: Crearea de

intrebari interactive din text cu ajutorul Al

Gamificare si motivare in Edubot

Gamificarea in Edubot este conceputa pentru a motiva atat elevii excelenti, cat si pe cei care lucreaza din
greu pentru a face progrese. Folosim elemente digitale pentru a-i premia pe elevi, dar puteti adauga
propriile instrumente motivationale si le puteti lega de viata reald. De exemplu, in cadrul pilotului Edubot,
elevii puteau aduna stele Edubot in procesul de invatare. Cinci stele valorau un 5 (echivalentul unui A in
SUA).
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Instrumentul pe care il folosim se numeste jocul Castelul Fermecat.

Este o poveste-cadru animata pe care puteti alege sa o adaugati la orice traseu, dar functioneaza cel mai
bine Tn cazul traseelor adaptive. Conform povestii, un erou trebuie sa escaladeze toate nivelurile unui
castel fermecat pentru a elibera persoana tinta rapita de inamic. Fiecare nivel al castelului corespunde
unui nivel al rutei de invatare. Pe drum,Eroul va traversa diverse camere ale castelului. In unele castele
existd comori ascunse in cufere, pe care Eroul le poate deschide daca utilizatorul a adunat suficiente
puncte in sesiunea de invatare. Ca bonus, Eroul primeste monede de aur de fiecare data cand ajunge cu
un nivel mai sus in castel (ruta de invatare).
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In acest caz, expresia (s)el se referd la faptul c& eroul este ales de utilizator la inceputul traseului:
acesta poate fi un print, dar poate fi si o printesa, un robot, un vagabond sau o pisica. Celelalte
douéa personaje trebuie, de asemenea, séa fie alese. Noi personaje pot fi castigate pe drum,daca
sunt dispuse in cuferele de comori.

Acest concept garanteaza ca nu numai elevii excelenti, ci si cei care muncesc din greu sunt recompensati
in mod constant.

In calitate de profesor, tu detii controlul: poti plasa cuferele cu comori oriunde doresti si, de asemenea,
poti decide care este recompensa din cufar.

latd un ghid simplu despre cum sa adaugati un joc cu cadru motivational la traseul

dumneavoastra: Adaugarea unui joc motivational la traseul dvs. de invatare

In acest document, veti gési o descriere detaliatd a jocului si a modului de configurare a acestuia:

Descrierea detaliatd a jocului motivational Castelul fermecat

Analiza rezultatelor si descarcarea rapoartelor

Un punct forte important al Edubot este sistemul robust de raportare.
Sistemul este construit pe doua idei:
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1. Performanta grupului si performanta personala sunt ambele surse importante pentru un raport, iar
2. Procesul de invatare ar trebui urmarit pana la cel mai mic detaliu, astfel incat sa poata fi identificate
provocarile cu care se confrunta fiecare elev.

Rapoartele pot fi accesate in meniul "Rezultate”.
V& rugdm sé& retineti cé& puteti vedea rezultatele grupurilor in care sunteti membru si aveti
permisiunea "vizualizare rezultate”. Imaginile din aceastd sectiune au fost realizate pe baza
rezultatelor pilotului Edubot, iar grupurile respective nu sunt publice si nu sunt deschise
vizitatorilor. Daca aveti intrebdri cu privire la rezultatele prezentate, va rugdm sa ne contactati:

info@interreqgioforum.hu

Pe pagina Rezumat, puteti vedea o prezentare generala a tuturor grupurilor pe care aveti permisiunea sa
le vizualizati: timpul total petrecut cu invatarea, timpul mediu, numarul de membri ai grupului Si numarul
de rute de invatare pe grup.

7 CLASSY
¥ Teachers Students Parents Results EDUBOT chatboard Notifications (@ @ Borsos Endre ~ | EN v
Summary Personal results Group analytics Scheduled reports
Analytics Dashboard
A Summary
Total learning time per group Average time spent on learning paths by group

\|

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1

EDUBOT_HU_Vénkerli_ Vargéné Tiinde 8.a1: 196:05:16 ‘ |

EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altaldnos_ Iskola English DEMO
EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tinde B.a1 EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altalanos_ Iskola
EDUBOT_HU_Vénkerti_8¢ EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1
regionet teszt csoport | EDUBOT_HU_Vénkerti_8c l
i0S test Group regionet teszt csoport
EDUBOT CD Common Group i0S test Group
Polish_edubot EDUBOT CD Common Group
EDUBOT SIC Polish_edubot
a% My groups summary i Learning paths summary
R Tanuléi csoportok
80 45

@ pathsin group

Pentru a accesa rezultatele grupului (grupurilor) dumneavoastra,
accesati "Analiza grup”. Selectati grupul cu care doriti sa lucrati in
caseta de selectare a grupului.
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Summary Personal results Group analytics

Group: | 524 -EH- SK - 5- Matek v Show data from: | Custom
In dreapta sus, puteti, de asemenea, s4 filtrati datele la o de timp dorita:

ts Group analytics Scheduled reports

Show data from: | Custom v | From | 2000-01-01 [ | To | 2030-01-01 [ Apply

Veti vedea rezultatele medii ale tuturor rutelor din grup.
Note:
Datele pe care le vedeti aici sunt foarte brute: ele includ rezultatele tuturor elevilor din grupul
dvs., inclusiv ale celor inactivi.
Véa rugam sa retineti cd Edubot masoara timpul net de invatare: acesta nu include timpul petrecut
cu intrarea/iesirea din aplicatie, trecerea de la o unitate la alta, jocul cadru etc. Conform
experientei noastre, screentime-ul elevilor poate fi de 1,5- 2x mai mare decét timpul net de
invatare masurat.

Puteti aplica aici filtre suplimentare pentru a restrange lista de rute.
Deoarece este probabil inutil sa va uitati la rutele cu un timp de Tnvatare AVG foarte mic, puteti filtra rutele
cu un timp AVG minim: 5 minute sau 10 minute.

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

Number of users: 25 MNumber of playable learning routes: 30 All learn time: 157:53:14  Average learning time: 6:18:55

Select routes All routes “~ | or routes with minimum | 5|
Select students All students o
O alté pUSIUIIIl'dle esle sd stﬂeutap Iridriudl rutleie Pe cdrie UU”y Sd 1Ie 'dll;'dyl I oSeiecudie rule . ve

asemenea, puteti filtra datele selectand/deselectand elevii.

Dupa ce ati terminat filtrarea, puteti descarca un rezumat al raportului PDF pentru grupul dvs., care
afiseaza rezultatele pe care le puteti vedea pe pagina:
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Download Group Report

Average learn time
Aranyossag - elmélefi smeétiés
Bemeneli mérés EDUBOT
Grafikonok, statiszlika - feladatok
Kombinatorika - elmélefi ismétiés
Koordinata rendszerek, fiiggvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti smetiés
Mérékegyseg - elméleti isméties
Miveletek racionalis szamokkal - feladatok
Probafelvételi
Szazalék-szamitas, tortrész - elméleti ismétiés
Szoveges keverés, mozgas életkor - elmélet
Sikgeometria elmélet

Térgeometria - feladatok

N/,

b=

00320 0:16:40 0225:00 033220 0:41:40 0:50:00 0:58:20 1:06:40
Average group result

Aranyossag - elmélefi smétiés

Bemeneli mérés EDUBOT

Grafikonok, statisztika - feladatok
Kombinatorika - elméleti ismetiés

Koordinata rendszerek, figgvények - elmélet
Mennyiségek - eiméleti ismétiés
Mértékegység - eiméleti ismétlés

Miiveletek racionalis szamokkal - feladatok

Probafelvétel

Szazalék-szamitas, lortrész - elméleti ismétiés

Mergand mai departe, puteti:
1. faceti clic pe una dintre rutele care va si vedeti rezultatele rutei, sau
Routes

Ardnyossdg - elméleti ismétlés

Average leam time: 0:13:24  Average group result: [l 58%
Route repart

2. vizualizati recompensele elevilor dumneavoastra (poate ca cineva ar trebui sa primeasca un A)
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Rewards

Unit Name flower v EDUBQT csillag v sword v

M dicbola 2k 1 a B

3. derulati in jos pana la sfarsitul listei de rute si selectati un utilizator pentru a ajunge la rapoartele personale
detaliate

Personal reports

~8b1 Persoanl learning time: 9:54:56

Rapoarte de traseu

Rapoartele de traseu sunt menite sa ofere informatii detaliate despre performanta elevilor dvs. pe un
anumit traseu.

Exista elemente de raport care sunt potrivite atat pentru rutele liniare, cat si pentru cele adaptive:
Rezultat: rezultatele medii ale unitatilor dintr-un traseu de catre utilizator
Timpul de invatare: timpul total de invatare al utilizatorului pe traseu
Rezultatele utilizatorului pe unitati - aici puteti vedea si chiar reda raspunsurile elevilor la
anumite unitati

Unul este relevant numai in rutele liniare:
Progresul - procentul de traseu parcurs de utilizator nu este relevant in adaptarea

Unele sunt relevante numai in cazul rutelor adaptive:
Nivelul atins - cel mai inalt nivel atins de fiecare student in cadrul traseului

Pozitia actuala: nivelul actual al fiecarui elev, cel mai inalt nivel atins, de cate ori a coborat

fiecare elev de la un anumit nivel
Rapoarte de nivel: numarul de elevi care ating un nivel, care se retrag de la un nivel, rezultatul

mediu si timpul petrecut pe un nivel

Rezumat traseu personalizat: acesta este un grafic interesant care prezinta traseele personale
de Tnvatare ale elevilor. Puteti selecta/deselecta elevii aici pentru a face vizualul mai clar. De
asemenea, puteti sa faceti clic pe punctele care reprezinta unitati, sa vedeti rezultatele acestora
Si sa le redati in webGL. De exemplu, aici este un rezumat al traseului pentru a ilustra cat de
diversa este fiecare cale:
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Custom route summary

[] Hideall

i b o i o
Route Level. 7 '

Route Level. §
Route Level §
Route Level 4
Route Level 3

Route Level. 2

0:33:20 0:41:40 0:50:00 0:55:20 1:06:40 1:15:00 1:23:20

In analiza rutelor existd mai multe posibilitati de a descérca rapoarte.

Cel mai simplu si mai spectaculos este raportul PDF: pur si simplu apésa'giﬁtonul buton si descarcati-I.
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EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - M(veletek racionalis szamokkal - feladatok

2000-01-01 00:00:00 - 2030-01-01 00:00:00

Mame of learning route Average learning time
Mdveletek raciondlis szamokkal - feladatok 1:00:02 54%
Result
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Exista o varietate de rapoarte Excel disponibile prin deschiderea casetei derulante, rezolutiei raportului si

apoi facand clic peHg .

Un avertisment: rapoartele foarte detaliate (defalcate pe utilizatori si unitati) pot fi dificil de descarcat in
cazul rutelor mari, deoarece datele uriase pot cauza timeout pe server.
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| Learning route total ~ | @f

Learning route total

Breakdown by blocks
and levels

Breakdown by users and
units

Rezultate personale in cadrul grupului

Daca va intoarceti la meniul "Analize de grup” si derulati in jos pana la rezultatele personale, puteti
vizualiza rapoartele pentru fiecare elev, cu datele comparate si cu media grupului.

Detailed report: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - sz iSNE - 50 1

Learning time per route
Result per route
Learning time per route compared to group average

Result per route compared to group average

Aici puteti descarca un PDF care prezinta performanta elevului selectat in toate rutele selectate si o
compara cu media grupului:
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Leamning time per route compared lo group average

Total - 17:15:12Group average - 10:19:09

Result per route compared to group average

De asemenea, este posibil sa descarcati rapoarte Excel personale detaliate pentru fiecare traseu.

Rezultate personale agregate

Deoarece un utilizator poate fi membru al mai multor grupuri, Edubot are o sectiune separata care
abordeaza raportarea din perspectiva utilizatorului.
Meniul "Rezultate personale" se refera la dumneavoastra, in calitate de utilizator, si la copiii care va sunt

asociati ca parinte Tn sistem.
Ar trebui sa selectati utilizatorul, grupul si apoi sa va scufundati in rapoartele personale de traseu, pana la
nivelul unitatii, chiar reluand raspunsurile date la o intrebare.
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Game log result

Unit Name xlsx.currentLevel Percentage result Percentage result of path

Q First English Task 0 100 100

Aceasta este o mare oportunitate pentru parintii curiosi si grijulii!

Pentru detalii suplimentare si sfaturi privind modul de utilizare a sistemului de raportare, va rugam sa
consultati sectiunea relevanta din Metodologie:

https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/learning-results-reports

Asocierea invatarii digitale adaptive si a meditatiilor personale

Principalul obiectiv al metodologiei EDUBOT este de a mentine elevii pe un traseu de invatare pe care
noi il numim "canal de flux" intre plictiseala si anxietate, asigurand ca fiecare elev se confrunta cu sarcini
de Tnvatare provocatoare, dar nu coplesitor de dificile.

Rutele de invatare Edubot se adapteaza la obiceiurile de invatare ale elevilor. Cei care exceleaza intr-un
anumit domeniu vor continua si vor primi sarcini mai complexe, in timp ce cei care au dificultati vor primi
intrebari de sprijin, elemente de cunoastere si explicatii care sa i ajute sa isi depaseasca problemele.

Cu toate acestea, EDUBOT nu urmareste crearea unui sistem digital care sa preia intregul proces de invatare.

Credem ca rutele digitale adaptive pot fi cele mai eficiente daca procesul de invatare este supravegheat
de profesori, iar elevii primesc in mod regulat sprijin personal sub forma de meditatii in grupuri mici.

Rezultatele sesiunilor noastre pilot arata, de asemenea, ca acesta este modul in care pot fi obtinute cele
mai bune rezultate in pregatirea pentru examene.
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OWEEKLY PROGRAMME OF EDUBOT PREPARATION SESSIONS

Digital learning along adaptive

Students work individually
through the digital curriculum,
partly with teacher supervision
and partly on their own.

One
lesson/afternoon
session +
homework session

personadlised

Tracking, cluster assignment

Teachers and mentors monitor
the process, dividing the group
into clusters each week.

Teacher /mentor
consultation,
preparation of
cluster assignment

Cluster consultation

The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

A small group
online (or offline)
catch-up session

Procesul de invatare digitala poate si, de cele mai multe ori, ar trebui sa fie asociat cu meditatii
personale. Edubot ofera o solutie unica pentru invatarea mixta, sprijinind profesorii sa isi imparta clasele

in grupuri de performanta mai omogene.

Pentru a profita de rezultatele rutelor de invatare adaptiva, Edubot sugereaza profesorilor sa organizeze
sesiuni de meditatii in astfel de grupuri de performanta.

In timpul fazei pilot, clusterele au fost create manual.
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somosmark20081007@gmail.com om 10@ gmail.com
s2ilagyinoemi20100426@gmail.com jazminkaia2009@gmail.com Kissboglarkas7@gmail.com
Kirucsaba09@gmail.com szabomilanzsolt@gmail.com
saebenidominitilies@gmail.com

1 i | 1 il il com ] i il 3

tothgeorginazsofia@gmail.com
kristoftoth247@gmail.com

7 ani o1 il 1 il 1 om0 9
siizabat barna @icioud.com
k davea10@gmall.com
v.fru.mp2009@gmail.com
veres.zsolt230@gmail.com
kiralorincz23557@gmail.com
k3251851 @gmail.com

] i

2 il 0 1 toth.oliver0214@gmail.com a
svehlasara28@gmail.com
o o o L erdelylloratanni@gmail.com 1

(] 5 dorka100523@gmail.com 0 3 ulcsarki3@gmailcom 8
szandi.boldizsar2009@gmail.com dorapap2003@gmail.com
penzesviktorial225@gmail.com szaboleviz28@gmail.com
iazmin1 384124@email.com

Dupa experienta pilotului, am reusit sa instruim asistentul pentru a prelua o parte din munca. Asistentul
Edubot poate ajuta acum la crearea unor astfel de grupuri in cadrul unui grup sau intre grupuri, pe baza
performantelor elevilor la una sau mai multe rute de invatare.

CLUSTERING PROCESS

Teacher Temaher
Teacher Teacher initiates

selects selects selects Sends message

clustering ;
groups users routes process when clustering
is ready

PHP Backend collects data and Group ID, users, route IDs
sends it fo Python '

Clustering

— Clusters

are

saved as
groups
on PHP

Teacher manages
Clusters clusters
displayed on (move/remove users, Teacher saves
Teacher delete unnecessary clusters
PLatofrm clusters, create new
clusters)

Acesta este modul in care puteti lucra cu asistentul pentru a crea clustere:
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Cum sa creati grupuri de performanta?

O modalitate de a crea clustere este analiza rezultatelor si crearea manuala a claselor. Cu toate acestea,

deoarece acest proces poate consuma mult timp, mai ales daca aveti mai multe clase de grupat, s-ar

putea sa aveti nevoie de ajutor.
EBUBOT Assistant va face gruparea pentru dvs.

Masuri care trebuie luate:

1.

2.
3.
4

Du-te la profesori/grupuri

Selectati Cluster manager

Selectati "Creati un cluster nou"

Selectati grupul cu care doriti sa lucrati, apoi selectati traseul ale carui rezultate doriti sa fie luate
in considerare in proces. Daca doriti, puteti selecta si mai multe rute.

Daca doriti sa includeti un alt grup in procesul de grupare, selectati "Add students from another
group" si repetati procesul de mai sus. V& rugdm sa retineti cd cele mai potrivite grupuri vor
rezulta daca selectati acelasi traseu in toate grupurile. Asistentul va efectua gruparea la orice
selectie, dar, in mod evident, cel mai potrivit set de date privind performanta elevilor va fi furnizat
de rezultatele unui singur traseu.

Verificati la linia "Selected" daca selectia este corecta.

Apasati "Initiere clustering"
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_ 7 - CLASSY
W Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

1
[ | D

Clustar Manager
2

\ 7 - CLASSY

« 9 ; Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters ;

Selected :
I EDUBOT_HU_Vénkerti_8b: Kombinatorika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes to be included into the clustering process.

3

Select Group: Select Routes:

Bemeneti mérés EDUBOT (#3071) v

‘ EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

+ Add students from another group

Initiate clustering

Search

Kombinatorika - feladatok (#3097)

Veti primi un mesaj care va va anunta ca clusterizarea a fost initiata.
Acest proces poate dura cateva secunde sau minute, n functie de cantitatea de date care urmeaza sa fie

analizate de Al.
Cand procesul este finalizat, veti primi o notificare pe platforma si, de asemenea, prin e-mail. De

asemenea, puteti verifica singur daca procesele au fost finalizate in "Cluster manager". Daca procesul
dvs. este marcat "Comleted" in lista "Active clustering processes", puteti deschide rezultatul facand clic
pe "Open".

Veti vedea clusterele propuse de asistent listate (a se vedea imaginea de mai jos).

Acum puteti muta manual elevii dintr-un grup in altul (1), adauga grupuri noi (2) si le puteti sterge pe cele
golite (3). Va recomandam sa redenumiti (4) clusterele cu care doriti sa lucrati, astfel incat va
puteti usor identificati acestea mai tarziu.

Cand sunteti gata cu modificarile, puteti apasa pe "Save clusters as groups" (5). Grupurile vor fi salvate
acum ca grupuri si vor fi listate ca grupuri in meniul "Grupurile mele". De acum inainte, puteti lucra cu ele

ca cu orice alt grup de invatare.
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Active clustering processes:
B Cluster#7a6c0d6d1c9b47d5654206ec259965a7

cluster manager + Create a new cluster

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Sikgeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Tiinde 8.a1 feladatok Sikgeometria feladatok

" Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HUL Vénkert_&b feladatok Sikgeometria feladatok

3 Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUHAT L L:'enkem,&c i feladatok Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_AltalénBégeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Iskola feladatok Sikgeometria feladatok

Sikgeometria
Sikgeometria
Sikgeometria

Sikgeometria

#1243
#1179

#1138

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024 4

Save cluster as group

Q/

To delete cluster, please remove
all users from the cluster first

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

e szekelypeter

e szarvasliliana.8b1

@ totholiver

HE  hernadimilan

Cluster_2_DEMO teacher_11202024

1
Moave to | Cluster_1_DEMO teacher_.. |

Moveto | Cluster_1_DEMO teacher_.. ~ |

Move to | Cluster_1_DEMO teacher__. v|

Save cluster as group

To delete cluster,
all users from the cl

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

Moave to | Cluster_2_DEMO teacher_. v|
Move to | Cluster_2_DEMO teacher_.. v|

sV svehlasara

BE  benyeidorka

5
| Save clusters as groups | +Add new cluster

Grupurile dvs. vor aparea in meniul "Grup", lista "Grupurile mele".

Puteti utiliza grupurile de grupuri create pentru a le oferi rute de invatare adaptate nevoilor lor sau le

puteti oferi meditatii personale.

Cel mai eficient mod de a va invita grupurile la intalniri online este prin intermediul Edubot Chatboard.

Deoarece grupurile sunt deja create, cu doar cateva clicuri puteti configura o camera de chat pentru grup

si le puteti trimite un link de intalnire.

Aveti intrebéri suplimentare cu privire la utilizarea platformei profesorilor? Intrebati-l pe

asistent! Prezentarea noastra a Platformei profesorilor s-a incheiat.
Daca aveti suplimentare, va rugdm sa consultati asistentul din coltul din dreapta jos al

ecranul platformei:
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7 EduBot

e

b
How can | create a new gorup?

To create a new group, follow these steps:

1. Mavigate to the "Tanaroknak -
Csoportok" screen.

. Click on the "+ Uj létrehozasa™ button.

[ %]

D%
This will open a pop-up window with
basic settings.
7% 3. In the pop-up window, you can specify
the following:
2% The name of the group
The language of the group
Public/Private setting: Setting the
group to public will make it visible
to all users, but it does not grant
free access to the group's content.
Subscription type: You can set
5 whether anyone can subscribe to
the group (Free) or if every join re-
quest must be approved before
4 adding a user to the group.
Group description: A short dglt
’ tion of the group.
» Once you've filled in the necessan
tion, your group will be created. If
b e further assistance, feel free to ask il
Message o
»

Cu toate acestea, asistentul nu este acolo pentru a deveni un firewall intre oameni. Va rugam sa nu ezitati
sa ne contactati cu orice Tntrebari, probleme, solicitari pe care le aveti:

info@interregioforum.hu
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Structura tehnica a solutiei EDUBOT

Structura generala

Solutia EDUBOT este construita pe o arhitectura clara, desi complexa.

Teachers’ Platform
(Angular based)

- Register/delete/ \
manage account;
Create and manage
contents;
Create and manage
learning groups and

Backend
PHP s
database

Learning App
(Unity based)

- Register/delete
account, manage
app settings
Play learning routes

- Browse content

Join groups , leave
groups

Data on
request

Data on
request

learning routes;
- View learning results;
- View noftifications

- Cooperate with

other users /

~ssvedu e

- Take part in
moftivational games

UOIIDZIUOIYDUAS

+Native apps in Google
play store and Apple
App store

Python database to
support Al functions

In faza de dezvoltare au fost create o baza de date dinamica si o structurd back-end, care reprezint
coloana vertebrala a solutilor EDUBOT. Deoarece acest sistem este o baza de date PHP, a trebuit
construitad o structura back-end complet noua in Python pentru a permite accesul dinamic al solutiilor Al la
date. Sincronizarea constanta intre baza de date PHP si Python a trebuit, de asemenea, sa fie
dezvoltata.

Pe partea front-end, a fost dezvoltat instrumentul EDUBOT, denumit si platforma profesorilor. Acesta
include un sistem de gestionare a invatarii (LMS) si un instrument de creare a continutului (CAT), ambele
bazate pe inteligenta artificiala pentru a crea continut, a gestiona trasee de invatare personalizate si a
oferi feedback privind activitatile de invatare.

Acest instrument permite profesorilor sa creeze si sa ruleze cursuri asistate de inteligenta artificiala si sa
dezvolte noi continuturi interactive, sporindu-si semnificativ capacitatile de instruire. Pentru studenti,
aplicatia EDUBOT a fost dezvoltata intr-un mediu Unity, disponibila pe Android, iOS si webGL, conceputa
special pentru nevoile studentilor, usor de utilizat si compatibila cu o gama larga de dispozitive, asigurand
accesibilitatea. Asistentul EDUBOT consta din mai multe solutii Al integrate atat in instrument, cat si in
aplicatie. Acesta asista studentii cu rute de invatare adaptive, conversatii simple si alegerea elementelor
de cunostinte, intrebari de ajutor si explicatii, sprijinind in acelasi timp
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profesori in gestionarea grupurilor si dezvoltarea continutului. Dezvoltarea functiilor de asistent a inclus
programarea si instruirea chatbotilor aplicati.

Gestionarea grupurilor, crearea modulelor de continut si a continutului
pentru grupuri cu rute de invatare

Platforma profesorilor integreaza un sistem de gestionare a invatarii (LMS) si un instrument de creare a
continutului (CAT), functii ambele bazate pe inteligenta artificiala pentru a crea continut, a gestiona
trasee de invatare personalizate si a oferi feedback privind activitatile de Tnvatare.

LEARNING GROUPS, LEARNING ROUTES AND
CONTENT MODULES

Managing

Learning Groups:
- Add and manage

Creating content

modules:
- Create contents

- - - Use shared desktop
- Create sub-groups to cooperate in

with different access
levels
-  efc

content creation
- Use shared content

Gestionarea procesului de invatare se bazeazd pe Grupuri de invatare. In cadrul Grupurilor, credm
grupuri de permisiuni separate pentru profesori si studenti, astfel incat profesorii sa poata accesa functii

precum gestionarea continutului Si vizualizarea rapoartelor care nu sunt deschise studentilor. Depinde
intotdeauna de proprietarul grupului ce permisiune este acordata membrilor grupului.

Continutul este creat ca unitati, care sunt grupate in module.
Modulele pot avea mai multe niveluri, ajutand asistentul Al sa conceapa trasee de invatare personalizate
in rute adaptive.
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Folder

Sub-folder

MODULE (building stones of any Learning Route)

Block 1(you can choose to hide in LR) Block 2 (you can choose to hide in LR)

Level 1/1 Level 2/1

Unit 2 Unit 3 Unit 7 Unit 8

Level 1/2 Level 2/2
Unit 5 Unit 6 Unit 10 Unit 11 Unit 12

Grupurile si modulele de continut sunt conectate prin rute de invatare.

Aceasta structura ofera Edubot o flexibilitate unica.

Acelasi continut poate fi utilizat in mai multe rute de invatare cu setari diferite, astfel incat acelasi continut
poate fi aplicat in contexte educationale diferite.

De exemplu, un modul de continut poate fi un test intr-o ruta de invatare si un exercitiu in alta.

MODULES AND LEARNING
ROUTES IN EDUBOT Content
LMS CAT (crec‘c\sa%?aglyeoi opr

shared with the
learning gorup

Learning
M1

Learning M2
Group M3
Learning Route 2 M4

M5

Mé

M7

Learning Route 3 M8
M9
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Explicarea rutelor de invatare liniara si adaptiva

Rutele de invatare pot fi configurate ca fiind liniare sau adaptive.
Deoarece modulele pot fi utilizate in mai multe rute de invatare, un anumit continut poate fi prezentat
elevilor in mai multe moduri: ca o ruta liniara sau ca o ruta adaptiva cu diferite setari prealabile.

Rutele liniare sunt foarte simple: unitatile vin una dupa alta, iar elevul le va intalni in ordinea in care
profesorul le-a plasat. Rutele liniare sunt perfecte pentru prezentarea unor informatii noi: prezentdm un
videoclip sau un text, apoi adresam céateva intrebari pentru a vedea daca elevul a inteles ideea.

Cu toate acestea, in rutele liniare nu exista loc pentru diferentiere. Unii elevi s-ar putea plictisi,
considerand informatiile familiare si sarcinile prea usor de rezolvat. Altii ar putea gasi aceleasi sarcini
imposibil de rezolvat si le-ar putea lipsi baza pentru a intelege informatiile prezentate.

All students
follow the
same route
and meet
each
teaching
unit

.
2
D
Q
-
9
-
—'—
®

Start of route y

Dar aici intervine calea adaptiva pentru a rezolva aceasta problema.

Asistentul Al 1i conduce pe elevi pe cai personalizate: fiecare elev avanseaza in propriul sau ritm.
Evident, continutul trebuie sa fie creat astfel incat sa se potriveasca acestei abordari.

Prin urmare, unitatile de la un anumit nivel al modulelor din rutele adaptive ar trebui sa contina sarcini
echivalente, acoperind un anumit nivel de cunostinte necesare pentru a finaliza nivelul.
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(Super)

Unit 4

A0
O
D
o
=3
9]
<
D
(%)

alnol aAlldopy

Astfel, cei care rezolva o sarcina la un anumit nivel fara sprijin extern pot fi lasati sa treaca la nivelul
urmator. Cei care nu... au nevoie de sprijin.

Student
with fewer
skills on the

field

21N0Y aAlldppy

Cum sa ii sprijinim atunci pe elevii care nu pot rezolva singuri sarcinile la un anumit nivel? Solutia oferita

de Edubot este eroul rutelor adaptive, Superunitatea.
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A SuperU Nit is a regular unit transformed into a complex learning block containing inter-
connected elements. The scope of a SuperUnit is to help the student fo solve the Main Task.

Main Task / MT (the Main Task / MT (the main tasks to be solved in the SuperUnit is the Unit
we transformed into SuperUnit, the MT is always an interactive question,text or video units
cannot be transformed into superunits)

Knowledge elements/KE (there can || Helping Questions/HQ (there can be several HQ, their role is
be several KE, their role is to provide || to provide support to solve the main task. HQ is an interactive
support to solve the main task. KE is question, preferably set in “Exercise” mode, so that the

a text or video file.) student cannot leave it without providing the right answer)

*Repetition of the main task /RE (there can be potentially an unlimited nr of repetition, practically 1 or
2 should occur)

Explanation /EX (There should be one explanation at the end of the SuperUnit, for those students
who could not solve the task even after all the KE and HQ they got. The EX provides a solution to the
task. It is a text or video file)

Superunitatea este o unitate care are legate de ea alte unitati: elemente de cunoastere, explicatii, intrebari
ajutatoare si chiar solutia sarcinii explicata in text sau/si video. Unele elemente pot fi legate de mai multe
unitati si, desigur, ORICE unitate poate deveni o superunitate.

lata o posibila structura a unei superunitati:
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A POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

JOMSUD
1D9L0DU|

Helping Task _
Main Task (more Rep?glkMoln

simple task)

=
0O
o
=
@
(@]
el

Correct Answer

Correct Answer Explanation

Exit super unit Exit super-
Exif super- unit
. unit
Depending on the Depending on Al,
Al, go one level up Depending on Al, stay on levelor stay on level or go
or stay on level go one level down one level down

Dupa cum puteti vedea, scopul este de a permite asistentului sa sprijine elevul fara interventia unui

profesor uman.
Structura superunitatii este flexibila, astfel incat pot exista mai multe elemente de cunostinte si intrebari

ajutatoare legate de sarcinile principale.

ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
accepted

The student leaves the superunit,
goes to the next one _ Repetition of the Main Task /RE]
Answer not

accepted
The student leaves the

superunit, goes to the
next one
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In functie de complexitatea sarcinii principale, asistentul poate oferi mai multe tipuri de ajutor si poate
repeta sarcina principald de mai multe ori, desi prea multe repetitii pot deveni contraproductive.

YET ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
acrantad

The student leaves the superunit, goes
Repetition of the Main Task /RE1 - PR p g
Answer not

accepted

The student leaves
Repetition of the e superunit, goes
Main Task /RE2 the next one
Answer not

accented
The student leaves
: Repetition of the
the superunit, goes -

In cele din urma, iatd un model al unei superunitati ipotetice cu un numar nelimitat de "cercuri de

repetitie" si rezultatele posibile ale actiunilor elevului.

Superunit

; Correct ; a)By default, NOT
1 mm

Ag)ct:DéPCT]EBysZZ;?ugnn Sl Malintase & an accepted

- superunit.

pjanc
b .

according to

~ auestion . heper the sefling

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

ACCEPTED Correct o - - SEBSE S EEEEE
superunit. —— Repetition 1 of the main task m el 4 e

b)and c) according accepted

to the setting ... can be +1 or any number of Gonfgxihe super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by
No decision yet

SR By N ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED ilapl
avaianle (a) (b) and (c)

superunit by Correct e :
P P Repetition of the main task n. mm» NOT ACCE_PTED
c) by sefting super-units.
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La sfarsitul superunitatii, studentul poate adresa intrebari direct asistentului.

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help!

GIED G

Now try to answer the original question once again! Feel
free to use the solution from the supporting question

m |

10/10 Points
= Koz [ Hogyan szorzunk tortet torttel? I @ g
You have scored 210 points in the learning route so far. / az e
il )
Ready for the next challenge? N>/, _VO“ Tortet torttel Ugy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
= ;3 nevezdket pedig egyméssal szorozzuk dssze. Ime a lépések:
- - - . Szorozd dssze a szamlalékat. 2. Szorozd Gssze a nevezdket. 3. Hal

lehetséges, egyszerisitsd a kapott tortet.

Level: 1/3 Next [earning unit: 100 points

Példaul, ha a ket tort _%és ::. akkor a szorzas igy néz ki:

2 4 2x4 8
Next @ Assistant K| 35" 3x5 15

Next j‘.aék

Enter your question

Bekdld

Chat-ul in cadrul superunitatilor nu este permis. Acest lucru se datoreaza ca unii studenti sunt tentati sa
ceara robotului raspunsul final daca li se permite sa discute in timpul rezolvarii sarcinii. Un astfel de
raspuns nu ar ajuta procesul de invatare si ar conduce, de asemenea, la informatii false cu privire la

competentele elevului.

Indicatii de orientare pentru asistentul Al: setari ale rutelor adaptive

Asistentul Al poate fi dezlantuit si lasat sa conduca elevii dupa cum doreste.

In programele de invatare de mari dimensiuni, in care multi studenti lucreaz& cu acelasi material, aceasta
este o solutie buna.

Cu toate acestea, la inceputul tuturor proceselor, profesorii sunt indemnati sa stabileasca limite pentru
inteligenta artificiala prin oferirea unor indicatii cu privire la modul de conducere a elevilor.

Astfel veti evita intrebari precum: De ce am coborat doua niveluri deodata? De ce sunt inca la nivelul 3
cand am indeplinit doua sarcini? Sau cel putin vei putea sa raspunzi la aceste intrebari :).

Va sugeram sa folositi instructiunile Al poreclite "The Flow", "Steady Way to the Top", "Jumping Jack" si
"Challenge Road".

In acest capitol, veti afla ce se intampla atunci cand dati aceste ordine asistentului.
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Mai intai de toate, trebuie sa selectati setarea "Al adaptive" in prima caseta derulanta. Apoi,
selectati Ruta completa si selectati o setare pentru ruta dvs.

lata un tutorial pas cu pas despre cum sa faceti acest lucru:

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game {(¥) Homework

Playback mode of leaming route

‘ Al Adaptive ~ |

Settings to be applied to

‘ Full route v |

Adaptive modes

‘ The Flow (default) v |
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

v E ~
() Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

CED O

https://www.floik.com/flos/nswo/akoj/7e2d39c0.html?show-author=true

Setarea implicitd a drumurilor adaptive este "The Flow". Daca sunteti incepator, utilizati aceasta setare.
Aceasta va permite elevilor excelenti sa avanseze rapid, in timp ce cei care pot utiliza in mod eficient

suportul asistentului nu vor experimenta scaderi. Cei care nu pot beneficia cu adevarat de sprijin vor
ramane la niveluri inferioare.
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Route setting name:

The Flow

Level up:

Only the first try counts,
Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition can be
considered.

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Daca doriti sa le oferiti elevilor dvs. o modalitate relativ usoara de a finaliza traseul, alegeti setarea
"Calea stabila catre varf". Nu numai elevii excelenti, ci si cei care pot folosi sprijinul asistentului vor
vor avansa rapid pe calea invatarii. Putini vor ramane la nivelurile inferioare.

Route setting name:
Steady Way to
the Top

Level up:

First and second
attempts count,

Move up a level after a
successful solution
(Very Easy)

Level down:

Every attempt counts,
Moves down after two
bad solutions

one level (Hard)

Sefttings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + the 1st repetition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account
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Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

' Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case
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Daca doriti sa oferiti o experienta de Tnvatare captivanta, alegeti "Juming Jack". Aceasta setare va
implica miscari frecvente nivel sus- nivel jos. Experienta arata ca unii elevi ar putea gasi jenant faptul ca,
chiar daca invata de la asistent si rezolva o repetare a sarcinii principale, pot fi retrogradati la un nivel
inferior. Altii se bucura de sarituri si caderi.

Settings within the super-unit Level step settings

Route setting name:

Jumping Jack

Consider only the first attempt to
solve the main problem

Level step 1 after accepted
superunit

Level up:

Only the first try counts,

Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:

Only the first try counts,

Move down after a
bad solution

One level up (Very
Easy)

First attempt to solve the main task
+ 1 repetition is considered

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Consider only the first attempt fo
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account

All repetitions are taken into
account

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 unaccepted superunit and the
student loses a level

2 unaccepted superunits after level
loss

No level loss in any case

Daca doriti ca grupul dvs. sa exerseze cu atentie la fiecare nivel si sa ajunga la un nivel superior daca
cunostintele lor sunt cu adevarat solide, alegeti "Drumul provocarii". Aceasta setare face ca elevilor sa le
fie mai greu sa "urce" pe toate nivelurile traseului de invatare si cu siguranta vor indeplini mai multe
sarcini principale pe fiecare nivel.
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Route setting name:
Challenge
Route

Level up:

Only the first try counts,
Move up a level after
two successful solutions
(Hard)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + the 1st repefition counts

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first aftempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Este posibil sa doriti sa activati si butonul "Redarea unitatilor de invatare in ordine aleatorie". Daca faceti
acest lucru, elevii vor primi 0 superunitate aleatorie ca prima sarcina pe fiecare nivel. Astfel, daca exista 3
superunitati pe un nivel, elevul A va primi superunitatea 1, iar elevul B va primi superunitatea 2 pentru
inceput. Este mai distractiv si, de asemenea, face cooperarea nedorita mai dificila.

Optiuni extreme in medii adaptative pentru aventurieri cu centura neagra

In cele din urmé, daca doriti cu adevérat sa patrundeti in lumea rutelor adaptive, mai aveti dou& optiuni.
Luati-le in considerare numai daca aveti foarte mult timp de investit.

O optiune este de a dezlantui complet inteligenta artificiala si de a o lasa sa aleaga unitatile fara nicio
indicatie de luat in considerare. Acesta se numeste modul "Experimental", deci acesta este cel pe care
trebuie sa 1l selectati daca doriti sa experimentati cu el.

Acesta va produce rezultate bune, dar numai daca exista suficiente date, adica in cazul rutelor de
invatare (deja) jucate de multi studenti.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Experimental v
Linear
Al Adaptive
Experimental v
| Al Assisted 1 - SVD v ‘

=D O G CD

In cadrul documentului Plan de sistem existd un capitol care descrie logica diferitilor algoritmi de

recomandare pe care i puteti lansa. Nu il vom repeta aici, deoarece este foarte tehnic, dar acestea sunt
alegerile dumneavoastra:

Select Al mode
Al Assisted 1 - SVD v
Al Assisted 1 - SVD vy

Al Assisted 2 - baseline Pearson

Al Assisted 3 - means Pearson

Al Assisted 4 - zscore Pearson

La cealaltd extrema a spectrului de optiuni, puteti alege sa preluati complet sarcina de la asistent si sa
configurati manual unele conditii suplimentare pentru saltul de la nivelul superior la nivelul inferior. Daca
doriti sa faceti acest lucru, puteti selecta setarea "Personalizat".
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode €9 Framework game (¥) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ ‘
Settings to be applied to
Full route w l
Adaptive modes
‘ Custom V‘
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Medium v ‘ ‘ Medium w

(:) Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

D O D C

Aceste conditii depind de acceptarea raspunsurilor elevilor la sarcina principala si la repetitiile acesteia,
respectiv de numarul de sarcini rezolvate cu succes la un anumit nivel.

Trebuie sa setati separat conditiile pentru ridicarea si coborarea nivelului, conditii explicate tabelele
urmatoare:
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Student will jump one level up if you provide an ACCEPTED
answer to the (Main Task only, MT or First rep, MT or any rep):

. " in (ONE or TWO L;I.'lits on the level):
Edit learning route

VeryEagy VeryEasy -> Main Task OR the FIRST repetition in ONE superunit

Easy Easy -> Main Task OR ANY repetition in TWO super-units

Medium Medium -> Main Task only, in ONE super-unit

Hard
N Hard -> Main Task only, in TWO super-units

Impossible
Impossible (linear route)

->the user has played all the units in the level (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

D O D CD

Student will FALL one level DOWN if she provides REJECTED
answer(s) to the (Main Task only, MT AND First rep, MT AND
Any rep):

VeryEaey VeryEasy -> Main Task in ONE superunit (regardless of the repetitions)

Easy Easy -> Main Task AND First repetition in ONE superunit

Medium Medium -> Main Task AND First repetition in TWO superunits

Hard
° Hard -> Main Task AND ALL repetition in TWO superunits

Impossible

Impossible (linear route) -> Never (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

=D O D D

Selectia se poate face luand in considerare iesirile posibile ale superunitatilor.
Acest lucru necesita o mica explicatie.

Exista 3 conditii care determind usurinta/dificultatea saltului/caderii de nivel.
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in primul rind, este important si mentiondm criteriul rezultatului unitar. Aceasta inseamnd % din rezultate in care
raspunsul este acceptat. Aceasta valoare este setatd de dezvoltatorul de continut atunci cand este creatad
unitatea. Valoarea este setatd implicit la 100%, dar poate fi modificata in setarile unitdtii. De exemplu, daca
aveti o unitate care contine 5 intrebdri, ati putea considera ca rezultatul este acceptat daca la 4 s-a
raspuns corect. Acest criteriu se referd la toate unitdtile, nu numai la superunitdti. Acest criteriu ar trebui sa
fie denumit "Criterii de rezultat". Este important sa retineti ca exista un astfel de criteriu. CU TOATE
ACESTEA, NU VOM MAI VORBI DESPRE ACESTA, DEOARECE NU ESTE CEVA CE PUTETI SETA IN SETARILE RUTEI

DE INVATARE, TREBUIE SA IL STABILITI LA NIVEL DE UNITATE.

inal doilearand, trebuie si ne gandim dac Superunitatea este acceptata.

e Numairul de repetitii ale sarcinii principale care sunt considerate solutii valide IN cadrul
superunitatii. (In continuare: criterii de acceptare) Acesta ar trebui stabilit la nivelul rutei de
invatare. Regulile de stabilire ar trebui sa fie reglementate in conformitate cu descrierea
din prezentul document. Ar trebui luate in considerare urmatoarele posibilitdti:

0  a)numai sarcina principala conteaza, fard a lua in considerare rezultatele repetitiilor (daca
criteriile de rezultat sunt indeplinite in MT, Superunitatea este acceptata), cod
backend: {perfect}

0 b) sarcina principala SI PRIMUL numar de repetari (daca criteriile de rezultat sunt
indeplinite In prima rep, Superunitatea este acceptata) cod backend: {first}

o} ¢) sarcina principald conteaza prima Sl ORICE repetitie ulterioara (daca criteriile de
rezultat sunt indeplinite in orice repetitie, Superunit este acceptat ) cod
backend: {any}

Superunit

: Correct : m a)By default, NOT
Ag)géPcT)Egysﬁgrugnn SEe — & an accepted
superunit.

bjand c)
according o
~ question . nelper the setfing

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

I Correct it i _ Wrong answer_ L
superunit. answer Repetition 1 of the main task G a)and b) NOT an

b)and c) according accepted

to the setting ... €can be +1 or any number of Co o Je super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by

No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED bl
available (a) (b) and (c)

superunit by Correct e ;
Ao taLilf e Repetition of the main task n. m NOT ACCEPTED

c) by setting super-unifs.
ACCEPTED Superunit BT

in al treilea rand, existd o conditie care determind ce se intampla daci superunitatea este considerata
rezolvatd cu succes. Aceastd condifie este, de asemenea, stabilita la nivelul rutei de invatare (in continuare:
criteriul urmatoarei mutdri). Regulile de stabilire ar trebui s& fie reglementate in conformitate cu descrierea
din prezentul document. Ar trebui luate in considerare urmdtoarele posibilitéti:
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A. 0 unitate acceptatéd/respins (F)

B. Douad unitdti acceptate/respinse (G) la un nivel

C. Niciodatd (G) (inseamnd ca traseul este liniar, nu existd salturi de nivel indiferent de
rezultate)

F, G, H se refera la criteriile de retragere. A se
vedea graficul recapitulativ de mai jos:

Opfions for level jump (A,B,C) and fallback (E,F,G) in adaptive routes

Accepted
Level 3 solution
(A) Move up

after one
accepted

Superunit
21

solution

( E) Move
down aftera
rejected super-
unit

N

Accepted
solution

( B) Move up
after two
accepted
super-units
e

eQ o
cCo RO
B o

Superunit
R
2/2 N
JO/ C/F'rv

oy '@
!O’)

solution
( F) Move
down after two

unaccepted
super-units

Accepted

olution (C)move up
only after completing all
super-units of the level

Rejected
solution
(G) never steps down

Pentru a pune ultima picatura in pahar, puteti aplica setari diferite pentru fiecare bloc din traseul de
invatare.
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Edit learning route

Basic settings € Schedule = Adaptivemode ¢ Frameworkgame () Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive w ‘

Settings to be applied to

‘ Per block 4 ‘

Block 1

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

‘ Easy A ‘ ‘ Easy W

Play learming units in random order (within the same level of difficulty)

Block 2

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Easy w ‘ ‘ Medium W

Play learning units in random order {within the same level of difficulty)

Block 3
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Hard w ‘ ‘ Easy W

Play learning unitz in random order (within the same level of difficulty)

=D O O CD

Acest lucru ar face traseul mai interesant pentru unii studenti, deoarece, de exemplu, traseul poate
deveni din ce in ce mai dificil. De asemenea, poate fi jenant pentru alti elevi. i~

Aceasta este partea experimentala a Edubot.
Daca ati ajuns pana aici, va rugam sa Impartasiti invatamintele cu noi!

interregioforum@gmail.com
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