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Riesenie EDUBOT

komplexna priruCka na pochopenie systému podpory elektronického
vzdelavania Edubot (vysledok WP3)

EDUBOT Solution je bezplatné, viacjazyCné softvérové rieSenie pre Skoly, uditelov a dokonca aj pre
jednotlivych Studentov.

EDUBOT poskytuje pouzivatelsky privetivy, intuitivny systém elektronického vzdelavania Specialne
navrhnuty na podporu adaptivheho ucenia a diferenciacie. Méze byt optimalnym rieSenim v
situaciach, ako je diferencované ucenie v triedach, proces doucovania s cielom dobehnut
pozadovanu uroveri vedomosti alebo priprava na kritické skusky.

O ¢om je tento dokument
(Vysvetlenie vysledkov WP3)

- Uvod: Vitajte v EDUBOTe! Co vas &aka?
- Predstavujeme Studentsku aplikaciu EDUBOT
- zahfiha: Funkcie EDUBOT Assistant v aplikacii Student App
- Predstavujeme platformu pre uéitelov EDUBOT (alias nastroj EDUBOT)
- zahfna: Funkcie asistenta EDUBOT na platforme uditelov
- Predstavenie Struktury systému podpory elektronického vzdelavania Edubot
- zahfha: Vysvetlenie nastavenia adaptivnych Al, aby vyhovovali vaSmu ucelu

Financované Eurdpskou Oniou. Vyjadrené nazory a postoje si nazarmi a vyhlaseniami autora(-ov) a nemusia nevyhnutne
odrazat nazory a stanoviska Europskej Gnie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kulturu (EACEA).
Europska Unia ani EACEA za ne nepreberaju ziadnu zodpovednost.
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Uvod: Vitajte na stranke EDUBOT

EDUBOT je komplexné e-learningové rieSenie, ktoré poskytuje adaptivne cesty pohanané umelou
inteligenciou a transformuje akykolvek vzdelavaci obsah na putavd vyzvu pristupnd vSetkym
Studentom.

Systém vyuziva technoldgiu umelej inteligencie a analyzuje interakcie Studentov s cielom vytvorit
prispOsobené vzdelavacie cesty, ktoré sa zameriavaju na nedostatky v individualnych zruénostiach.
Tato personalizovana metdda zaruCuje, Ze vSetci Studenti maju rovnaké Sance napredovat a
dosiahnut Uspech, podporuje inkluzivnost a znizuje nerovnosti vo vzdelavani.

_METHODOLOGICAL BA!
ADAPTIVE PATHWAYS, [

THE METHODOLOGICAL GOAL OF EDU :
LEARNING MATERIALS THAT CAN BE NAVIGA
PATHWAYS, CAPABLE OF SUSTAINING NER
ANXIETY-PROVOKINGLY DIFFICULT TO USE

Boredom

RieSenie sa sklada z troch hlavnych prvkov: EDUBOT Student app, EDUBOT Teachers' Platform
a backendova Struktura, ktora tiez integruje rieSenia Al oznaované ako EDUBOT Al Assistant.
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EDUBOT APP
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TEACHERS’ PL

DIGITAL EDUCATION USING EXISTING CONTENT IN THE STUDENT
APP AND TEACHERS' PLATFORM
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Aplikacia EDUBOT Student je k dispozicii v obchodoch Google Play a Apple App Store, ako aj vo
verzii webGL dostupnej cez webové prehliadace. Aplikacia ulahCuje proces ucenia tym, ze poskytuje
adaptivne vzdelavacie trasy a motivacné ramcové hry.

Aplikacia poskytuje bezplatny pristup hostom, takze kazdy méze navstivit cely obsah aj bez
registracie.

Nastroj EDUBOT, oznac¢ovany aj ako platforma pre ucitefov alebo rozhranie, bol vytvoreny s
cielom ufahcit pracu ucitefov, sluzit na tvorbu obsahu a manipulaciu s u¢ebnymi skupinami, trasami
a spravami intuitivnym a jednoduchym spdsobom.

Okrem toho zavedenie funkcii asistenta umelej inteligencie EDUBOT vytvorilo jedineény charakter
rieSenia EDUBOT, ktoré podporuje ucitelov aj Studentov.

1.

Al Assistant ponuka podporu pouzivatelom platformy Teachers. Mozno sa ho pytat na
rézne funkcie platformy a podporuje tvorbu obsahu pomocou funkcie "text-interaktivne
otazky". Okrem toho asistent vytvaranim vykonnostnych zoskupeni v ramci tried Ziakov
alebo medzi nimi ufahCuje integraciu digitalneho vzdelavania do vyu€ovania a predstavuje
fantasticku prilezitost na diferencované vyucovanie.

Asistent vedie a podporuje Studentov v procese ucenia. Pouzity algoritmus umelej
inteligencie identifikovat medzery v kompetenciach v pripade, Zze Student nedokaze vyriesit
urcitl ulohu, a ponuka riedenia na vyplnenie medzery. V pripade zloZitej matematickej ulohy
md&ze algoritmus ponuknut Studentovi réznu podporunapriklad vedomostné prvky a pomocné
otazky, alebo - ak ni¢ iné nefunguije - vysvetlenie Glohy. Studenti mézu asistentovi adresovat’
aj priame otazky. Ten odpovie na zaklade informacii dostupnych v u€ebnom materiali
(nepouzivaju sa ziadne verejné informacie).
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Personalized learning route for

Guides teachers on the platform
each student

/(i ~ Performance clusters to support
j Identify &fill competence gaps ' differentiation
|

o)
H Answer student’s questions Text-to-interactive questions

:

Nagykovdcsi A 7 Smart Steps tartalom-fejles:

Finding the correct answer was unsuccessful, et us help!

Je ¢as vyskuSat EDUBOT!

K platforme pre uéitelov mOZete pristupovat cez akykolvek prehliadac:
https://edubot.classyedu.eu/login. Po registracii na platforme sa v tom istom prehliadaci dostanete
aj do aplikacie pre Studentov.

Ak ste Student a pouzivate prenosny alebo stolovy pocita¢, mali by ste sa zaregistrovat/prihlasit do
aplikacie Student App prostrednictvom tohto prepojenia: https://edubot.classyedu.eu/app/.
Kazda registracia je platna aj pre platformu ugitelov.

Ak pouzivate mobilné zariadenie (telefon alebo tablet), vyskuSajte aplikaciu pre Android alebo iOS
stiahnutim z obchodu Google Play, resp. Apple App Store. Naskenujte prislusny QR koéd z nizSie
uvedenej snimky.

Poznamka: Pristup k obsahu EDUBOT méZete ziskat aj bez registracie, ak aplikaciu
navstivite ako host.


https://edubot.classyedu.eu/login
https://edubot.classyedu.eu/app/
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TEACHERS’ PLATFORM:
EDUBOT.CLASSYEDU.EU

STUDENT APP: Scan for Android:

EDUBOT.CLASSYEDU.EU /APP

- Free registration

- All contents and all functions are free

- The student app can be accessed by
visiting guest too, without registration

Pozor! Ak pouzivate mobilné zariadenie, vzdy si stiahnite prislusnu nativnu aplikaciu! Webové
prehliadace neposkytuju optimalny vykon na mobilnych zariadeniach!

|||| ( I

Illl A Il Student App and Teachers’
platform can both be accessed
with the same registration.
Once you register, you will have
full access to both tools.
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V tomto dokumente najdete niekolko zakladnych popisov pracovnych postupov pri pouzivani
aplikacie pre Studentov a platformy pre ugitelov.

Podrobnejsie pokyny najdete v Metodike Edubot, kde sa dozviete, ako zaobchadzat s platformou pre
ucitelov, resp. v Prirucke pre Studentov, kde sa dozviete viac o aplikacii pre Studentov.

Uvidime sa v EDUBOTe!


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology
https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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Predstavujeme Studentsku aplikaciu EDUBOT

Aplikacia EDUBOT Student je navrhnuta tak, aby ju mohli fahko ovladat Studenti vSetkych
vekovych skupin. Je k dispozicii ako nativna aplikacia v obchodoch Google Play a Apple App Store,
ako aj vo verzii webGL dostupnej prostrednictvom webovych prehliadacov.

Aplikacia poskytuje bezplatny pristup hostom, takZe kazdy mézZe navstivit cely obsah aj bez
registracie. Staci na prihlasovacej obrazovke stlacit "Prihlasenie pre hosti" a ste v hre.

https://e

STUDENT AF
REGISTRATION

@ Welcome to our educational system!

Email login

@ < Please register or log in.

Register

Login as Guest

Ak ste tu v8ak ako Student, ktory chce seriézne ucit, mali by ste sa zaregistrovat, aby ste sa mohli
kedykolvek vratit do aplikacie a pokraCovat v procese u€enia tam, kde ste ho ukongili.

Pozrite si nasledujuci navod, v ktorom najdete podrobny navod na

registraciu: Navod na registraciu

Ak ste ucitel’ a chcete prevdadzkovat jednu alebo viac Studentskych skupin, mézete to urobit
na platforme pre ucitelov.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook/individual-registration
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Funkcie Studentskej aplikacie

Aplikacia pre Studentov je navrhnuta tak, aby bola intuitivha a l'ahko ovladatelna. Ma tiez bohaté
funkcie, ktoré pokryvaju v8etky oblasti pouZivania.

Aplikacia ufah€uje proces u€enia tym, ze poskytuje adaptivne u¢ebné trasy a motivacné ramcové
hry.

Registration/Log in Playful learning Group browser

pathways
E Features of
the

Managing my groups stfudent

g Settings and

nofifications

Treasury

Podrobnu priru¢ku o aplikacii pre Studentov najdete v Priru¢ke pre Studentov:

https://userguide.classyedu.eu/student-handbook.

Proces ucenia v aplikacii pre Studentov

V aplikacii pre Studentov je obsah usporiadany do u¢ebnych ciest suvisiacich s u¢ebnymi skupinami.


https://userguide.classyedu.eu/student-handbook
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LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

Select your a @ a ‘ ‘

Play learning t
angque Ha Group browser  Edit my groups Treasun

==
1

Select your

Polish Teacher Test Group EDUBOT

mmarized results:

Select the learning route

Ak chcete ziskat pristup k obsahu EDUBOT, musite si vybrat jazyk, prislusni skupinu a stlacit
tlacidlo "Play" pozadovanej vzdelavacej trasy.

s 200 ¢

Play learning

Tr
routes brigain ]

EDUBOT English Demo final Polish Teacher Test Group EDUBOT
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Ak nembézete najst pozadovanu skupinu, mdzete ju skontrolovat v prehliada¢i skupin. Tu su
uvedené verejné skupiny, ku ktorym sa mézete pripojit’ kliknutim na tlacidlo "Prihlasit sa". Mbzete sa
B Q

pripojit’ k lubovolnému poctu skupin.
LEARNING ROUTES IN THE STUDENT APP

roup browser Edit my groups Treasur

Teraz sa vratme k hre na u€ebnej ceste.

& routes
. .
Th Y Summarized results:
e game e
is onl
Time spent with learning:
Edubot EN demo 00:03:43
o >

Na ikone uCebnej trasy sa zobrazia niektoré informacie.

Hrad, truhlica s pokladom a minca znamenaju, Ze trasa je spojena s ramcovou hrou.

Mala Sipka oznaduje, Ze ide o adaptivnu trasu, €o znamena, Ze vas po nej bude navigovat asistent
EDUBOT.

Najdete tu aj informacie o spatnej vazbe tykajuce sa vasho postupu na trase: vysledky, ktoré ste
dosiahli, ¢as, ktory ste stravili u€¢enim, a pokrok, ktory ste dosiahli.

Po stlaceni tlacidla "Play" sa spusti vasa vzdelavacia trasa.
Ak va$a trasa nie je spojend s ziadnou hrou, vase u€enie sa za¢ne okamzite. Ak je s vaSou
trasou spojena hra, zobrazi sa uvodna obrazovka.

Informacie pre pouzivatelov, ktori sa pouZivaju druhykrat:

Na tuto obrazovku sa dostanete vzdy, aj ked’ ste uz Cast trasy v minulosti absolvovali.
Nemajte obavy, v trase budete pokracovat’ na mieste, kde ste ju opustili. , ak si v hre opét
vyberiete roly.

10
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.  STARTING A ROUTE 4
WITH A GAME
; ASSOCIATED

ch= Select the characters

Drag your ch and move them to cording to your
needs.

their place!

¢ :
{ - -
<

r

A f;l

Ak hru eSte nepoznate, mOzete si pozriet pravidla kliknutim na tlacidlo Info. V opa&nom pripade
prejdite na dalSiu obrazovku.

Tu najdete postavy, s ktorymi sa mézete hrat. Vyberte si svojho hrdinu, nepriatela a cielovu osobu,
ktori ma hrdina v tejto misii zachranit.

Potom stla¢te dal$i a vasa misia sa zacne!

V podstate vas budeme navigovat po ceste ucenia.

Ak vSak poziadate asistenénu sovu, aby otvorila navigacny panel, mézete sa manualne vratit spat a
posunut sa vpred.

1"
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NAVIGATION IN THE LEARNING ROUTE

Ulohy, ktoré dostavate, si prezentované v desiatich réznych hernych mechanizmoch: mézete mat
za Ulohu napisat odpoved na otazku, vybrat spravne z niekolkych moznych odpovedi, sparovat
niektoré polozky, doplnit medzery v texte a podobne.

Text task

True or false Fish in the water Hangman

12
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Millicnaire Sets

Y
- Mietyik szam 8 B 82 8 Seglesenh kozos
Wbbazirose? (7)

Boom! Bubble monster

Math monster

VSetky motory maju 3 rézne grafické skinytakze mdzu vyzerat r6zne na u€ebnych cestach. Dufame,
Ze sa vam tato rozmanitost’ bude pacit.
Na svojej ceste sa stretnete aj s vedomostnymi prvkami a vysvetleniami vo forme textu alebo videa.

Qrivim = (2

e B ioh N

v :lgm-m-ai:m = : i, e h

" 243 Wpha ke ja T
I.-ﬁl Mum-mm:-nw | [ |"‘l

Video PDF

Asistent vam bude poskytovat neustalu spatnu vazbu pocas celej vasej vzdelavacej cesty s
Edubotom. Ak sa vam nepodari vyriesit Ulohu, ziadny problém!

Asistent vam pomdze s vedomostnymi prvkami alebo jednoduch8imi pomocnymi ulohami, potom to
mézete skusit znova.

Ak vysledok stéle nie je akceptovany, dostanete vysvetlenie.

Na konci kazdej hlavnej ulohy sa zobrazi informacia o vasom pokroku, zozbieranych bodoch, Urovni
trasy, na ktorej sa prave nachadzate, a o smere, ktorym sa uberate.

Tu mbzete zaCat rozhovor s asistentkou a priamo jej adresovat’ otazky.

13



Komplexny sprievodca EDUBOT

EEDBACKS AND CHAT
HE ASSISTANT

il 4 a

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help! |5 Now try to answer the original question once again! Feel
free to use the solution from the supporting question

10/10 Points

s Hogyan szorzunk tortet torttel? ] °
You have scored 210 points in the learning route so far. 7 \\‘ l 09y @
®)

Ready for the next challenge? Tortet torttel ugy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
nevez&ket pedig egyméssal szorozzuk ssze. ime a lépések:

. Szorozd Gssze a szamldlokat. 2. Szorozd 6ssze a nevezbket. 3. Hal
lehetséges, egyszerisitsd a kapott tortet.

Példaul, ha a ket tort § és %. akkor a szorzas igy néz ki:

@ Assistant (

Next*.ask

Enter your question... Bekdld
OVELRE HOVS

Medzi dvoma hlavnymi ulohami musi vas hrdina prejst rd6zne miestnosti hradu. Ak sa vas ucitef
rozhodne ponuknut vam nejaké odmeny, v niektorych miestnostiach mdzete najst truhlice s
pokladmi. Ak nie je schranka pripravena na otvorenie, najdete v nej udaje o tom, kolko bodov
potrebujete na ich otvorenie.

Ak je krabica uplne farebna a trasie sa, chodte ju otvorit! Pozrite sa, aka vasa odmena.

"!, Levelid/3

50 i i 00 (20 ) A%, 0 S TREASURE
BOXES

14
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Zostava vam len urobit' vSetko pre to, aby ste vyrieSili vSetky zadané ulohy s ¢o najmensou pomocou
asistenta. Takto mo6zete dokoncit' svoju u¢ebnu trasu a dostat’ sa k cielovej osobe, ktoru ste si na
zaciatku hry vybrali na zachranu.

Na konci cesty sa mbZete pozriet do svojej pokladnice a zistit, ¢o ste zarobili. Prave tu mozete
mince pouzit na hranie hry. (Tuknite na lopti¢ku).

s © ¢

Play learning
routes

Group browser Treasury

olish Teacher Test Group EI

Treasury
45 %

The games you can
play with your collected
coins: €

The number of your 2
collected coins:

Time spent with learning:
00:03:43

Gifts

218 Iyt
V.4 hd
b4

=
&

Ak mate pocit, ze ste ¢lenom prili§ mnohych skupin, moézete ich spravovat v ponuke Upravit moje
skupiny.

15
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I

EDIT GROUP
MEMBERSHIP

4

Play learning
routes

Group brows\ Edit my groups

EDUBOT SIC

Polish_edubot

EDUBOT EN DEMO disszeminacio

Play learning

Magyarorszagi Matek tanari csoport B.E. Group browser

EDUBOT English Demo final

EDUBOT English Demo group to demonstrate the
functionning of the EDUBOT methodology. The

contents are translated from Hungarian.

Tri riadky v lavom hornom rohu vedu k nastaveniam aplikacie.

Niektori fudia nemaju radi pohybujuce sa objekty v matematickych ulohach.Ak patrite medzi nich, tu
mdzete animacie v Ulohach vypnut.

Ak vas unavi, ako sa vas$ hrdina prechadza, mézete vypnut aj ramcové animacie hry. Aj s vypnutymi
animaciami sa odmeny, ktoré nazbierate, prenesu do vasej pokladnice.

OrientaCné tabulky mdzete dokonca vypnut, ale v takom pripade stratite kontakt s asistentkou:
Ziadna spatna vazba o vasom vykone a ziadne otazky na fiu.

Delete Account

Exit

Signboards within a superunit

Fractions of num

— Signboards between a superunit

16
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Tuknutim na ikonu asistenta pod tromi riadkami sa dostanete do nastenky Edubot umiestnenej na
platforme mimo aplikacie. Tato chatovacia nastenka je ur€ena na kontakt s vami, vasimi ucitemi a
spoluziakmi vo vaSich vzdelavacich skupinach. Mali by ste ju pouzivat len vtedy, ak sa zobrazi
indikacia novych sprav.

~ LINK TO CHATBOARD

v. CLASSY

Teachers Allusers Parents Results EDUBOT chatboard

(>

- s
Al messages . Assictant

B resmnzsien
1]

Lwser Edit my groups Searc! o

EDUBOT EN DEMO dis!

250128155018
M Summarized results: ao &

Ok

20250128 00629

Time spent with learning:

Fractions of numbers 00:00:00

Em
20250128 141937

Dufame, Ze sa vam ucenie s Edubotom bude pacit. Podrobnejsie informacie o niektorych funkciach
aplikacie Student najdete v prirugke pre $tudentov: https://userguide.classyedu.eu/student-handbook.

17
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Predstavujeme platformu pre ucitelov EDUBOT

(oznaCovany aj ako nastroj EDUBOT alebo rozhranie pre ucitelov)

Ucitel'ska platforma EDUBOT je webové rozhranie uréené predovsetkym pre ucitelov.

Tento nastroj umozriuje ucitefom vyuzivat existujuci obsah na vytvaranie a spustanie kurzov s
podporou umelej inteligencie a na vytvaranie nového interaktivneho obsahu, ¢im sa vyrazne rozSiria
ich vyu€ovacie moznosti.

Ako moézete vyuzit EDUBOT ako ucitel?

Edubot je komplexny systém a existuje mnoho spésobov, ako ho mdzete ako ucitel vyuZzit.
Mbzete skopirovat’ uz pripraveny obsah a pouzit ho na to, aby ste Studentom poskytli
personalizované adaptivne vzdelavacie cesty. Skopirovany obsah mozete tiez lubovolne upravit.
Mébzete si pripravit a spustit jednoduchy test so ziakmi a ziskat prehladnu spravu, ktora vam v
pripade potreby umozni preniknut do podrobnosti.

MézZete si vytvorit viastné adaptivne vzdelavacie trasy alebo sa mézZete spojit’ s inymi ucitefmi a
pripravit komplexny obsah.

Edubot mbzete pouzivat v matematike, STEM alebo v inych oblastiach.

MbéZete sa zamerat na Ziakov zékladnych, strednych a vysokych 8kél alebo aj na dospelych.

Digital education using existing

Use of adaptive learning ESntEn

pathways (e.g. EDUBOT
admission preparation
materials) according to a
hybrid teaching methodology
Creating new digital
content in the EDUBOT

teacher platform

Nase oblubené pripady pouzitia su:

1.  Pouzivanie existujucej adaptivnej vzdelavacej trasy Edubot vo vlastnej skupine
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Kedze Edubot je zalozeny na zdielani obsahu, mbzete zacat tym, Ze pouzijete vzdelavacie trasy
inych ludi (predovSetkym tie, ktoré su uz pripravené v projekte) na podporu vasej prace. Poziadajte
o zdielanie tras so svojou skupinou, dajte ich svojim Studentom a overte si vysledky ucenia.

2. Pouzivanie vami skopirovanej uéebnej cesty
Zatial €o trasu mdze zdielat len jej vlastnik, vy mdzete skopirovat akukolvek trasu bez toho, aby ste
poziadali o povolenie. Staci, ak trasu skopirujete a nastavite na vlastné ucely.

3.  Vytvorenie vzdelavacej trasy pomocou skopirovaného verejného obsahu
Mozno nebudete chciet pouzivat vSetky trasy v takej podobe, v akej su, a ani nemusite. Mézete
kopirovat obsahové moduly alebo jednotky. Tento skopirovany obsah sa stane vasim vlastnym a
mobzete ho upravovat a menitako chcete

4. Vytvaranie nového obsahu pre vase vzdelavacie trasy
Napokon sa nemusite spoliehat na podporu nikoho iného. Mézete si vytvorit' vliastny ohromujuci
multimedialny, interaktivny obsah, ktory pouzijete na svojich vzdelavacich trasach.

5. Kombinacia adaptivneho digitalneho vzdelavania a vyu€ovania v malych skupinach
zameraného na skuto¢né vyzvy, ktorym ¢eli kazdy Student.
Edubot podporuje kombinované vzdelavanie. M6zete sa spolahnut, Zze asistent pre vas pripravi
navrh, ako rozdelit skupinu Ziakov na mensie vykonnostné skupiny a riesit problémy, ktorym Zziaci
Celia v niektorom konkrétnom predmete. Je tiez mozné vytvorit vykonnostné zoskupenia vo
viacerych skupinach.

Pouzivanim systému mozete skutocne rozvinut svoju kreativitu a vymyslat nové spésoby jeho
vyuzitia. Sposob, akym mdzete ziskat pristup k skutoénym vyhodam Edubotu, vedie cez platformu

pre ucitelov. https://edubot.classyedu.eu/login

Ak ste uz zaregistrovani v aplikacii pre Studentov, mézete pouzit rovnaké pouzivatelské meno/heslo
na prihlasenie do platformy pre ucitelov.
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iliu ( |Ik
)“H Al é | Student App and Teachers’

2 platform can both be accessed

with the same registration.
Once you register, you will have
full access to both tools.

Utvonalak
lejdtszasa

sze se
Nagykovacsi 5A 7 Smart Steps tartalom-fejles:
= i o :

Osszesitett eredmeny: : 1
0%
s

A csoportrol

[ef=le]-Jof=]c]:]
[ef=le] - Jof=]c]:]
[e] =] Jc]=]o]:]
[e]=]-]-Jc]=]a].]
[ef=le]-Jof=]c].]
[ef=le] Jof=]c]:]
[efelof Jof=]c]:]
[e]=lel Jcof=]c]:]

f zZovegériés konny
JELENTH keretjétékial
[ —

oon o o) o

2 uniy @

Ak ste sa eSte nezaregistrovali, mOzete sa zaregistrovat na platforme pomocou svojej e-mailovej
adresy, priCom ako zvyCajne: po registracii dostanete e-mail a svoju registraciu budete musiet
potvrdit kliknutim na odkaz v e-maile. Mézete sa tiez zaregistrovat a prihlasit pomocou svojho konta
Google.

REGISTER AND LOG IN

- cLassy https://edubot.classyedu.eu/login

Username*

Username is required

P . . .
assword G Bejelentkezés Google-fiokkal

Password is required

Password*

Re IS.I.er . . Email address*
il / Register/login
Email address* |Og N 1
: with Google Password® )
with
. account
Lanquage emadali | Forgot my password

Login
Registration

Tato registracia sa vztahuje aj na Studentsku aplikaciu, takze sa do nej budete moct prihlasit
pomocou rovnakej kombinacie pouzivatelského mena a hesla.
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Ak je vasa registracia dokoncena, pristupime k odomknutiu vasich vyhod!

Pouzite existujucu Edubot adaptivnu uCebnu trasu vo svojej vlastnej skupine

Ak chcete ziskat pristup k obsahu vytvorenému v Edubote, navstivte ponuku VSetci pouzivatelia/
Verejné skupiny. Vyberte prislusnu skupinu pre vas a prihlaste sa do nej kliknutim na "Prihlasit sa"
pod ikonou skupiny.

ning/groups/popular e
. crassy
e Teachers Allusers Parents Results EDUBOT chatbeard Notifications ED edubot v EN v
Public groups Manage groups Family connections Student’s manual

Search Q m

Yiyly

Cigény népismeret és EDUBOT DEMO Magyar EDUBOT DEMO PL EDUBOT DEMO RO EDUBOT English Demo final edubot group
mivészetek
Borsos Endre edubot edubot edubot lukzoltan
HU ;3% 8 PL 2L 2 RO A% 2 EN &3 12 HU 231 3

Grupa DEMQ zad
Pafistwu. jak uzys

EDUBOT DEMO in limba
Romana

- = P — P ~ pe = - =
( petails ) s ( Details ) ( petails ) ( petails ) ( Details )
\ J \ 2 \ / \ o \ ¥
=D D
EDUBOT HUN DEMO EDUBOT keretjaték nélkiil Edubot Mat RO HU tanuléi csoport - nyitott HU tandri csoport PL Nauczyciele
Borsos Endre edubot edubet edubot edubot edubet
HU 2L 6 HU &% 31 RO I&% 4 HU 2BL 2 PL I3 2
Edubor tartaimak - keretjdcék Edubor - ma ek
nélkul. Ebben a ort... educationale la

( Details ) ( Details ) ( Details ) ( Details )
Unsubscrive Unsuncrie oD oD nsabcrine

Ako priklad vyberieme skupinu "HU tanari csoport”. Kliknite na
tlacidlo "Prihlasit sa" pod ikonou!

To je vSetko.

Odteraz budete mat pristup k tomuto obsahu; mézete si prezerat a dokonca kopirovat vzdelavacie
trasy dostupné v skupine.

(Mb&Zete sa pripojit’ aj k inym skupinam a ziskat' pristup k dalSiemu obsahu.)

Ak si chcete pozriet obsahugebnych ciest, otvorte aplikaciu Student kliknutim na ikonu s népisom

"Prehliadac". WebGL sa otvori v samostatnej karte a vy si mdzete pozriet u€ebné trasy z pohladu
Studenta.
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wning/groups/popular Ga Q W W
? CLASSY .
R & ) Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED edubot v EN ~
Public groups Manage groups Family connections Student’s manual

= )
— .
=~} DS F DS B e e

Teraz prejdite do Casti Ucitelia/ucebné cesty, v rozbalovacom zozname vyberte skupinu a zobrazi sa
zoznam ucebnych ciest.

The learning materials
can be accessed by
playing learning
pathways in the
learning app.

Csoportjaim
szerkesztése

T_HU_Vénkerti_8c EDUBOQT SIC EDUBOT

Osszesitett eredmény:

0%
Tanuléssal eltoldtt id6:

PR

Csoport béngészb Kincstar

=

>

Tanulassal eltltott ido:

i Gveletek racionalis -00: Bevezeld az EDUE
fiés AL szamokkal - feladatok Cottell felvételi felkészitt
) < > C
: 7 CLASSY
b ik Tanarok Minden felhasznélé Sziilok Eredmények EDUBOT chatboard
Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok
You can manage them —
- " Tanuldsi Utvonalak a csoportban: [ Magyarorszagi Matek tandri csoport v
in the teacher interfacq
under "Pathways"
A tanulsi (tvonal neve Cimkék Tulajdonos
Miveletek racionalis szamokkal - #csillag #csoport #edubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti_8b edubot

” feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubot_hu_abranyi_emil_altalanos_ #feladatok...

V tejto konkrétnej skupine je velky obsah pripravy 6smakov v Madarsku na maturitné skusky z
matematiky. Skupina bola pripravena na zdiefanie obsahu, preto dava vSetkym clenom piné
opravnenia. Davajte pozor a ni¢ neodstrariujte!

22



EDUsgor Erasmus+

Please do not delete anything!

| cLassy

Tandrok Minden felhasznélé Sziilsk Eredmények EDUBOT chatboard Ertesitések HU v

Tanegységek Modulok Tanuldsi Gtvonalak Csoportok Felhasznalok Tanari kézikonyv
Tanuldsi Gtvonalak a csoportban: | Magyarorszagi Matek tandri csoport v Csak atartalmamat akaror S are on

+ Ujlétrenozasa

Atanuidsi Gtvonal neve Cimkeék Tulsjdonos veletek
g #bemenet #csoport #edubol #edubolhu_vénkerti_ -
Bemenet mérés EDUBOT (#3606)  seqgubot_hu_vénkerti_8b #edubol_hu_vérkerti_Bc. L o] =]
Before you do
. Maveletek raciondlis szamokkal #csoport #edubot #edubot_hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti 8 .
elmélet ismétlés (#3607) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altaldnos_ #eimélet.. it Onyfhln g . ooen
create your
| Maveletek racionslis szamokkal - #esillag #esoport #edubot #edubol hu_vénkerti_ #edubot_hu_vénkerti 8b L
feladatok (#3608) #edubol_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_sbranyi_emil_dltalancs_ #felsdatok edbot own grou pl o=
| Bevezeld az EDUBOT feiveteli #ibevezetd #csoport #edubot #edubol hu_vénkertl_ #edubol_hu_vénkert_8b
felkeszitobe (#3609) #edubot_hu_vénkerti_8c #edubol_hu_abranyi_emil_dltaldnos. #felkészitgb.. 00! ooan
Mértékegység- eiméleti ismétiés #esoport #edubot #edubot_hu_vénkeri_ #edubot_hu_vénkerti_8b S5 B
> (#3610) #edubot_hu_vénkert_8c #edubol_hu_ébranyi_emil_altalanos._ #elmletl L LAECER of=]=]]

Ak chcete so Studentmi pouzivat u€ebné trasy, musite si vytvorit vlastnd u€ebnu skupinu.

V podmenu Ugitelia/skupiny vyberte moznost vytvorit novu skupinu.

Create your own study group!

‘Modulok i
» You will be able to invite [== < CED [ sasteson
students to this group. e

' : o — L - -
» You can find a detailed = Csoport szerkesztése x
. . > mmlq
description of how to se’r. up . e
and manage the group in g\ \ e ——
the Teachers' Handbook. v
—
» Once you have the group, £
go back to the "Hungarian
teachers..." group and Craport ethozts tusa
copy or share the routes for i
your own group S
€2 nyilvanos informacis. Itt leirjuk, hogy mit kel tudni a csoportrol. D

Pomenuijte svoju skupinu, vyberte jazyk skupiny a typ predplatného.
Vyberte si volné prihlasenie, aby sa pouzivatelia mohli pripojit k vadej skupine bez vasho suhlasu.
Ak svoju skupinu nezverejnite (o sa v tejto neodporuca), mali by ste zvolit tito moznost, pretoze len
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pozvani uvidia skupinu. Ak neskér budete chciet verejnu skupinumézete sa rozhodnut, &i chcete
ludom vopred povolit, aby sa k nej pripojili.

Tu najdete podrobny navod na vytvorenie novej skupiny:

https://www.floik.com/flos/nswo/4asa/ef02e1a9.html?show-author=true

Dalsie pokyny a informécie najdete v prislusnej &asti pouzivatel'skej prirucky pre ugitelov:

Vytvaranie a sprava skupin

Teraz mate skupinu, ale budete v nej potrebovat aj Studentov.
Mbzete pozvat Studentov, aby sa pripojili k Edubotu a vaSej
skupine.

Tu je navod, ako to mézete urobit’

Pozvanie pouzivatelov do skupiny

Vasi Studenti budu samozrejme potrebovat’ e-mailové adresy, aby mohli dokoncit' svoju registraciu

a pripojit sa k vasej skupine.

Ak sa necitite pohodine pri registracii svojich Studentov s ich e-mailmi, kontaktujte projektovy tim, aby
sme pre vas mohli vytvorit skupinu s technickymi pouzivatelmi. Napiste na tito e-mailovu adresu:

interregioforum@agmail.com

Ak chcete, aby sme zdielali trasy s vaSou skupinou, napiste nam. Zdielanie je
mozné, pretoze v edubot méze niekofko skupin pouzivat tu ista trasu:
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“GROUPS AND ROUTES

XXX

Play leaming | g browser  Editimy groups Treasury

WS EDUBOTRO  EDUBOT HU_Vénkerti8b  EDUBOT HU demo
— i =

Learning
Learning Learning route 3 Learning Learning

route 1 route 2 (shared route 4 route 5

route)

& Summarize d resuls:
E my ’ 40% ’
g

Time spent with leaming:

About this group Edubot demo HU 00:08:07

Janos Vitéz linedris ¢
(#2538) (copy)
—————

Zdielanie ma svoje vyhody: nemusite cestu u€enia, mdzete ju zaCat pouzivat okamzite.

To je vSetko, skondili ste. VaSa vzdelavacia trasa je pripravena pre vasich Studentov.

Ak vas zaujima, ako skontrolovat vysledky vasich Studentov, preskoCte nasledujuce kapitoly a
prejdite priamo na Cast "Analyza vysledkov a stahovanie sprav".

Mbzete vSak zvazit’ kopirovanie tras pre vasu skupinu, ¢o ma este viac vyhod.

V dalSej kapitole si vysvetlime, ako kopirovat trasy a vyuzivat ich pre sukromné ucely vaSej skupiny.

Kopirovanie ucebnej cesty: Vytvorte si vlastnu trasu!

Po registracii v Edubote a vytvoreni vlastnej skupiny si mézete skopirovat vyucbové trasy, ktoré sa
vam pacia, a zacat ich pouzivat.

Vyhody kopirovania tras su:
- nemusite nikoho Ziadat, aby sa s vami podelil o svoje trasy
- skopirované trasy su vaSe, nikto ich nemdéze zmenit bez vasho suhlasu (na rozdiel od
zdielanych tras, ktoré mdze upravovat vlastnik a dokonca aj iné osoby, s ktorymi su
zdielané).
- mébzete na skopirované trasy pouzit vlastné nastavenia.

Ak chcete skopirovat’ trasu, prejdite do Casti UCitelia/UCebné trasy.

V rozbalovacom zozname vyberte skupinu, z ktorej chcete skopirovat trasu
(trasy). V riadku pozadovanej trasy vyberte moznost "kopirovat™.
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Vo vyskakovacom okne vyberte skupinu, ktort chcete skopirovat do trasy, a pokracujte.
Hotovo.
Postup zopakujte s kazdou trasou, ktoru chcete skopirovat.

Tu je pre vas sprievodca krok za krokom:

Kopirovanie vzdelavacej trasy pre vlastnu skupinu

Teraz, ked uz mate vlastnu trasu vzdelavania, mali by ste ju . Nastavenie u€ebnej trasy znamena, ze
ur€ite parametre, s ktorymi sa bude trasa prehravat.

NajddlezitejSie z tychto parametrov sa zobrazuju v riadku trasy uéenia.

Learning route name Labels Owner Actions

Fractions of numbers (#3774) #demo #edubot #english #final #fractions #numbers edubat 0B ® b ~ E m n n n

V tomto riadku sa zobrazuje nazov trasy u€enia, suvisiace §titky, vlastnik, ikony indikatorov a akéné
tlacidla.

Podrobné vysvetlenie, €o tieto ikony znamenaju, a vSeobecnu prezentaciu zoznamu vzdelavacich
ciest najdete tu:

Prezentacia zoznamu uéebnych ciest

Ak chcete nastavit’ trasu u€enia, mali by ste pouzit funkéné
tlaCidlo. Zobrazi sa vyskakovacie okno s viacerymi kartami:
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y— BOT Erasmus+
Edit learning route
Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode € Framework game (*) Homework

Name of the learning route

Fractions of numbers

@ Fiayabie
() Replayable

Graphical appearance of learning units

Graphical skin 3 - Neutral w

Playback mode of learning units

Test without feedback v

Playback mode of supporting tasks

| Practice hd |

(:I Enable animations

=D O S D

Najprv sa uistite, Ze je va8a trasa naplanovana: nastavte datum zaciatku a ukoncenia trasy, aby bola
viditelna pre Studentov. Ak chcete napriklad spustit test medzi 10:a 11:00, nastavte trasu tak, aby
bola viditelna pre Studentov v Eurépe takto:
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Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework
(;] Schedule
Start Scheduling learning route End Scheduling learning route

| 2025-02-18 10:00 9 | | 2038-01-1811:00 ® |

Time zone for the scheduling

| Europe/Bucharest

Dalej by ste sa mali rozhodnut, v akom reZzime sa bude trasa vyucby prehravat.
V pripade skopirovanych trds mdzete skontrolovat nastavenia pévodnej trasy v skupine pévodu a
pouzit rovnaké nastavenia vo va$ej trase.

Ak si chcete trasu nastavit sami, je potrebné zvazit tieto skutocnosti:

Trasy su predvolene nastavené na "Linearne", , takze ak vam to vyhovuje, nechajte to tak.
Ak chcete nastavit’ trasu ako adaptivnu, musite prepnut prvé rozbalovacie pole na moznost "Al
Adaptive".

Ako zaciato¢nik by ste mali v nasledujucich dvoch poli¢kach pouZit nastavenia "PIna trasa" a "Tok".
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Edit learning route

Basic settings ) Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive e ‘

Settings to be applied to

‘ Full route w ‘
Adaptive modes
l The Flow (default) v l
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Medium v Easy v
() Play learning units in random erder (within the same level of difficulty)

D
Jednoduchy navod, aké nastavenie je pre danu trasu najlepSie, najdete

tu: Porovnanie linearnych a adaptivnych tras

Teraz odporu€ame preskocit dve karty s nastaveniami.
V tomto okamihu sa nebudete obtazovat nastavenim "Ramcovej hry". Tu mbzete zapnut motivacnu

hru Zakliaty hrad. Je to naozaj dobry motivacny nastroj a odpori€ame vam ho pouzivat. Ak chcete
vediet, ako to urobit, mbzete si to pozriet v prisluSnej kapitole tohto dokumentu:

Na paneli nastaveni sa nachadza aj karta "Domace ulohy”. Tu mozno pouzit na priradenie
vzdelavacej trasy ako domacej ulohy a definovat poziadavky na jej dokoncCenie. Zatial toto
nastavenie jednoducho ignorujeme. O jeho Ulohe sa hovori v prislusnej kapitole tohto dokumentu:

Spolupréca medzi usitelmi a rodiémi v Edubote Ak choste

dokoncit nastavenie, prejdite na kartu "Zakladné

nastavenia".
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Vyberte graficku vrstvu trasy. Trasu mdZzZete Zziakom prezentovat v troch réznych prevedeniach
pripravenych pre r6zne vekoveé skupiny. Ako bezpec€né rieSenie mdzete vybrat moznost "Neutralne".

Obrazky troch grafickych skinov najdete tu: Porovnanie

grafickych skinov

V d'alSom rozbalovacom okne sa musite rozhodnut pre rezim prehravania jednotiek.

Ak je vasa trasa adaptivna, najlepSie je vybrat moznost "Test bez spatnej vazby". Ak je

vasa trasa linearna, mali by ste zvazit, aké nastavenia pouzit.

Ak ide o test, mali by ste samozrejme vybrat moznost "Test bez spatnej vazby". Ak chcete, aby
Studenti cvicili linearnou cestou, nastavte na "Cvienie". Takto sme postupovali v pripade linearnych
trés Edubot.

V ramci u€ebnych uloh by ste mali rozhodnut' aj o animaciach. Zvy€ajne su nastavené na, pretoze je
zdbavné riesSit ulohu chytanim pohybujucich sa objektov na obrazovke. Niektorym Studentom -
najma tym s dyslexiou - to vS8ak mbze prekazat, takze ak mate Studentov s tymto ochorenim,
jednoducho tuto funkciu vypnite.

Teraz ste takmer hotovi.

Ak chcete, aby bola trasa viditelna pre Studentov, nastavte ju ako "Prehravatefnud". Kym to
neurobite, mbézZete svoju trasu vidiet len vy, vasi Studenti nie. V skuto¢nosti by sa toto tladidlo mohlo
nazyvat aj "Zverejnit svoju trasu v skupine". Nam sa to zda prili§ dlhé, preto zostavame pri
"Prehravatelné”.

Ak chcete umoznit Studentom, ktori uz absolvovali vasu trasu, aby ju prehrali znova,
nastavte tlacidlo "Replayable” na moznost "Replayable". Nerobte to, ak pripravujete skiusobnu
trasu! &/

To je vSetko, ste pripraveni!

30


https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/tasks-learning-units/learning-unit-types-with-an-examples
https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/tasks-learning-units/learning-unit-types-with-an-examples

EDU

BOT Erasmus+

Edit learning route

Basic settings &) Schedule = Adaptivemode € Framework game (*) Homework

Name of the learning route

‘ Fractions of numbers

(:) Playable
(;\ Replayable

Graphical appearance of learning units

| Graphical skin 3 - Neutral W |

Playback mode of learning units

‘ Test without feedback v |

Playback mode of supporting tasks

| Practice hd |

@) Enzble animatiens

Neskdr sa mozno budete chciet dozvediet viac o moznostiach, ktoré mate v nastaveniach
trasy. Tu najdete podrobné vysvetlenie:

Nastavenia trasy ucenia

Prehladavanie a kopirovanie verejnych modulov na vytvorenie vzdelavacej trasy
Dalsim spésobom kopirovania obsahu na osobné pouZitie je prehladavanie verejného obsahu.
V Edubote je obsah usporiadany do modulov.

Moduly su najvy$sim suborom obsahu, su stavebnymi kamerimi u€ebnych ciest. Obsahuju
ucebné jednotky usporiadané do blokov a urovni.
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MODULE - building blocks of any learning route

Submodule/block 1 Submodule/block 2

1/1 level 2/1 level
Unit 1 Unit 2 Unit 3 Unit 7 Unit 8 Unit @

1/2 level 2/2 level
Unit 4 Unit 5 Unit 10 Unit 11 Unit 12

Takto vyzera modul po otvoreni na platforme ucitefov:

v 0 Fractions EN DEMO (#2901) @ #horsos #demo #edubot #endre #english #final #fractions 202502-05 140521 Borsos Endre E

1 block

Difficulty level (1)

@  szamoktortresze #borsos fendre #engine_pdf #s2amok Hlortresze Borsos Endre [afe]u]
@ 3Tz P #3_1_fl_tzz #borsos #endre #engine_millionaire Borsos Endre u u E
Q@ 35fTZ #3_5_ff_1z #borsos #endre #engine_fish Borsos Endre E n E
@ sz #3_7_ff_tz #borsos #endre Fengine_affix Borsos Endre [afe]n]
Difficuity level (2)
© sz B #3_11_{f_tz #borsos #endre #engine_affix Borsos Endre [2]e]n]
© aafiz #3_14_f_tz #borsos #endre #engine_fish Borsos Endre [2]e]n]
© sisnTz ErEem #3_15_If_1z #horsos #endre #engine_mathmanster Borsos Endre [e]=]u]
i
Difficuity level (3)
@ 319072 #3.19_11_12 #borsos #endre #engine_millionaire Borsos Endre [afe]n]
© 307z EEEER #3_20_if_tz #borsos #endre #engine_affix Borsos Endre [afe]n]
321017z [ #3.21_if_tz #borsos #endre #engine_boom Borsos Endre [afe]u]
D

+ Add difficulty level

+ Add block

Moduly patria pouzivatelovi, ktory ich vytvoril, ale vSetky su verejné, takze si mézete prezerat ich
zoznam alebo v iom vyhladavat kfuCové slova, a ak najdete to, o chcete, mdzete to skopirovat.

Tu je navod, ako postupovat:
Prejdite na Ucitelia/Moduly a v rozbalovacom zozname vpravo vyberte Verejné moduly.

Teraz mézete vyhladavat podla kfu€ovych slov a pozriet si, o mate k dispozicii.
Moduly mézete otvorit a zobrazit' v nich jednotky, dokonca si ich mbzete aj prezriet.
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Ak najdete nieo zaujimavé, mbzete si vytvorit kdpiu pomocou tlacidla m . Tu n3jdete

podrobny navod, ako postupovat’

Prehladavanie verejnych modulov a vytvorenie kopie verejiného modulu na vilastné pouzitie

Teraz, ked mate tento modul v zozname vlastnych modulovmozete ho upravovat, odstrarfiovat’ alebo
pridavat jednotky do modulu a pracovat s nim podla vlastného uvazenia.

Tu najdete popis toho, €o su to moduly a ako s nimi pracovat: Moduly - subory obsahu,

ktoré mdzete pouzit na vytvorenie vzdelavacich ciest

Vytvorenie vlastného nového obsahu

Teraz, ked ste sa zoznamili s pouzivanim verejného obsahu na vzdelavacich trasach vasej skupiny,
Co tak vytvorit
vlastny obsah?

Mali by ste zacat' vytvorenim niekolkych novych jednotiek.

Vo vzdelavacich jednotkach Edubot sa mézu informacie odovzdavat vo forme textu alebo videa,

pripadne sa mdzu Studentom klast otazky v ré6znych formatoch.
= | H ™

kesejl

K procesu ucenia modzete pristupovat dvoma spdsobmi: mozno chcete najprv poskytnut nejaké
informacie a potom klast otazky. To je idealne na to, aby ste Studentov naudili nieCo nové. Tento
pristup by si vyZadoval linearny postup.
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Iny spOsob je najprv polozit otazky, analyzovat odpovede a na zaklade odpovedi poskytnut
informacie.

Takto funguju adaptivne trasy.

Pri vytvarani obsahu by ste si mali pred za€atim ujasnit’ svoj pedagogicky ciel. Prejdime teraz

na linearny pristup.

Pripravme si a potom poloZzme niekolko otazok tykajucich sa témy prezentovanej vo videonahravke.

\ 7 - CLASSY
W Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard
Learning units Modules Learning routes Groups Users

Ex <

Unit Mame Labels In Modules Last edited

Prejdite do ¢asti Ucitelia/Ucebné jednotky a stlacte tlacidlo "Vytvorit novy".

Unit types for content publishing

Video

Vyberte video.

Pomenujte svoju jednotku.

Nahrajte video z pocitaca. Ignorujte pole s adresou URL a vSetky suvisiace spravy. UloZte
Jednotku.

Hotovo!

Tu najdete podrobny navod na vySSie uvedeny postup:

Vytvorenie jednotky videa

Teraz by ste mali do videa pridat niekolko otazok. Opat
kliknite na "Nova jednotka".
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Vyberte interaktivnu otazku, ktoru chcete pouzit.

Tu najdete podrobny opis jednotlivych typov

jednotiek:  Vysvetlenie  typov  vzdelavacich

jednotiek
Tu si mézete pozriet, ako budu jednotlivé typy jednotiek vyzerat v aplikacii Student vo vsetkych 3

réznych skinoch: Zobrazené typy u€ebnych jednotiek

Kazdy typ jednotky ma vlastného sprievodcu, ktory sa pouziva pri vytvarani jednotky. Je tu niekoflko
veci, ktorym musite venovat pozornost’

- vzdy majte na pamati, ze texty, ktoré zadavate, sa budu musiet zobrazit na pomerne malej
obrazovke, ak budu Studenti pouzivat mobilné zariadenia.

- vyberte spravny typ jednotky pre otazku, ktoru chcete polozit. Ak napriklad potrebujete
zobrazit' vela textu, nepouzivajte typy jednotiek, ktoré maju obmedzené moznosti
zobrazenia.

- ak chcete pouzit obrazky, zvyéajne sa v aplikacii Student zobrazia ako tlagidla s informaciami ("i").
Je to preto, Ze na malej obrazovke nemdzeme zobrazit' viacero obrazkov.

- predvolené nastavenie ¢asu odpovedania je 3 minuty. Ak oCakavate, ze Studenti stravia
hladanim odpovede viac ¢asu, musite tento limit nastavit na 5-8 minut.

Tu je opisany spdsob vytvarania interaktivnych uloh/jednotiek.

Vytvorenie jednotky

Po vytvoreni jednotiek ich musite umiestnit do modulu. Je to preto, Ze do u¢ebnych ciest mézete
pridavat len moduly, jednotlivé jednotky nie je mozné pridavat.

Ak chcete urobit, prejdite do €asti Moduly a pouzite existujuci modul alebo
vytvorte novy. Stlacte tla€idlo "Pridat’ jednotky" a vyberte jednotky, ktoré chcete

pridat.

Pridavanie jednotiek do nového modulu

Ak je to hotové, ste pripraveni pridat modul do vzdelavacej trasy. Nastavte a zverejnite u€¢ebnu trasu
a pozrite sa, ako vasi Studenti zvladaju ulohy.

Poziadajte asistenta o podporu tvorby obsahu

Existuje Specialny spbsob vytvarania obsahu s podporou asistenta Al.

V podstate asistentovi zadate text, poviete mu, ktoré motory ma pouzit a kolko otazok chcete, a on
ich vytvori za vas.

Ak to chcete urobit, prejdite do ¢asti UCitelia/UCebné jednotky a

stlacte tlaCidlo "Vytvorit novy". Prejdite nadol a vyberte ikonu "Al".
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Al generated game settings

units you wantruePmé
to create

Text

The text provided by the user, from which the games/questions will be created

Type or paste
your text here

071000

Zadajte/vlozte text.

Vyberte poCet jednotiek Millionaire a True or False, ktoré chcete vytvorit' (0 alebo 1).

Vyberte poCet obrazoviek, ktoré chcete mat v kazdej jednotke. (1 az 5).
Obrazovky znamenaju, vasej jednotke bude niekolko otazok. Po tom, ako Student odpovie na
otazku na prvej obrazovke, zobrazi sa druha obrazovka atd.

Kliknite na Ulozit!

Umelej inteligencii méze chvilu trvat, kym vygeneruje vase
jednotky. Jednotky si mézete skontrolovat’ na ploche.
Odporu¢ame vam, aby ste si jednotky pred

zverejnenim skontrolovali. Tu je interaktivna ukazka

procesu: Vytvaranie interaktivnych otazok z textu

pomocou umelej inteligencie

Gamifikacia a motivacia v Edubote

Gamifikacia v Edubote je navrhnuta tak, aby motivovala vynikajucich Studentov, ako aj tych, ktori
usiluju dosiahnut ur€ity pokrok. Na odmenovanie Ziakov pouzZivame digitalne prvky, ale mézete
pridat’ aj vlastné motivacné nastroje a prepojit ich s realnym Zivotom. Napriklad v pilothom projekte
Edubot mohli Studenti v procese uCenia zbierat hviezdicky Edubot. Pat hviezdiCiek malo hodnotu 5
(€¢o v USA zodpoveda znamke A).
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Nastroj, ktory pouzivame, sa nazyva hra Zakliaty hrad.

Je to animovany ramcovy pribeh, ktory mozete pridat do akejkolvek trasy, ale najlepSie funguje v
adaptivnych trasach. Podla pribehu musi hrdina preliezt’ vSetky urovne zakliateho hradu, aby
oslobodil cielovu osobu unesenu nepriatelom. Kazda uroven hradu zodpoveda jednej urovniu¢ebnej
trasy. Na ceste bude hrdina prechadzat réznymi komnatami hradu. V niektorych hradoch su v
truhliciach ukryté poklady, ktoré méze Hrdina otvorit, ak v ramci u€ebnej cesty nazbieral dostatok
bodov. Ako bonus ziska Hrdina zlaté mince zakazdym, ked sa v hrade (na ucebnej trase) dostane o
jednu uroven vysSie.
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V tomto pripade vyraz (s)on odkazuje na skutoCnost, Ze hrdinu si vybera pouZivatel na
zaciatku trasy: méZe to byt princ, ale aj princezna, robot, bezdomovec alebo macka. Ostatné
dve postavy si tiez treba vybrat. Nové postavy je mozné ziskat na ceste,ak su zlikvidované v
truhliciach s pokladmi.

Tato koncepcia zabezpecuje, ze nielen vynikajuci, ale aj usilovni Studenti su neustale odmeriovani.

Ako ucitel mate vSetko pod kontrolou: truhlice s pokladom mézZete umiestnit, kam chcete, a mbzete
tiez rozhodnut, aka odmena sa v truhlici nachadza.

Tu je jednoduchy navod, ako pridat’ na svoju trasu motivaénu hru v ramceku:

Pridanie motivaénej hry do vasej vzdelavacej trasy

V tomto dokumente najdete podrobny opis hry a spdsob jej nastavenia: Podrobny opis

motivaénej hry Zakliaty hrad

Analyza vysledkov a preberanie sprav

Délezitou silnou strankou systému Edubot je robustny systém
podavania sprav. Systém je postaveny na dvoch myslienkach:
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1. Vykon skupiny aj osobny vykon su délezitymi zdrojmi pre spravu a

2. Proces ucenia by sa mal sledovat’ do najmenSich detailov, aby bolo mozné identifikovat
problémy, ktorym kazdy Student Celi.

Spravy su pristupné v ponuke "Vysledky".
Upozorriujeme, Ze mézete vidiet vysledky skupin, ktorych ste ¢lenom, a mate opravnenie
"zobrazit' vysledky". Obrazky v tejto Casti boli vyhotovené na zaklade vysledkov pilotného
projektu Edubot a prislusné skupiny nie su verejné a nie su pristupné navstevnikom. Ak
mate akékolvek otazky tykajuce sa prezentovanych vysledkov, kontaktujte nas:

info@interregioforum.hu

Na stranke suhrnu mézete vidiet prehlad vSetkychskupin, ktoré mate opravnenie zobrazovat:
celkovy Cas straveny ucenim, priemerny €as, pocCet €lenov skupiny a pocCet u€ebnych ciest podla
skupin.

7 CLASSY

Teachers Students Parents Results EDUBOT chatboard Notifications (@ 9 Borsos Endre v | EN v

Summary Personal results Group analytics Scheduled reports

Analytics Dashboard

A Summary

Total learning time per group Average time spent on learning paths by group

English DEMO

EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altalanos_ Iskola

EDUBOT_HU_Vénkerti_Vargané Tiinde 8.a1

EDUBOT_HU_Vénkerli_ Vargéné Tiinde 8.a1: 196:05:16

EDUBOTJ|U,Abra'|y\,[mii,;\|taldrms, Iskola
EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1

EDUBOT_HU_Vénkerti_B¢c
regionet teszt csoport

i0S test Group

EDUBQOT CD Common Group
Polish_edubot

EDUBOT SIC

A% My groups summary

lmber o

7 group members

8238

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Tiinde 8.a1
EDUBOT_HU_Vénkerti_8c

regionet teszt csoport

i0S test Group

EDUBOT CD Common Group
Polish_edubot

si» Learning paths summary

ng pathsin group

ble leami

Tanuidi csoportok

Ak chcete ziskat pristup k vysledkom svojej skupiny (skupin),
prejdite do Casti "Analyza skupiny". V poli pre vyber skupiny vyberte
skupinu, s ktorou chcete pracovat.
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Summary Personal results Group analytics

Group: | 524 - EH - SK - 5 - Matek W Show data from: | Custom

V pravom hornom rohu mozete tiez filtrovat Udaje na poZzadované €asové obdobie:

ts Group analytics Scheduled reports
Show data from: | Custom v | From | 20000101 9 | To 2030-01-01 (] @

Zobrazia sa priemerné vysledky vSetkych tras v skupine.
Poznamky:
Ide o velmi hrubé udaje, tu vidite: zahfriaju vysledky vSetkych Studentov vaSej skupine
vratane neaktivnych.
Upozorriujeme, Ze Edubot meria Cisty ¢as uclenia: nezahfria Cas strédveny vstupom do
aplikacie, prechodom z jednej jednotky do druhej, rémcovou hrou atd. Podla naSich
skusenosti m6ze byt screentime Ziakov az 1,5- az 2-nasobne dIhSi ako merany cisty ¢as
ucenia.

Tu mdzete pouzit dalSie filtre na zizenie zoznamu tras.

Kedze je pravdepodobne zbyto€né prezerat trasy s velmi nizkym ¢asom ucenia AVG, mbzete
filtrovat’ trasy s minimalnym ¢asom AVG: 5 minut alebo 10 minut.

Group analytics: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b

Mumber of users: 25 Mumber of playable learning routes: 30 All learn time: 157:53.14  Average learning time: 6:18:55

Select routes All routes v arrmneswiﬂ'lminmln| 5|

Select students All students W

Dalou moznostou je manualne vybrat trasy, ktoré chcete zobrazit, v &asti "Vyber tras". Udaje
mdbzete tieZ filtrovat vyberom/odstranenim vyberu Studentov.

Po skonceni filtrovania si mbzete stiahnut suhrnnd spravu vo formate PDF pre svoju skupinu, v
ktorej su zobrazené vysledky, ktoré vidite na stranke:
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Download Group Report

Average learn time
Aranyossag - elmélefi smétiés
Bemeneli mérés EDUBOT
Grafikonok, statisztika - feladatok
Kombinatorika - elméleti mmetiés
Koordinata rendszerek, figgvények - elmélet
Mennyiségek - elméleti smétiés
Mertékegyseqg - elméleti ismétiés
Milveletek racionalis szamokkal - feladatok
Probafeivétedi
Sraralék-szamitas, tortrész - elméleti sméties
Szoveges keverés, mozgas élefkor - elmélet
Sikgeometria elmélet

Térgeometria - feladatok

S

0:08:20 0:16:40 0:25:00 0:33:20 0-41:40 0:50:00 0:58:20 1:06:40
Average group result

Aranyossag - elmeleti smetiés

Bemeneli mérés EDUBOT

Grafikonok, statisztika - feladatok

Kombinatorika - eimélefi ismétiés

Koordindta rendszerek, figgvények - elmélet

Mennyiségek - eiméleti ismétliés

Mértékegység - eiméleti smétiés

Miiveletek racionalis szamokkal - feladalok

Prabafelvétel

Szazalék-szamitas, lortrész - eiméleti ismétiés

mbZete:
1. kliknite na jednu z tras, ktoré mate zaujem, a zobrazte si vysledky trasy, alebo

Routes

Aranyossag - elméleti ismétiés

Average leam time: 0:13:24  Average group result: Il 58%
Route report

2. zobrazit odmeny svojich ziakov (mozno by mal niekto dostat’ patku)
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Rewards

Unit Name flower v EDUBOT csillag ~ sword ~

M ibarala k1

3. prejdite na koniec zoznamu tras a vyberte pouzivatela, aby ste sa dostali k podrobnym osobnym spravam.

a o
Personal reports

~8b1 Persoanl learning time: 9:54:56

Spravy o trase

Spravy o trase su uréené na poskytovanie podrobnych informacii o vykone vasich Studentov na
konkrétnej trase.

Existuju prvky spravy, ktoré su vhodné pre linearne aj adaptivne trasy:
Vysledok: priemerné vysledky jednotiek na trase podfa pouzivatela
Cas uéenia: celkovy ¢as ugenia sa pouzivatela na trase
Vysledky pouzivatelov podla jednotiek - tu si mdzete pozriet a dokonca aj znovu
prehrat odpovede Studentov na konkrétne jednotky

Jedna z nich je relevantna len pri linearnych trasach:
Pokrok - percento trasy, ktord pouzivatel dokoncil, nie je v adaptivnej aplikacii relevantné.

Niektoré z nich su relevantné len pri adaptivnych trasach:
Dosiahnuta uroven - najvysSia uroven, ktord dosiahol kazdy Student na trase
Sucéasna pozicia: aktualna uroven kazdého Studenta, najvysSia dosiahnuta uroven,
koflkokrat kazdy Student spadol z urcitej urovne
Spravy o urovniach: pocéet Studentov, ktori dosiahli Uroven, pokles z Urovne, priemerny
vysledok a Cas straveny na urovni
Prehlad vlastnych ciest: ide o zaujimavy graf zobrazujuci osobné vzdelavacie cesty
Studentov. Mézete tu vybrat/zrusit vyber Studentov, aby bol vizual prehlfadnejsi. Mbzete tiez
kliknut na bodky predstavujuce jednotky, zobrazit' ich vysledky a prehrat’ ich vo webGL. Tu je
napriklad prehfad ciest, ktory ilustruje, aké r6znorodé su jednotlivé cesty:
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Custom route summary
[] Hideall
[ = o - - p—
- o o = o1 om [ m - m
] om [ com [ | 1@classy m

Route Level 2 gamiy pl

NiA 0:08:20 0:16:40 0:25:00 0:33:20 0:41:40 0:50:00 0:55:20 1:06:40 1:15:00 1:23:20

V analytike trasy je niekolko moznosti na prevzatie sprav.

Najjednoduchsia a najpozoruhodnejsia je sprava vo formate PDF: staégaéit’ tlacidloa stiahnite si ju.
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EDUBOT_HU_Venkerti_8b - M(veletek racionalis szamokkal - feladatok

2000-01-01 00:00:00 - 2030-01-01 00:00:00

Name of learning route Average learning tirme
Mdveletek raciondlis szamokkal - feladatok 1:00:02 54%
Result

e
ey
———
——
===

e o

Learning time

etz 28 | e e s
e 1y

a8 | e e

K dispozicii su rézne zostavy programu Excel, ktoré ziskate otvorenim rozbalovacieho zoznamu,

vyberom rozliSenia zostavy a kliknutim naHﬁ .

Upozornenie: velmi podrobné spravy (Clenenie podla pouzivatelov a jednotiek) sa mbézu v pripade
velkych tras tazko stahovat, pretoze obrovské mnozstvo udajov méze spdsobit’ Casovy limit na
serveri.
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| Learning route total v | @8

Learning route total

Breakdown by blocks
and levels

Breakdown by users and
units

Osobné vysledky v skupine

Ak sa vratite do ponuky "skupinova analytika" a prejdete na osobné vysledky, mézete si zobrazit
spravy o kazdom Ziakovi, pricom udaje mozete porovnat aj s priemerom skupiny.

Detailed report: EDUBOT_HU_Vénkerti_8b - s ze/SiINE <- 51 1

Learning time per route
Result per route
Learning time per route compared to group average

Result per route compared to group average

Tu si mbzete stiahnut subor PDF, v ktorom su uvedené vysledky vybraného ziaka na vSetkych
vybranych trasach a porovnat ich s priemerom skupiny:
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Leaming time per route compared lo group average

Total - 17:15:12Group average - 10:19:09

Result per route compared to group average

Je tiez mozné stiahnut si podrobné osobné spravy v programe Excel o kazdej trase.

Suhrnné osobné vysledky

KedZe pouzivatel mbze byt ¢lenom viacerych skupin, Edubot ma samostatnu Cast, ktora pristupuje k
vykazovaniu z pohladu pouzivatela.

Ponuka "Osobné vysledky" sa tyka vas ako pouzivatela a deti, ktoré su s vami spojené ako s
rodic¢om v systéme.

Mali by ste si vybrat pouzivatela, skupinu a potom sa ponorit do osobnych sprav o trase az na
uroven jednotky, dokonca si prehrat odpovede na otazku.
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Game log result

Unit Name xlsx.currentLevel Percentage result Percentage result of path

Q First English Task 0 100 100

Je to skvela prilezitost pre zvedavych a starostlivych rodiCov!
Dalsie podrobnosti a tipy, ako pouZivat systém vykazovania, najdete v prislugnej Sasti metodiky:

https://www.edubot.hu/blended-learning-methodology/learning-results-reports

Spéjanie adaptivneho digitalneho vzdelavania a osobného tutorstva

Hlavnym ciefom metodiky EDUBOT je udrzat Studentov na ceste ucenia, ktord nazyvame "Flow
Channel", medzi nudou a uzkostou, a zabezpedit, aby kazdy Student Celil naroénym, ale nie prilis
tazkym u€ebnym uloham.

Vzdelavacie trasy Edubot sa prispdsobuju uéebnym navykom Studentov. Ti, ktori v urcitej oblasti
vynikaju, budu pokraovat a dostanu zlozitejSie ulohy, zatial ¢o ti, ktori maju problémy, dostanu
podporné otazky, vedomostné prvky a vysvetlenia, ktoré im pomézu prekonat ich problémy.

EDUBOT vSak nema vytvorit' digitalny systém, ktory by prevzal cely proces ucenia.
Domnievame sa, Ze adaptivne digitalne cesty mbézu byt najefektivnejSie, ak na proces ucenia
dohliadaju ugitelia a ziaci pravidelne dostavaji osobnu podporu vo forme doucovania v malych

skupinach. Aj vysledky naSich pilotnych stretnuti ukazuju, Ze prave takymto spdsobom moZzZno
dosiahnut najlepSie vysledky pri priprave na skusky.
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OWEEKLY PROGRAMME OF EDUBOT PREPARATION SESSIONS

Digital learning along adaptive, personalised

Students work individually Tracklng, cluster ass

through the digital curriculum,
partly with teacher supervision | Teachers and mentors monitor
and partly on their own. the process, dividing the group
into clusters each week. The clusters are given small-
group, targeted consultations
by teachers.

Cluster consultation

One
lesson/afternoon
session + Teacher /mentor
homework session consultation,
preparation of
cluster assignment

A small group
online (or offline)
catch-up session

Digitalne uCenie sa mdze a CastejSie by sa malo spajat s osobnym doucovanim. Edubot poskytuje
jedine¢né rieSenie kombinovaného vzdelavania tym, Ze podporuje ucitelov rozdelovani tried na
homogénnejsie vykonnostné zoskupenia.

Aby sa vyuZili vysledky adaptivhych ucCebnych ciest, Edubot navrhuje, aby ucitelia organizovali
vyucovacie hodiny v takychto vykonnostnych zoskupeniach.

Performance Cluster1 for the best performing 33% of all students

Pocas pilotnej fazy sa klastre vytvarali ruCne.
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fx Beosztas 12.04.

Abriny Vénkerti 82 Vénkerti 8o Vénkercg: Ossalétszam s2 Kias,

2 H 7 andirka, 2 17
i peterszekely1703@gmail.com
il.com om il.com
221@gmail com
i com

ratiboglaria2 @gmail.com
il s2arvas0508@ gmail.com

0 [ 2 aronrozsnyai3@gmail. com 0 1
2 zalankaposztas@gmail.co 0 4 hankomatelene!@gmail.com 5 potyikokusz12@gmail

somosmark20081007@gmail.com om 20108,
szilagyinoemi20100426@gmail.com jazminkala2008@gmail.com Kissboglarke87@g
Kirecsaba08@gmail.com srabomilanzsolt@gma

szebenidominikilles@gmail.c:

1 i 1 i com 1) il.com 3 18@gmail.ci 6
tothgeorginazsofia@gmail.com
kristofoth247@gmail.com

elizabet bara @icioud.com
k davee10@gmail.com
v.frump2009@gmail.com
veres 2solt230@gmail.com
Kiralorincz23557@gmail.com
k3251851 @gmail.com

] il

2 i ) 1 twothoiverd214@gmailoom 4
svehiasaraz8@gmail.com
[ [ [) 1 erelyionatanni@gmail. com 1

0 5 dorkal00623@gmail.com 0 3 wicsarki3@gmail.com 8
szandi.boldizsar2009@gmail.com dorapap2009@gmail.com
penzesviktoria1225 @gmail.com szabolevi228@gmail.com

i22min1984124@email.com

Po skusenostiach z pilotného projektu sme mohli asistenta naucit, aby prevzal ¢ast prace. Asistent
Edubot teraz méze pomahat vytvarat takéto zoskupenia v ramci skupiny alebo naprie€ skupinami na
zaklade vysledkov Ziakov v jednej alebo viacerych vzdelavacich cestach.

CLUSTERING PROCESS

Teacher il
Teacher Teacher initiates

selects selects selects clustering Sends message
groups users routes Drocess when clustering
is ready

PHP Backend collects data and Group ID, users, route IDs
sends it fo Python '

Clustering

— Clusters

are

saved as
groups
on PHP

Teacher manages
Clusters clusters
displayed on (move/remove users, Teacher saves
Teacher delete unnecessary clusters
PLatofrm clusters, create new
clusters)

Takto mdzete pracovat s asistentom a vytvarat’ klastre:
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Ako vytvorit vykonnostné klastre?

Jednym zo spbsobov vytvarania zhlukov je analyza vysledkov a manualne vytvaranie tried. Kedze
vSak tento proces moze byt Casovo naroCny, najma ak mate niekolko tried, ktoré chcete zhlukovat,
mozno budete potrebovat pomocnu ruku.

Asistent EBUBOT vykona zhlukovanie za vas.

Kroky, ktoré je potrebné prijat”

1.

2.
3.
4

Prejst na Ucitelia/skupiny

Vyberte spravcu klastra

Vyberte moznost "Vytvorit novy klaster"

Vyberte skupinu, s ktorou chcete pracovat, a potom vyberte trasu, ktorej vysledky chcete
zohladnit v procese. Ak chcete, mdZete vybrat aj niekolko tras.

Ak chcete do procesu zhlukovania zahrnat dalSiu skupinu, vyberte moznost "Pridat
Studentov z inej skupiny" a zopakujte vySSie uvedeny postup. Upozorriujeme, Ze najlepSie
zodpovedajuce zhluky vzniknu, ak vyberiete rovnaku trasu vo vSetkych skupinach. Asistent
vykona zhlukovanie pri akomkolvek vybere, ale je zrejmé, Ze najviac zodpovedajuci stubor
udajov o vykone Ziakov poskytnu vysledky jednej trasy.

V riadku "Vybrané" skontrolujte, Ci je vyber spravny.

Stlacit' "Iniciovat zoskupovanie"
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\ v - CLASSY
9 Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

1
[ <

2

: 7 - CLASSY

W i Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Matifications
Learning units Modules Learning routes Groups Users Teacher's manual

Create new clusters 4

Selected :
I EDUBOT_HU_Vénkerti_8b: Kombinaterika - feladatok (#3097)

Please select the groups and routes to be included into the clustering process.

4
3
Select Group: Select Routes:
‘ EDUBOT_HU_Vénkerti_8b Bemeneti mérés EDUBOT (#3071) v
+ Add students from another group -
Initiate cluztaring Kombinatorika - feladatok (#3097)
otk

Zobrazi sa sprava, ze bolo spustené zoskupovanie.

Tento proces moOze trvat niekolko sekund alebo minut v zavislosti od mnozstva udajov, ktoré ma
umela inteligencia analyzovat.

Po dokonceni procesu dostanete oznamenie na platforme a tiez e-mailom. DokonCené procesy
mo&zete skontrolovat aj sami v "Spravcovi klastrov". Ak je vas proces v zozname "Aktivne klastrové
procesy" oznaceny ako "Ukonceny", mbzete vysledok otvorit kliknutim na tlacidlo "Otvorit™.

Zobrazia sa navrhnuté asistentom (pozri obrazok nizsie).

Teraz modzete manualne presuvat Studentov z jedného klastra do druhého (1), pridavat nové klastre
(2) a odstranovat vyprazdnené klastre (3). Odporuame premenovat’ (4) klastre, s ktorymi chcete
pracovat, aby ste mohli lahko identifikovat ich

neskor.

Ked ste s upravami hotovi, mozete stlacit tlaCidlo "Ulozit’ klastre ako skupiny" (5). Klastre budu teraz

ulozené ako skupiny a uvedené ako skupiny v ponuke "moje skupiny". Odteraz s nimi modzete
pracovat ako s kazdou inou u¢ebnou skupinou.
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Cluster manager

Active clustering processes:
G Cluster#7a6c0d6d1c9b47d5654206ec259965a7

EDUBOT_HU_Vénkerti_ Vargané Sikgeometria feladatok Sikgeometria feladatok
Tiinde 8.a71 feladatok Sikgeometria feladatok

" Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HU Vénkertl_8b feladatok Sikgeometria feladatok
e Sikgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
s Lfenxe-m_gc i feladatok Sikgeometria feladatok
EDUBOT_HU_Abranyi_Emil_Altalan8gkgeometria feladatok  Sikgeometria feladatok
Iskola feladatok Sikgeometria feladatok

Sikgeometria
Sikgeometria
Sikgeometria

Sikgeometria

#1243
#1179

#1138

Clustering process:

Cluster_1_DEMO teacher_11292024

4

Save cluster as group

e/

To delete cluster, please remove
all users from the cluster first

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikg

e szekelypeter

e szarvasliliana.8b1

@ totholiver

HE  hernadimilan

Cluster_2_DEMO teacher_11292024

Moave to | Cluster_1_DEMO teacher_... V|

eometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok

Remave fram all clusters

Moave to | Cluster_1_DEMO teacher_... V|

Mave to | Cluster_1_DEMO teacher_.. v‘

Move to | Cluster_1_DEMO teacher_. | Remove from all clusters

Save clusier as group

To delete cluster, please remaove
all users from the cluster first 3

Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok,
Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Sikgeometria feladatok, Stkgeometria feladatok

Move to | Cluster_2_DEMO teacher_. v|
Move to | Cluster_2 DEMO teacher . v|

5V svehlasara

BE  benyeidorka

5
| Save clusters as groups | +Add new cluster

Vas$e klastre sa zobrazia v ponuke "Skupina", v zozname "Moje skupiny".

Vytvorené klastrové skupiny mézete vyuzit’ na to, aby ste im ponukli vzdelavacie trasy
prispésobené ich potrebam, alebo im mbzete ponuknut osobné doucovanie.

Najefektivnejsi spésob, ako pozyvat klastre na online stretnutia, je prostrednictvom nastenky Edubot.

Kedze klastre su uz vytvorené, staci niekolko kliknuti a mozete pre vytvorit chatovaciu miestnost a

poslat im odkaz na stretnutie.

Mate dalSie otazky tykajuce sa pouzivania platformy ucitelov? Spytajte sa asistental

Na$a prezentacia platformy pre ucitelov sa skongila.
Ak mate dalSie otazky, obratte sa na asistenta v pravom dolnom rohu

na obrazovke platformy:
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7 EduBot

e

b
How can | create a new gorup?

To create a new group, follow these steps:

1. Mavigate to the "Tanaroknak -
Csoportok" screen.

. Click on the "+ Uj létrehozasa™ button.

[ %]

D%
This will open a pop-up window with
basic settings.
7% 3. In the pop-up window, you can specify
the following:
2% The name of the group
The language of the group
Public/Private setting: Setting the
group to public will make it visible
to all users, but it does not grant
free access to the group's content.
Subscription type: You can set
5 whether anyone can subscribe to
the group (Free) or if every join re-
quest must be approved before
4 adding a user to the group.
Group description: A short dglt
’ tion of the group.
» Once you've filled in the necessan
tion, your group will be created. If
b e further assistance, feel free to ask il
Message o
»

Asistent v8ak nie je na to, aby sa stal firewallom medzi ludmi. sa na nas obratit' s akymikolvek
otazkami, problémami,otazkami, ktoré mate:

info@interregioforum.hu
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Technicka Struktura rieSenia EDUBOT

VSeobecna Struktura

Riedenie EDUBOT je postavené na jasnej, hoci zloZitej architekture.

Teachers’ Platform Learning App
(Angular based) (Unity based)

‘ \ - Register/delete
- Register/delete/ account, manage

manage account; Backend app settings
Create and manage PHP - Play learning routes

contents; database - Browse content
Create and manage - Join groups , leave

learning groups and groups
learning routes; Data on Data on - Take partin

request motivational games

View learning results; request
- View noftifications

- Cooperate with

K other users /

UOIIDZIUOIYDUAS

+Native apps in Google
Python ddtabase to play store and Apple

support Al functions App store

Vo faze vyvoja sa vytvorila dynamicka databaza a back-endova Struktara, ktoré su zakladom rieSeni
EDUBOT. Kedze tento systém je databazou PHP, bolo potrebné vytvorit Uplne novu backendovu
Strukturu v jazyku Python, aby sa umoznil dynamicky pristup rieSeni Al k idajom. Bolo tiez potrebné
vyvinut neustalu synchronizaciu medzi databazou PHP a databazou Python.

Na strane front-endu bol vyvinuty nastroj EDUBOT, oznacCovany aj ako platforma pre ucitelov.
Zahffia systém na riadenie vzdelavania (LMS) a nastroj na tvorbu obsahu (CAT), oba pohanané
umelou inteligenciou na vytvaranie obsahu, spracovanie personalizovanych vzdelavacich ciest a
poskytovanie spatnej vazby na vzdelavacie aktivity.

Tento nastroj umozriuje ucitelom vytvarat a spustat kurzy s podporou umelej inteligencie a vyvijat
novy interaktivny obsah, ¢im sa vyrazne zlepSuju ich vyu€ovacie moznosti. Pre Studentov bola
aplikacia EDUBOT vyvinuta v prostredi Unity, dostupna pre systémy Android, iOS a webGL,
Specialne navrhnuta pre potreby Studentov, uzivatelsky privetiva a kompatibilna so Sirokou Skalou
zariadeni, ¢im sa zabezpecila jej dostupnost. Asistent EDUBOT pozostava z niekolkych rieSeni
umelej inteligencie integrovanych do nastroja aj aplikacie. Pomaha Studentom s adaptivnymi
uCebnymi cestami, jednoduchymi rozhovormi a vyberom vedomostnych prvkov, pomocnymi
otazkami a vysvetleniami, priCom podporuje aj
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ucCitefov pri riadeni skupiny a tvorbe obsahu. Vyvoj funkcii asistenta zahffhal programovanie a
Skolenie pouzitych chatbotov.

Sprava skupin, vytvaranie modulov obsahu a obsahu skupin s
ucebnymi cestami

Ucitel'ska platforma integruje systém riadenia vzdelavania (LMS) a nastroj na tvorbu obsahu
(CAT), pricom obe funkcie su zalozené na umelej inteligencii a umoznuju vytvarat obsah,
spracovavat personalizované vzdelavacie cesty a poskytovat spatnu vazbu na vzdelavacie aktivity.

LEARNING GROUPS, LEARNING ROUTES AND
CONTENT MODULES

Managing

Learning Groups:
- Add and manage

Creating content

modules:
Create contents

5SS - - Use shared desktop
- Create sub-groups to cooperate in

with different access
levels
- efc

content creation
- Use shared content

Riadenie vzdelavacieho procesu je zaloZzené na vzdelavacich skupinach. V ramci skupin vytvarame
samostatné skupiny opravneni pre ucitefov a Studentov, aby ucitelia mali pristup k funkciam, ako je
sprava obsahu a zobrazovanie sprav, ktoré nie su pristupné Studentom. Vzdy zélezi na vlastnikovi
Skupiny, aké opravnenia udeli ¢lenom skupiny.

Obsah je vytvoreny ako jednotky, ktoré su zoskupené do modulov.

Moduly mézu mat viacero urovni, o podporuje asistenta Al pri navrhovani personalizovanych
vzdelavacich ciest v adaptivnych trasach.
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Folder

Sub-folder

MODULE (building stones of any Learning Route)

Block 1(you can choose to hide in LR) Block 2 (you can choose to hide in LR)

Level 1/1 Level 2/1
Unit 2 Unit 3 Unit 8

Level 1/2 Level 2/2
Unit 5 Unit 6 Unit 10 Unit 11 Unit 12

Skupiny a obsahové moduly su prepojené uéebnymi cestami. Tato

Struktura poskytuje Edubotu jedineénu flexibilitu.

Rovnaky obsah sa mbéze pouzit vo viacerych vzdelavacich cestach s roznymi nastaveniami, takze
ten isty obsah sa méze pouzit' v réznych vzdelavacich kontextoch.

Obsahovy modul méze byt napriklad testom v jednej u€ebnej ceste a cviCenim v inej.

MODULES AND LEARNING
ROUTES IN EDUBOT Content
LMS CAT (crexe?d%l;lyeoi opr

shared with the
learning gorup

Learning Route

Mé M4 ol

M2

Learning M1
Group M3

Learning Route 2 M4
M5
M9 . Mé

M7
Learning Route 3 M8

M9
M8 M
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Vysvetlenie linearnych a adaptivnych spésobov ucenia

UcCebné trasy mbézu byt nastavené ako linearne alebo adaptivne.

Kedze moduly mozno pouzit v niekolkych vzdelavacich trasach, ur€ity obsah mozno Studentom
prezentovat viacerymi spdsobmi: ako linearnu trasu alebo ako adaptivhu trasu s réznymi
prednastaveniami.

Linearne trasy su velmi jednoduché: jednotky nasleduju jedna za druhou a ziak sa s nimi stretne v
poradi, v akom ich ucCitel zaradil. Linearne trasy su idealne na prezentaciu niektorych novych
informacii: prezentujeme video alebo text, potom dame niekolko otazok, aby sme zistili, &i Student
pochopil zmysel.

Na linearnych trasach v3ak nie je priestor na diferenciaciu. Niektori Ziaci by sa mohli nudit, pretoze
by povazovali informacie za zname a ulohy za prili§ jednoduché na rieSenie. Ini by mohli povaZovat
tie isté ulohy za neriesSitelné a mohli by nemat zaklad na pochopenie prezentovanych informacii.

All students
follow the
same route
and meet
each
teaching
unit

3]1N0J JOSUIT

Start of route y

Tu vSak prichadza na rad adaptivny sposob rieSenia tohto problému.

Asistent s umelou inteligenciou vedie Studentov personalizovanymi cestami: kazdy Student postupuje
vlastnym tempom.

Je zrejmé, Ze obsah by mal byt vytvoreny tak, aby vyhovoval tomuto pristupu.

Preto by jednotky na urcitej urovni modulov v adaptivnych trasach mali obsahovat rovnocenné ulohy,
ktoré pokryvaju urcita uroveh vedomosti potrebnych na absolvovanie danej Urovne.
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[ 1 I |
(Super)
Unit 8

1 1

(Super) (Super)
Unit 4 Unit 5

A
o
D
O,
)
<
)
7

21N0J aAlldDpPY

Ti, ktori vyrieSia ulohu na urcitej urovni bez vonkaj$ej podpory, prejst na dalSiu uroven. Ti, ktori to
nedokazu... ti potrebuju podporu.

Student
with fewer
skills on the

field

21N0Y aAlldppyY

Ako potom podporit Ziakov, ktori nedokazu rieSit ulohy na urcitej Urovni sami? RieSenim, ktoré

ponuka Edubot, je hrdina adaptivnych ciest, Superjednotka.
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A SuperU Nit is a regular unit transformed into a complex learning block containing inter-
connected elements. The scope of a SuperUnit is to help the student fo solve the Main Task.

Main Task / MT (the Main Task / MT (the main tasks to be solved in the SuperUnit is the Unit
we transformed into SuperUnit, the MT is always an interactive question,text or video units
cannot be transformed into superunits)

Knowledge elements/KE (there can || Helping Questions/HQ (there can be several HQ, their role is
be several KE, their role is to provide || to provide support to solve the main task. HQ is an interactive
support to solve the main task. KE is question, preferably set in “Exercise” mode, so that the

a text or video file.) student cannot leave it without providing the right answer)

*Repetition of the main task /RE (there can be potentially an unlimited nr of repetition, practically 1 or
2 should occur)

Explanation /EX (There should be one explanation at the end of the SuperUnit, for those students
who could not solve the task even after all the KE and HQ they got. The EX provides a solution to the
task. It is a text or video file)

Superjednotka je jednotka, na ktoru su naviazané dalSie jednotky: vedomostné prvky, vysvetlenia,
pomocné otazky a dokonca aj rieSenie ulohy vysvetlené v texte a/alebo vo videu. Niektoré prvky
mozu byt prepojené s viacerymi jednotkami a, samozrejme, superjednotkou sa méze stat KAZDA
jednotka.

Tu je mozna Struktura superjednotky:
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A POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

JOMSUD
1D2LI02U|

Helping Task :
Main Task (more Rep?g;kfv\om

simple task)

)
0
(®)
=
®
(9]
s

Correct Answer

Correct Answer Explanation

Exit super-
Exit super- unit
unit
Depending on the Depending on Al,
Al, go one level up Depending on Al, stay on levelor stay on level or go
or stay on level go one level down one level down

Exit super unit

Ako vidite, ide o to, aby asistent mohol podporovat Studenta bez zasahu fudského uditela.
Struktura superjednotky je flexibilna, takZe moze obsahovat niekolko vedomostnych prvkov a
pomocnych otazok suvisiacich s hlavnymi tlohami.

ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
accepted

The student leaves the superunit,
goes to the next one — Repetition of the Main Task /RE1
Answer nort

accepted
The student leaves the

superunit, goes to the
next one

60



EDUsgor Erasmus+

V zavislosti od zlozitosti hlavnej ulohy méze asistent ponuknut niekolko typov pomoci a méze hlavnu
ulohu zopakovat viac ako raz, hoci prili§ vela opakovani by mohlo byt kontraproduktivnych.

YET ANOTHER POSSIBLE SUPERUNIT STRUCTURE

Main Task/MT — The student leaves the superunit, goes to the next one

Answer not
acranted

The student leaves the superunit, goes
Repetition of the Main Task /RE1 -» R p g
Answer not

accepted

The student leaves
Repetition of the e superunit, goes
Main Task /RE2 the next one
Answer not

accented
The student leaves
: Repetition of the
the superunit, goes -

Na zaver uvadzame model hypotetickej superjednotky s neobmedzenym pocétom "opakovacich
okruhov" a moznymi vysledkami ¢innosti ziaka.

Superunit

: Correct : m a)By default, NOT
11
A?:]C?I%PCT]EBYSZG;:JQ?UQM Sl — 2 an accepted
superunit.

ojonc &
> according fo

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

ACCEPTED = Correct it i Clonganery
superunit. answer Repetition 1 of the main task e a)and b) NOT an

b)and c) according accepted

to the setting ... €an e +1 or any number of Gololte super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by
No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED bl
available (a) (b) and (c)

superunit by Correct = ;
At P Repetition of the main fask n. mm» NOT ACCE_PTED
c) by sefting super-units.
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Na konci superjednotky sa Student m6ze priamo obratit' s otazkami na asistenta.

“W@JFEEDBACKS AND CHAT
STANT

Finding the correct answer was unsuccessful, let us help!

Gl T

Now try to answer the original question once again! Feel
free to use the solution from the supporting question

‘m — ‘ V $Exil J

10/10 Points
= Koz [ Hogyan szorzunk tértet torttel? I @ o
You have scored 210 points in the learning route so far. / \ az e
il )
Ready for the next challenge? N/, e Tortet torttel gy szorzunk, hogy a szamlalokat egymassal, a
“ 3 nevezéket pedig egyméssal szorozzuk dssze. ime a Iépések:
- - - . Szorozd Gssze a szamlalékat. 2. Szorozd dssze a nevezdket. 3. Hal

lehetséges, egyszerlisitsd a kapott tortet.
Level: 1/3 Next learning unit: 100 points

Példaul, ha a két tort éés ::. akkor a szorzas igy néz ki:

Next*.1sk

Bekiild

Chat v ramci superjednotiek nie je povoleny. Je to preto, lebo niektori Studenti sa nechaju zlakat, sa
robota opytali na koneénu odpoved, ak sa pocas rieSenia ulohy mézu rozpravat. Takato odpoved by
nepomohla procesu ucenia a viedla by aj k nepravdivym informaciam o kompetenciach Studenta.

OrientaCné vyzvy pre asistenta Al: nastavenia adaptivnych tras

Asistenta s umelou inteligenciou mézete vypustit a nechat ho viest Studentov, ako sa mu zachce.
V rozsiahlych vzdelavacich programoch, kde s rovnakym materialom pracuje vela Studentov, je to
dobré rieSenie.

Na zaciatku vSetkych procesov sa vSak odporuca, aby ucitelia stanovili hranice pre Ul tym, Ze
poskytnu niekolko podnetov, ako viest Studentov.

Takto sa vyhnete otazkam typu: Pre€o som spadol o dve Urovne naraz? Pre€o som stale na urovni
3, ked som splnil dve ulohy? Alebo si aspon budete mdct na tieto otazky odpovedat' :).

Odporu¢ame vam pouzivat vyzvy umelej inteligencie s prezyvkami "The Flow", "Steady Way to the
Top", "Jumping Jack" a "Challenge Road".

V tejto kapitole sa dozviete, o sa stane, ked asistentovi zadate tieto prikazy.
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Najskér musite v prvom rozbalovacom poli vybrat nastavenie "Al adaptive". Potom
vyberte polozku Uplna trasa a vyberte nastavenie pre svoju trasu.

Tu je navod krok za krokom, ako to urobit’:

Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive ~ |

Settings to be applied to

‘ Full route v |

Adaptive modes

‘ The Flow (default) v |
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

v ~
() Play leaming units in random order {(within the same level of difficulty)

DO

https://www.floik.com/flos/nswo/akoj/7e2d39c0.html?show-author=true

Predvolené nastavenie adaptivnych ciest je "Tok". Ak zacCiato¢nik, pouzite toto nastavenie. Umozni
vynikajucim Studentom rychlo napredovat, zatial ¢o ti, ktori dokazu efektivne vyuzivat podporu
Asistenta, nebudu pocitovat vypadky. Ti, ktori podporu nedokazu skutone vyuzit, zostanu na
nizsich urovniach.
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Route sefting name:

The Flow

Level up:

Only the first fry counts,

Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:
First and second
attempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition can be
considered.

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken info
account.

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Ak chcete Ziakom poskytnut relativne jednoduchy spdsob absolvovania trasy, vyberte nastavenie
cesta na vrchol". Nielen vynikajuci Studenti, ale aj ti, ktori méZu vyuZit podporu asistenta, budu
rychlo napredovat v procese uéenia. Na niZSich urovniach ich zostane len malo.

Settings within the super-unit Level step settings

Route setfting name:
Steady Way to
the Top

Level step 1 after accepted
superunit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

Levelup:

First and second
attempts count,

Move up a level after a
successful solution
(Very Easy)

The first attempt fo solve the main | | Level up after 2 accepted super
fask + the 1st repetition counts ; units

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

' Level step after accepting all super
‘ units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Only the first attempt to solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

Level down:

Every attempt counts,
Moves down after two
bad solutions

one level (Hard)

Level loss after 2 failed super units

All repetitions are taken into

No level loss in any case
account
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Ak chcete ponuknut vzruSujuci zazitok z ucenia, vyberte si "Juming Jack". Toto nastavenie bude
znamenat Casté pohyby o Uroven vysSie - o uroven nizSie. Skusenosti ukazuju, ze niektorym ziakom
mdbze byt neprijemné, Ze aj ked sa ucia od asistenta a rieSia opakovanie hlavnej ulohy, mézu byt

preradeni na nizSiu uroven. Ini sa teSia zo skokov a padov.

Route setting name:

Jumping Jack

Level up:

Only the first try counts,

Move up one level
after a successful
solution (Medium)

Level down:;

Only the first try counts,

Move down after a
bad solution

One level up (Very
Easy)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

First attempt to solve the main task
+ 1 repetition is considered

All repetitions are taken into
account, any solution is considered
a correct answer

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account

All repetitions are taken into
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 unaccepted superunit and the
student loses a level

2 unaccepted superunits after level
loss

No level loss in any case

Ak chcete, aby si vada skupina dokladne precvicila kazdu uroven a dostala sa na vyS$Siu Uroven, ak
su jej vedomosti naozaj solidne, vyberte si "cestu vyziev". Pri tomto nastaveni je pre Ziakov tazSie
"preliezt" vSetky urovne ucebnej cesty a na kazdej urovni sa ur€ite stretnu s niekolkymi hlavnymi

ulohami.
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Route setting name:
Challenge
Route

Level up:

Only the first try counts,
Move up a level after
two successful solutions
{glelge))

Level down:
First and second
aftempts count,
Move down after a
bad solution

one level (Easy)

Settings within the super-unit

Consider only the first attempt to
solve the main problem

The first attempt to solve the main
task + the 1st repetition counts

All repetitions are taken info
account, any solution is considered
a correct answer

Only the first attempt fo solve the
main problem is considered.

The first attempt to solve the main
task + 1 repetition is taken into
account.

All repetitions are taken info
account

Level step settings

Level step 1 after accepted
superunit

Level up after 2 accepted super
units

| Level step after accepting all super

units in the level

1 failed super unit and the student
loses a level

Level loss after 2 failed super units

No level loss in any case

Mozno budete chciet nastavit aj tlaCidlo "Prehrat uebné jednotky v nahodnom poradi". Ak to
urobite, Studenti dostanu ako prvu ulohu na kazdej urovni nahodné superjednotky. Ak su teda na
urovni 3 superjednotky, Student A dostane superjednotku 1 a Student B dostane zaciatok
superjednotku 2. Je to zabavnejSie a zaroven to stazuje nechcenu spolupracu.

Extrémne moznosti v adaptivhych nastaveniach pre dobrodruhov s ciernym

pasom

Ak sa chcete naozaj ponorit do sveta adaptivnych tras, mate dalSie dve moznosti.

Zvazte ich len vtedy, ak mate naozaj vela ¢asu na investovanie.

Jednou z moznosti je Uplne uvolnit umell inteligenciu a nechat ju vybrat jednotky bez akychkolvek
vyziev. Tento rezim sa nazyva "Experimentalny", takze ho musite vybrat, ak s nim chcete

experimentovat.

Prinesie dobré vysledky, ale len vtedy, ak je k dispozicii dostatok udajov, ¢o znamena, ze v pripade
ucebnych ciest (uz) hra vela Studentov.
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptivemode ¢ Framework game (*) Homework

Playback mode of learning route

Experimental v
Linear
Al Adaptive
Experimental v
| Al Assisted 1 - SVD v ‘

=D O G CD

V dokumente Plan systému sa nachadza kapitola opisujuca logiku réznych odporucacich algoritmov,
ktoré mézete uvolnit. Nebudeme ju tu opakovat, pretoze je velmi technicka, ale su to vaSe moznosti:

Select Al mode
Al Assisted 1 - SVD v
Al Assisted 1 - SVD W

Al Assisted 2 - baseline Pearson

Al Assisted 3 - means Pearson

Al Assisted 4 - zscore Pearson

Na druhej strane spektra moznosti sa mézete rozhodnut, Ze ulohu Uplne prevezmete od asistenta a
ruéne nastavite dalSie podmienky pre skoky na vySSiu uroven. Ak to chcete urobit, mbzete vybrat
nastavenie "Vlastné".
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Edit learning route

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode &) Framework game (») Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive v ‘

Settings to be applied to

Full route v l
Adaptive modes
‘ Custom v ‘
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Medium v ‘ ‘ Medium v

@ Piay Iearning units in random order (within the same level of difficulty)

D O C CD

Tieto podmienky zavisia od akceptacie odpovedi ziakov na hlavnu ulohu a jej opakovania, resp. od
poctu UspesSne vyrieSenych uloh na urcitej drovni.

Podmienky pre zvySenie a znizenie urovne musite nastavit samostatne, podmienky su vysvetlené v
nasledujucich tabulkach:
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Student will jump one level up if you provide an ACCEPTED
answer to the (Main Task only, MT or First rep, MT or any rep):

. " in (ONE or TWO L;I.'lits on the level):
Edit learning route

VeryEagy VeryEasy -> Main Task OR the FIRST repetition in ONE superunit

Easy Easy -> Main Task OR ANY repetition in TWO super-units

Medium Medium -> Main Task only, in ONE super-unit

Hard
N Hard -> Main Task only, in TWO super-units

Impossible
Impossible (linear route)

->the user has played all the units in the level (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

D O D CD

Student will FALL one level DOWN if she provides REJECTED
answer(s) to the (Main Task only, MT AND First rep, MT AND
Any rep):

VeryEaey VeryEasy -> Main Task in ONE superunit (regardless of the repetitions)

Easy Easy -> Main Task AND First repetition in ONE superunit

Medium Medium -> Main Task AND First repetition in TWO superunits

Hard
° Hard -> Main Task AND ALL repetition in TWO superunits

Impossible

Impossible (linear route) -> Never (the result does not matter)

Play learning units in random order (within the same level of diff

=D O D D

Vyber je mozné vykonat s ohfadom na mozné vystupy superjednotiek. To si
vyzaduje malé vysvetlenie.

Existuju 3 podmienky, ktoré uréuju rahkost/obtiaznost skoku/padu.
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Najprv je dolezité spomenut kritérid jednotkového vysledku. To znamend % vysledku, na ktoré je odpoved
prijata. Tuto hodnotu nastavuje tvorca obsahu pri vytvarani jednotky. Predvolene je tato hodnota nastavena
na 100 %, ale moZno ju zmenit v nastaveniach jednotky. Ak mdte napriklad jednotku, ktora obsahuje 5
otdzok, mdZete povaZzovat vysledok za akceptovany, ak boli 4 otdzky zodpovedané spravne. Toto kritérium
sa vztahuje na vSetky jednotky, nielen na nadjednotky. Toto kritérium by sa malo oznacovat ako "Kritérium
vysledku". Je ddlezité mat na pamati, Ze takéto kritérium existuje. O KTOROM VSAK UZ NEBUDEME
HOVORIT, PRETOZE HO NEMOZETE NASTAVIT V NASTAVENIACH UCEBNEJ CESTY, MUSITE HO
NASTAVIT NA UROVNI JEDNOTKY.

Po druhé, musime zvézit, ¢i je superjednotka prijata.

e Pocet opakovani hlavnej ulohy, ktoré sa povazuju za platné rieSenia V ramci nadjednotky.
(dalej len: kritérid prijatefnosti) Toto by malo byt nastavené na Urovni ucebnej cesty. Pravidla
nastavenia by mali byt upravené podla opisu je tomto dokumente. Mali by sa zvaZzit
nasledujuce moznosti:

0 a)pocita sa lenhlavna uloha, bez regarde vysledkov opakovania (ak su splnené
kritéria vysledku v MT, superjednotka je akceptovand), backend kdd: {dokonalé}

o b) hlavna Gloha A PRVE opakovanie sa poéita (ak su splnené kritéria vysledku v
prvom opakovani, Superjednotka je akceptovand) backend koéd: {prvy}

0 c) hlavna dloha prvé A KAZDE d'alSie opakovanie sa po¢ita (ak s splnené
kritéria vysledku v kazdom opakovani, Superjednotka je akceptovana ) backend
kéd: {vSetko}

Superunit

a)b) c) by setting gggﬁg: Main task lmmmma» O}Bgr?giilgg\elgT
ACCEPTED it ;
CCEPTED Superuni superunit.
b
according fo
~ question l.helper the seffing

No decision yet
a)By default, NOT ... can be 0 or unlimited KE and/or HQ

it g Correct i - _ Wrong answer 4
superunit. answor Repetition 1 of the main task G a)and b) NOT an

b)and c¢) according accepted

to the setting ... can be +1 or any humber of Gon'rgxghe super-unit by

ACCEPTED Superunit repetition rounds (usually 1 or 2). default. c) by

No decision yet

ajand b) NOT ... unlimited number of KE and/or HQ
ACCEPTED ilabl
available (a) (b) and (c)

superunit by Correct o :
default e Repetition of the main task n. m NOT ACCEPTED

c) by setting : super-units.
ACCEPTED Superunit ~ Explanation of the main tas|

Po tretie, existuje podmienka, ktord urcuje, ¢o sa stane, ak sa superjednotka povazuje za Uspesne
vyriesend. (Dalej len: kritéria dalsieho tahu) Tato podmienka je tieZ nastavena na Urovni ugebnej cesty.
Pravidla nastavenia by sa mali riadit podla popisu je tomto dokumente. Do Uvahy by sa mali brat
nasledujuce moznosti:
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A. Jedna akceptovana/neakceptovand (F) jednotka

B. Dve akceptované/neakceptované jednotky (G) na urovni

C. Nikdy (G) (znamena, ze trasa je linedrna, nie je tu Ziadny skok v Urovni, bez ohfadu na
vysledky)

F,G,H sa vztahuje na kritéria prepadu. Pozri
suhrnnu tabulku nizSie:

Options for level jump (A,B.C) and fallback (E,F,G) in adaptive routes

Accepted
Level 3 solution

(A) Move up
after one
accepted

Superunit
24

solution
(E) Move
down aftera

rejected super-
unit

ccepte
solution
(B) Move up
after two Accep’red

oerepe olution (C)move up

super-unifs -
only after completing all
super-units of the level

e C LA
C o)
PO

Superunit

2/2 fs

JOZ,Z/@Q
% Rejected
solution

solution (G) never steps down
(F) Move

down after two
unaccepted

~ super-units
\z

Ak chcete do pohara naliat’ aj poslednu kvapku, mdzete dokonca pouZit rézne nastavenia pre
kazdy blok na vaSej vzdelavacej trase.
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Edit learning route

Basic settings ) Schedule =~ = Adaptivemode ¢ Frameworkgame () Homework

Playback mode of learning route

‘ Al Adaptive W ‘

Settings to be applied to

‘ Per block ~ ‘

Block 1

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down

‘ Easy At ‘ ‘ Easy W

Play learming units in random order {within the same level of difficulty)

Block 2

Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Easy w ‘ ‘ Medium w

Play learming units in random order (within the same level of difficulty)

Block 3
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
‘ Hard w ‘ ‘ Easy A

Play learning unitz in random order (within the same level of difficulty)

D O O CD

Pre niektorych Studentov by to znamenalo, Ze trasa bude zaujimavejSia, pretoze napriklad méze
byt €oraz naro€nejSia. Pre inych Studentov to méze byt aj neprijemné. i~

Toto je experimentalna ¢ast Edubotu.

Ak ste sa dostali az sem, podelte sa's o svoje poznatky!

interregioforum@amail.com
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